IZ 06 6 


NAJLEPSZA GRA PRZYGODOWA TEGO ROKU! 

Chcesz wiedzieć więcej? Czytaj na końcu pisma. 
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Legenda Północy 


K onung to wspaniała gra RP<3 opowiadająca o Fantastycznym święcie 
Skandynawii PU wieku, w którym historia splata się z klasycznymi 
mitami i legendami. Czarodziejskie artefakty i starożytna magia, 
łupieżcze wyprawy nieustraszonych Wikingów na Wschód, karawany kupieckie 
z potężnego Bizancjum, rajdy dzikich Słowian, fantastyczne stwory i opuszczone 
fortece czarnoksiężników - oto realia tej niezwykłej nordyckiej opowieści. 


miłośnicy RPo będq mogli utworzyć grupę składajqcq się nawet z 0 bohaterów 
(w Konungu każda napotkana osoba może stać się członkiem drużyny). wezmq 
udział w ponad 00 nieliniowych przygodach. spotkajq przeszło 200 postaci. będq 
mogli użyć ponad 150 przedmiotów o unikalnych parametrach i magicznych 
wzmocnieniach (w sumie 40 tysięcy możliwych wersji). Bkcja gry toczy na 
olbrzymim obszarze 5 tysięcy ekranów! 


f W kafcdym 1 
pudełka bon as: 
mmi bint-book 
i mapa 

C śsriata! J 









NADCHODZI KDNTYNDACJA KOLTOWEJ GRY DALDOR S GAJE, RADŹ GOTÓW! 



IsiMrti (i śniła.’".: finl 


t IlalihiCs (Hilr i lo komsiiun)j.i doskonalej Kry RH«, 
f w której uprouaibnnu setki zmian i usiw.iunini ISi/naj 
tylko nicklórr z nu h: 

• Clesi tlę prawdziwa wtrlrrwatknwnM ia. ukoiw z 
|H>s/( zeKoinc rozdziali iiit wirlr S)iusikinw, 

• IMj sic |Kiru.u jrsz< ic turni ziej razluukiwaiwj laliulr. 
kińr.i zapewni d imuywtc przez 200- mui koiI/im k<> 
Ipk-rwsza ezcśl Italiluzs (aur • i v> KtKlrhn 

• Hn/kns/u| Sic jrszc Zr uirks/n imrr.iki Id z olm/rnkni: 
•isuaj.il zwierzyła. (kij sic lumiesi ui Ziutom I miłosnym 
przygodom. a jeśli /mera Oy przyKOdy i podrittr. 
mi|itM /nij we własnym /.mu /vsku luli wtrży inaKńw 

• hnr/ysky / nirsiimykanyih ikMiiri mo/liwiwa I Juklc ilaui U 
rew Masy Imlwirmw, mmc mkkakir |imrkr**i i zaklei ia 

• Dowolnie skunliKiinij M>x>Mlnr sknitt klawiszowe. kum 
Irraz iimy.l otygl piuklyi //lir wszystkie ii|H Je fTf 

• Oxl.id.ii w spaniał.! Krnlikr w rozdzieli /ns< I nuwel 
HiHiytato ulisliiKiiJ.il l| aki rlrralnry U) (lesz się 

| os/alanua|.|i ymi u i/ualnlc Hckl.um czank* uraz niezwykle 

.. .1111111.1'Ul lacsl.K i Iilua r.1/1 większa lu/lu klaleł. 

piy>|Miln|.|i a IW inisl.u |1 

• Doświ.uIcz profesjonalnej polskiej wersji językowej 
uprai imanej przez zespól odpowusl/ulm za spols/i zenie 
pierwszej ezewi Kry oraz Htuies. a|»- Toniu-nl Ilzicki 
doskonałemu iluiuai trakt i ziunym. Itard/o ilnltrym 
aklornm we Żujesz sic u klimai Kry j-ik nigdy rloiacL 
Ralduis l.ale 2 lo napraudc idumia/larwa porycia 
w twojej kolekcji oryKinainyi h Kkr' 

% Więcej Wormacji o grze lMl|i://tig2.i tlprojeki.icmi 
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law viHij.|( i4lyr/ymi su mi |k'Iui 
nielH /|uei zenslu. lu-mu znyi li walk 
oraz nk-zwiktyih iirrygml juz iw illi^o 
• |«» hfmik’ Uy I*-/ reszty. lYziy. *01 su- mi 
naprawdę uiefue wyzwanie | tukiumliMi. 
je iwnjr liiwk-rstwo ikr jest już lylko 
k-Mrmtl 


Wmifo poieżo i 
uyiorzna ttytkybw. fil w lulu 
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Przestopmok. czyli zpreditorin 

Pamiętam i« łata w Chicaga, kłady laka JU 
Cspone byłem capem i śmierdziałem. Wtedy 
Mc dyla bh ihyi dobni. Ma gatala ml rola 
wroga pubtteznepo numer 1. Bili. niestały, 
pprycbodil mi rokit la podobna Alawl 
Capone owi uwala Agenci fBI dobijała Mf 
do wo4ch driwi. a |a wOwiac lak Norwid - 
rtag glopa, wobec c/ago Mo mogg otworzyć 

lot Ja PPlUf, It n*0|l NOBwII |Ni WOWiyUMf 

łydo szybko im)a. a ctaa poiora uroda I 
paojo wyto leigrodiaMe Me roM dobru ani 
na Jotgdak, ani na wgtrabg Twarz irarrole, 
a awiaiopogiad aiaie atg ponury |ok pogrzab 
ojca mai l ojca maay pogrzebów Stad 
popełniam blpdy, klarulac alg tmuinym 
włdiaaloa rzoczywlitełd dodatkowa 
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ftotaktof NacMloy: 

Z ca Ntuilnigo: 


Racanala I oplcy: 

*-op.Mrpa«riwrii»T 

Dyrektor aiiyetyczny. 


Sztab ||taliczny: .VH 


N 
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o laoce usiłującego prtoiac przez tezdnle, 
wytrgcaiac mu t reki pwikt podparcia 
Wzajemna Życzliwość ntlgpule miejeca 
niekontrolowanej ałonawldci. 

Albo w kolejce aa poczcie znajdując alg 
w etanie rozdraZMoMo MopHirzelaMo pMle 


Paw kasjerka uai(u|e oiiempiowac znaczek 
I rozmazuje tusz, niszcząc przaaytkg. 2 
pewnym zdumieniem, alg I zrozumiała 

--» - - —- - -Ł —l a - a—z— M t—z. 

i MJUiiUĄ, mMrwmĘf m ntskeję. weoy 

niszczy klienta po kllonda zaczynam jednak 


l odpowia da m na wazyatMa listy da wMt. tak 
jak ptsatem /darzyła aig jednak wa wrz eśn iu, 
la i powodu prac kppaprwacyjaych w 
naszej sieci przesiało dzlałoć moje prywatne 
konia pocztowe I przez kHka dni przesyłki 
Ma Pocierały do mole, o ezgtc z nieb wrocz 
(prawdopodobnie kżerup. lig sygnałami, Jakla 
doszły góznici od zawłodziooycb) zginęli. 
Przepraszam wtgc wszystkich tych, ktOrzy 
nie doczekali st« odpowiedzi I zapraszam do 
sprMMwaota jeszcze raz. 

dostroyar@raiel.com.pl 


Internet. W W, 
Dtldl produkcji 


ipdzr Modlą llrwiMi 
rowruli Monika Kwiat* 


wiatki **t s 4 tjb^i) ruLfl 
uun Szynaitk 


na*»z werdykt, czyli jal 


;x>i»u/*iiyt_pę wurftąjzfcob zklitłj 

inoeacae zapoinae się 
■ przyznajnmy 'nkne polowta 


rti/W6 kinry Khlza awziryt.j 
lub wypudcila gię na rynełi 
(•iweniLuiinłdT rmicn i drugw] 


Magazyn cybar niekulturalny 
bul jest wydawany przez ZPR S A 

ul &iiaiiiiic<j li/tS 00*07b W(ar»fnwa 
Wydawca- M<*oV Rcotouki 


U miHkm bądź (ifiamsuw 
r w cak^ on». ccś co poj 

BM? ZWjLfWkhl I ysf Ulfl Jd»TUł 

Miunk piogiamu 


rod u cen w) wymagani* 


adtek of»c)Alne| auon' 
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PRZEZYJ NAJBARDZIEJ EKSCYTUJĄCY REJS SWOJEGO ŻYCIA! 


W rolach głównych 

Jerzy Stuhr i Katarzyna Figura 


Doprawiono wcryptĄ 
sobsu, krrtyn* nagich 
(Uf i Odrobin* 
nioconmralnych 
lfó«. 


W eź sprawy 
w swoje ręce 
I popłyń w rejs 
ogromnym 
liniowcem pełnym 
najfajniejszych 
panienek pod 
słońcem. 
Udowodnij, że 
jesteś prawdziwym 
macha Uwiera 
w siebie i poderwij 
najseksowniejsze 
laski na statku: 
od bibliotekarki 
aż po samg Panic) 
Kapitan, tylko 
od Ciebie zależy 
czy przyjemnie 
dopłyniesz 
do celu... 


Wfifa pohko I 
wy+ęcxna óytŃybvcja w Paląc* 


»*pv i parni potoc«n« pr?w CD ttfersM ul ha 7$» tw 10-221 «77 m it 
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Prenumerata. N ..55^ 

Menu CeDe 


a Horyzoncie 


Outtorce. 

. l i 18 /“) 

Diablo II Expansion Paćk 

. L. ?o f I 

Cali to Power 2. 

....•l-- .2 PlX 

Settlers 4. 

. H 

Harpoon 4 


Silent Hunter 2. 

. ■ K\ 



ecenzje ^ > 


Baldurs Gate 2 . 32 

Carmageddon TDR2000 . 34 

The FA. Premier League 
Football Manager 2001.36 
Sims: Światowe Życie ..38 
The F.A. Premier League 


Stare 2001 . 40 

Midnight Racing . 42 

Superbike 2001 . 43 

Blair Witch Project: 

Rustin Parr . 44 

Metal Gear Solid . 46 


Midtown Madness 2 ...48 

Star Trek: Elitę Force ...50 

Star Trek: 


RZYGRYWKl 





Blair Witch Project. 74 

Obrazkowy.80 


LOTY (rn.no «es r to) 


Wypadki w sporcie. II 

VooDoo bez akcyzy.V 

Kinematograf: The Celi, Galaxy 

Ouest, Ame agaru & morę. VIII 

Patefon: Slim Shady. Underworld. 
Photek, Morcheeba.XV 


■■T; 

Mllitanazfoisk.e powstania XIX w... XII 

Mapelmy, KuiSyJmanonetki . XVI 

Zmlerztt 9 igenc|i?.... XVIII 

ló<J:K|Techhoflsti«ai. XX 

Ciari Wielkiego Muru.XXII 



New Worlds . 52 

Flomeworld: Cataclysm 54 
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IUC50H 

la um;;i podpisaną nazmdtem borsuka n<ed2unetfzieir za co serdecznie przepraszani. 










































WKRÓTCE W SPRZEDAŻY NAJLEPSZA KOMPUTEROWA SYMULACJA WYŚCIGÓW FORMUŁY 1. 


GRANDPRIX 3 

GEOFFA CRAMMONDA 

Grand Prlx 3 to kontynuacja dwóch legendarnych gier Geoffa Crammonda Grand Prix I Grand Prlx 2. 
Znów zasiądziesz za kierownicą superszybkiego bolidu i znów zaskoczy Cię perfekcyjne odwzorowanie mechanizmów 
prowadzenia i zachowania się pojazdu Jest też coś co zmieniło się nie do poznania - to najwyższej jakości, fotograficzna 
grafika. Pamiętaj, to jednak nic zwykła relacja telewizyjna - Grand Prix 3 to wyścigi w których Ty jesteś kierowcą ł Ty 
walczysz o tytuł najszybszego kierowcy światal 




Grand Prłx 3 to niesamowicie realistyczna symulacja całego sezonu mistrzostw Formuły 1 
zawierająca idealne odwzorowanie wszystkich torów zespołów i bolidów Możesz 
startować w pojedynczych wyścigach, w wyścigach nie wliczanych do punktacji czy 
wreszcie wziąC udział w pełnym sezonie mistrzostw Grand Prlx zawierającym 
m.ln.: przygotowanie samochodu, jazdy próbne, treningi a także sesje kwalifikacyjne 


> Przejdź poprrtz piąć poziomów trudności 
od Początkującego do Mtłra* 
t Tak |*k w prawdziwym <w«cM bądziesz musiał 
przystosować styl prowadzsnia samochód u 

do zmiennych warunków pogodowych 
• By Ułatwić grani* dostępne )rsl osiem ułatwień 
w prowadzeniu samochodu dzięki czemu Grand Prłz 3 
>*•1 Idealne zarówno dla początkujących )ak 
I bardzo doświadczonych graczy 


» Wyśrubuj wyniki korzystając e zaawansowanych 
procedur konfiguracji pojazdu oraz opcji umoZMwla- 
Jących rejestracją osiegów 

» Przcły) całą akcją Jeszcze raz korzystając z rzutów 
telewizyjnych oraz Innych ustawień kamery 
stworzonych przez autorów gry 
• ścigaj sią z innymi o tytuł najszybszego za 
pośrednictwem sieci LAN dla 2-4 graczy 


Odwiedź oficjalną polską stronę Grand Prlx 3 http://gp3cdprojekt.com 
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WinSMS • 

Bardzo wygodny i przydatny 
program <io wysyłania krćt 
kich wiartnmoaot takttcwych 
(SMSi na tetefcmy komtirkowe 


Ul i g * i i| n q : 

Garnes Mag Nr 4 
Login Nr 3 

Magazyn NoName Nr 08 
Wirtualny Komputer Nr 11 
ZalogaG Nr 15 


P r t i t * t i c j e : 

James Bond Agent 007 

Surma WWW poświęcona Ja 
roesnwi Bondowi i wszystkie 
mu co wiąże się t jego oso- 
U) j-sli loBtofi (nnam 007 
znaidzieBZ tu wiole uielm 
wycti inlatmacii 


OuekeWo/ld by RooS 

Dawko najnowszych modów 
i konwersji dla wszystkich 
miłośników gry OUAKE III 


Reset WWW Offlme 

Dla tych którzy piszczę mc 
mają dostępu do internet u 
strona WWW Rosołu offline 


DliectX 7 QA PD 

Riva TłłTyTTrrZ^OeFbtce256 

Vbodoom 

Uoodoo V 

126 


lainego kinry musi wykonać sze¬ 
ląg niebezpiecznych misji Dosko¬ 
nale połączenie przygody i okcjI 


iDEMA GIER 


P • t c h e i poprawki 

Wwtinds Bactlecry Patch 1 03 
Dauuitana Patch 1 2 


THE ROAD TO EL DORADO 
Wymagania P200 32MB, 
Wm95/98, DirectX. 

Wspaniale zrealizowana pizygo- 
dówka na podstawie filmu rysun¬ 
kowego który niedawno wszedł da 
polskich kin 

HITMAN - C0DENAME 47 
Wymagania PII268, 64MB, 
WinSWB, DirecW, akcelerator 3D. 

Bardzo efektowna graficznie 
I ciekawie zapowiadałam mę gia 
TPP w ktrtri.'i paoz wciela się 
w rok płatnego zabójcy mające - 
go do wykonania niezwykle 
skomplikowane tinaie 


HOMEWORLD CATACLYSM 
DEMO 

Wymagana PII266, 32MB, 
Win95i/98, 0rectX, zalecany akcele¬ 
rator 3D 

Następny epizod gry HOMK- 
WORLD rozgrywający sic 16 lot po 
wydarzeniach opisywanych 
w pierwszej części Oracz obejmo 
I© drwed/two nad nową tkną wy 
posazona w ncwe lodnost-kl i dys 
pomnącą bardziej zaawansoivani| 
technologia 

IN COLO BL000 
Wymagania P200, 32MB, 
Wm95/98, DirectX, zalecany akcele 
rator-30 

Starty Zjednoczone i Chiny st| na 
krawędzi Konfliktu, krety mew 
przerodzić się w Dl Wa|ny Świato¬ 
wa Wcielamy się w agenta Bpor- 


THE M00N PROJECT CHALLENGE 
Wymagana Pil 300, 64MB. 
Wln95?98. OrectK 7, akcelerator 
30 

Bardzo ciekawie zapowiadająca 
się strategia czasu rzeczywistego 
wykorzystująca najnowsze mozh- 
woSci akceleratorów graficznych 
Dodatkową zaletą gry jest je| peł¬ 
na lokalizacja 

NO ONE IMS F0REVER 
Wymagania Pil 300, 64MB, 
W»i95/98 0rrectX, akcelerator 3D 

Om- ,t wciela mg w rolę pięknoi 
I bardzo gtoZrm| agentki Cnie Ar 
cher pmcuiącei dla międzynarodo¬ 
wej agencli antyUjnoiyutyczriej 
Do wykunarua szereg nnt-ejpier/ 
uvch nusji 

PANZEP GENERAL III 
SC0RCHED EARTH 
Wymagania: P233. 32MB. 
Wn95?98, DirectX, akcelerator 
30 

Kolejna odstana Pancernego Ge¬ 
nerała Poprawiona strona gra 
liczna nowe misje |edncetki to 
wszystko czeka na gracza 
wPr.ni SOORCHED EARTH 

REACHF0R THE STARS 
Wymagania P200. 32MB, 
Wm95$8. DirectK. 

Ciekawie zapowiadająca się strate¬ 
gia '.ulewa której celem jest eksplo¬ 
racja kolonizacja i podbój galaktyki 


I Patch 2 


Mertian Golbie I 
Shogun ToialW 
Terminus Patch 1 8 


r i g r a i q 

Newtella 

Bardzo ciekawy i użyteczny pro¬ 
gram do wyszukiwania i ściągania 
z Internetu plików mp3 


Frredom to thane 


ACDSee 31 

Jwte n z najpopnlatn myszych pro 
gramów do pizoglądania plików 
gralicznych w rożnych formatach 


Gadu-Gadu 3 2 

Następca programu SMS Express 
Teraz juz jako pełnoprawny pro 
gram typu Instant Meesanger 


Dpen-GL Stars 

Program do testowania wydajno 
Sci kart graficznych pracujących 
w Open G1 


WinAmp 2 65 

Najnowsza wncsia najpoputai 


































Dystrybutor: 
LUKAS TOYS. 
53-031 Wrocław 


Nintendo. 

















MRWT 


NECROCIDE: 

THE DEAD 
MUSTDIE 

[Novalogic] 

Potwory z gatunku zombie me 
należą bynaimmei do najprzyjem- 
nejszych niespodzianek. iabe spo¬ 
tkać możemy w grach. Niby toto 
mc zyie. a kulasami żwawo macha 
i do tego człowiekowi krzywdę zro 
toć potrafi Chłopcy z Novaloge po¬ 
stanowili skrócić żywot owych po¬ 
tworów za pomocy gry NECROCI 
DE THE OEAD MUSTDIE. w którą 
przyjdzie nam przeistoczyć się w nie¬ 
co zwampryzowanego. mściwego 
łowcę me-do-koóca-umarlych 


maszkar. Oprócz zwyczajnych 
zombie na drodze będę usiłowały 
nam stawać również wilkołaki, ne- 
kromano, wiedźmy, demony i pie 
kielne psy NECROCIDE utrzyma 
na iest w konwencii gry akcji. a nad 
lei osaoami graficznymi czuwa sil 


mm msm 


mk znany |uz m m z LAND WARRIOR Dzięki temu otrzymamy lokacie 
memal idealnie odzwierciedlające otaczający nas świat • mnóstwo bro¬ 
ni. w skład których, oprócz zwyczajowego rewolweru na srebrne ku¬ 
le i innych mechanicznych zabawek, wchodzić będę także niezwykle ume- 
jętności wampirów i czary 

SUPERMAN 


Czy to ptak’ Czy to samolot? Eee. me, to tyt¬ 
ko Super man, który ratuie bandytów i gwałci dzie¬ 
wice! Albo na odwrót Firma Infogrames podpi 
sala umowę z DC Comtcs i Warner Bros na mo¬ 
cy któr«| naiprawdopodobmei w przyszłym roku na 
półki sklepowe trafi kilka produktów Ich głównym 
bohaterem będzie niejaki Superczłowiek Umowa 
licencyjna dotyczy zarówno komiksu, jak również 
senalu animowanego o gościu w czerwoną pele¬ 
rynce Infogrames planuj na początek zachwycić 
młodszą część gawiedzi przygodami Supermana opar¬ 
tymi właśnie na kreskówkach, a starszą i bardziej hardcorową grupę 
fanów — specjalną grą akcji bazującą na przygodach misternie wyry¬ 
sowanych w poszczególnych wydaniach komiksu DC. Ze wstępnych m- 
formacii wynika, ze platformami, jakie nawiedzi mebiesko-czerwony he¬ 
ros. będzie PeCet i cała gama konsol Nintendo. Microsoft. Sega i Sa¬ 
ny Co pięciu Supermanów to nie jeden 


Jeszcze pod koniec tego roku 
poiawi się nowa fala Nie kiepska, 
bo oceaniczna i w dodatku umaz- 
Iwaiąca surfowanie. CHAMPION- 
SHIP SURFER to dziecko małżeń¬ 
stwa Mattel Interactn/e i grupy 
surfingowej 0 Netll. Do dyspozy- 
C|i dostaniemy nieokreśloną iak na 
razie kczbę zawodnśiów (każdy oczy¬ 
wiście elegancko wymodelowany 
i ^teksturowany z pomocą tech¬ 
nolog* 301. posiadających colą ma¬ 
sę specyficznych ruchów, tnków 
i wygibasów, które pozwolą utrzy 
mać się |»k najdłużej na desce Ak 
cja CHAMPIONSHIP SURFER roz¬ 
grywać się będzie na wyimagino¬ 
wanych wyspach południowego 
Pacyfiku, .wyposażonych" w 10 
wspaniałych płaz o odmiennych wa¬ 
runkach pogodowych i charakte¬ 
rystykach fal Jeśli komuś znudzi 
się samotne zmaganie z żywiołem 
zawsze będzie mógł przy pomocy 
rozbudowanego trybu multipłay- 
er popluskać się z kolegą z bloku 
naprzeciwko lub. co zainteresuje 
niektórych, z dobrze zbudowaną 
koleżanką 


m- mix 
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[Delphine] 

Fam motocyklowych wyścigów 
spod znaku MOTO RACER me mu¬ 
sieli długo czekać na koleiną część 
swojei ulubonej sagi Juz w pierw¬ 
szym kwartale przyszłego roku, w kłę¬ 
bach gęstego białego dymu z opon 
powinna pojawić aę nayiowsza edy¬ 
cja, oznaczona podtytułem WORLD 
TOOR Jako ze zmian jest sporo, 
przejdźmy od razu do rzeczy, czy¬ 
li do wyfcczanfci Cztery tryby gry 
praktyka, wyścig poiedynczy. cza- 
sówka i mstnostws. z czego w kaz 
dym obowiązują inne zasady i in¬ 
ne maszyny oddawane będą do na- 
srej dyspozyc* Dodatkowo autorzy 
postara! są o sześć dyscyplin, w któ¬ 
rych startować będą nasi podapecz- 
m Speed to nic innego jak wyści¬ 
gi szosówek 1250 i 500 cci roz¬ 
grywane na sześciu światowe) Wąsy 
torach, motocross-supercross 
to starcie motocykli croBaowych 
klasy 125 1 250 cc na odcinkach 
ulokowanych m m. we Francji. Hhz 
pan* i Brazylii, tnal-circuit to za¬ 
bawa. w której me wolno am ra¬ 
zu oprzeć Stopy na ziemi dragster, 
czyi mówsjc raczej — szybla sprmt. 
do tego dochodzi tryb kaskader 
ski oraz zupełna nowość wyścigi 
w korkach ulicznych Na przykład 
po Warszawie 

COLIN MCRAE 2.0 

[Codemasters] 

Po wspamalym sukcesie pierw¬ 
szej częśo COLIN MCRAE RALLY 
było do przewidzenia, ze producen¬ 
ci zdecydują się na kontynuowa¬ 
nie seni Nie wiadomo było tylko, 
kiedy ten fakt nastąpi Teraz mo- 




Engalus 


zuiący przez przestrzeń kosmicz¬ 
ną będzie starał się za pomocą kił- 
ku Uogramów ołowiu uspokoić wid 
ce niebezpiecznego szaleńca pra- 
g^oagc za wtzdką cenę przebudować 
Wszechświat według swei szalo- 
ne| idei Najciekawszą rzeczą, ja¬ 
ką zaprezentuje nam ENGALUS, bę¬ 
dzie sinik. Chłopcy starali się umk¬ 
nąć kupowania obcych engme ów, 
stworzyli więc własny i to nie by¬ 
le jata Wspanae dla technctogi Trans- 
form & bghtmg. obie powierzch¬ 
nie. realistyczny system oświetlę 
ma oraz mnóstwo innych elementów 
to tylko niewielka dawka mocy. ja¬ 
ką zaprezentuje nam serce EN6A- 
LUS-a Miejmy nadzieję, ze prze¬ 
szczep potrzebny me będzie 

ETHERLORDS 

[Nival] 

Nival lnteractive postanowi! 
uszczęśliwić nas koleiną strategią 
-Urowką atytdowoną EMRLflRCS 
Jako ze do pnemery pozostało jesz¬ 
cze cale pól roku, mamy parę chwi 
zęby wyjawić kilka szczegółów do¬ 
tyczących gry Najnowsze dzieło 


zemy Ińfes pantarmować, ze w cią¬ 
gu kilku najbliższych tygodni na pół¬ 
ki sklepowe powinna trafić druga 
część rądów samochodowych, w któ¬ 
rych główną postacią jest szkoc¬ 
ki kierowca Razem z Colmem po¬ 
jawi się oczywiście iego Ford Fo- 
cus WRC a także sześć innych 
stalowych rumaków Twórcy me 


ENGALUS 

[CRYTEK] 

Chłopcy zza Odry. należący do 
grupy CRYTEK ogłosili wszem 
i wobec plany wydania nowej gry 
akcji o nazwie ENGALUS Nieste¬ 
ty, towarzystwo obchodzi media 
z daleka i jedyne, co udało nam się 
dowiedzieć, to to. ze ENGALUS za- 


poprzestak tylko na zapekaemu par¬ 
kingu — do dyspozycji dostanie 
my również spory zbiór nowych, 
pochodzących z całego świata od¬ 
cinków specjalnych, m in bardzo 
ciekawie prezentujące s>ę rajdy In¬ 
donezji i Grecji. W komplecie, obok 
trybu realistycznego, dostaniemy 
także odmianę wyścigów dla nie¬ 
co mniej wyszkolonych kierowców 
oraz nowy system powtórek 
z mnóstwem stanówek kamer, z cze¬ 
go na pierwszy plan wybt|a się wi¬ 
dok z pozycji kierowcy podlega¬ 
jący skokom i wibracjom wynika¬ 
jącym z ukształtowania nawierzchn 
Lewy dwa ciąć. prawy trzy siedem¬ 
dziesiąt otwarty. 


hczać się będzie do gatunku strze- 
lanek typu First Person Shooter. 
w której gfówny bohater podró 








































EGYPT II 



ro vwm 
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HEART OF WINTER 


Twórcy ICEWIND DALE me nawiedli swoich fanów. Zgodnie 
z wszechpanującym zwyczajem pracują wlaime nad dodał 
loBm do gry, nazwanym HEART OF WINTER Akcia przeno¬ 
si nas do nB|bard/«e| wysuniętego na północ miasteczka Lo 
nelywood, do którego dotarła horda wściekłych barbarzyń¬ 
ców równających ze zmrożoną ziemią wszystkie domostwa, 
które zna|dą się na »cb drodze Do two|e| drużyny przylą 
cza się tajemniczy nieznajomy, który może odmienić lasy kra¬ 
iny HEART OF WINTER przywrę ze sobą ponad 60 nowych 
czarów (m in Obrzydliwe Więdnięcie Abi-Oal/ima i Barie¬ 
ra Ostrza), pięć nowych kram do zwiedzenia, nowe potwo¬ 
ry, takie jak babarzyócy, zombie i Remorhazowie. Nie za 
wiedzie również zestaw 60 magicznych przedmiotów, do 
których należeć będzie np pierścień umożliwiający jego wła¬ 
ścicielowi zrzuceń* na przeciwnika deszczu elektryczności 
Autorzy nie zapomnieli również o usprawnieniach technicz¬ 
nych. do których można zaliczyć rozgrywkę w wyższej roz¬ 
dzielczości, oraz nowe torby ne klejnoty i skrzynie na do¬ 
kumenty. Nie lepiej trzymać to wszystko w banku’ 


Nival postanowiło zmiksować tradycyjne strategie 
z odrobiną magu serwowanej przez niezliczone systemy 
kąrciane Ponad 300 czarów, jakie zaproponują nam au 
torry, będziemy mogli wykorzystać do stworzenia me 
zkczonej łczby bitewnych taktyk które przydadzą się w star¬ 
ciach z trzema innymi rasami dysponującymi odmienny¬ 
mi zwyczajami, architekturą i sztukami walki Oo tego 
dołączy 64 herosów dla każdej z ras. specjalny system 
dyplomatyczny umożliwiający zawiązywanie długotermi¬ 
nowych soiuszy ponad 160 dokładnie wymodelowanych 
potworów. 20 sporych poziomów gry oraz specyficzne 
drzewo czarów, które możemy rozwijać w dowolnie ob 
ranym kierunku Na przykład wyspecjalizować się w za 
mienieniu księżniczek w żaby. 


ICryo] 

W momencie, w którym to czy¬ 
tacie na pólkach sklepowych po¬ 
winien znajdować się EGYPT II. naj 
nowsza piTygodówka autorstwa Cryo 
(wersja DVD ukaże się w grudniu) 
Co ciekawe, w produkcji Egipcja 
mna znaczący udział mieli history¬ 
cy i eksperci zaimuiący się kultu¬ 
rą starożytnego Egiptu, co miało 
na celu jak najwierniejsze przed 
stawienie państwa delty Nilu. 
mnej więcej z oknkc XJV weku przed 



K-ISLE 

[CRYTEK] 

Wspominana juz przez nas na lamach tej kolumny gru¬ 
pa CRYTEK postanowiła zaatakować rynek z kilku stron 
naraz i oprócz gry ENGALUS przymierza się także do 
zaprezentowania szerszemu gronu taktyczny strzelan¬ 
iu, opartei na systemie gry zespołowej Gierka ta no¬ 
si tytuł X ISLE i zamierza objawić się w wersjach na bla- 
szaka, PSX2. Gamecube, Dreamcast i X-Box W X IS 
l£ przyytz* nam przystąpi do c^Tjęry znaknmioe wyszkribnydi 
i uzbrojonych komandosów stawiających czoła wiecz 
me złym Obcym, którzy pragną opanować naszą piane 
tę Fabuła’ Proszę bardzo: na Pacyfiku pojawiło się kil 
ka wysp zamieszkałych, co dziwne, przez dinozaury Oka 
ruje się. ze przybysze z kosmosu wykorzystują owe wyspy 
do przedziwnych eksperymentów i trenowania gadzich 
oddziałów Nasi odważni komandosi muszą oczywiście 
zwiedzić wszystkie wyspy i wyjaśnić, co się tam napraw¬ 
dę dzieje. X-ISLE zgodnie z zapowiedziami pracować bę¬ 
dzie na najnowszym silniku autorstwa CRYTEK obsłu 
gującym m in technologie T&L i powyginane powierzch¬ 
nie Niestety. sierotka-X-ISlE me ma leszcze wydawcy 
Tatuś pilnie poszukiwany. 


naszą erą Najważniejszym elemen 
tern w EGYRII |est Heliopoks. jed 
no z największych miast ówczesnych 
czasów, ale również stolica nauki 
Zęby za dobrze naszym Egipcjanom 
me było, dostali om w prezencie 
straszliwą epidemię dziesiątkują¬ 
cą mieszkańców Wskakujemy za¬ 
tem w stroje kapłanki Titet, któ¬ 
ra - pragnąc wynaleźć lekarstwo 
dawnym trałem zawędruje do świą¬ 
tyni boga Ra, odkrywając przy czy 
nę eprierra. Cryo dużą uwagę (oprócz 
faktów historycznych) przyłożyło 
do oprawy graficznej i dźwiękowej, 
które to maią stworzyć niezapo¬ 
mniane widowisko Pobawimy się 


w doktora’ 
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Nie da się ukryć, ze film .Nieśmiertelny" („ Highlander" I z Chnstopherem Lambertem w roli glównei zdobył rzesze fanów na całym świecie 
Przymiarek do stworzenia gry komputerowei z udziałem Nieśmiertelnego było zapewne bardzo wiele ale dopiero teraz firma Kolisto postano 
wiła wcielić pomysł w życie Zaskoczeniem jest fakt. że HIGHLANDER będzie grę rozgrywaną tylko i wyłącznie w sieci, między wojownikami wal¬ 
czącymi między sobą o tytuł tego jedynego. Całość przygotowana została (oczywiście) w trybie 3D z zastosowaniem pewnych nowatorskich 
technik, o których nikt mc na razie nie chce mówić, oraz trybu walki i trybu roie-play Centralnym elementem gry będą bez wątpiema poiedyn- 
ki na miecze, które twórcy określaią jako .oszałamiające" Sercem HIGHLANDER-a będzie nieco zmodyfikowany silnik znany |uz z N>ghtmare Cre 
atures 2 pod nazwą Platform K, który zagwarantować ma nam niczym me zmąconą, wspaniałą i wypełnioną mnóstwem efektów zabawę Po¬ 
dobno w pudełku znajdziemy również kieszonkową wersję miecza Akurat na biwak 


CULTURES 

[THQ] 

. to koląna z (per. których pre 
miera odbędzie się lada moment 
Tym razem fachowcy z THO wraz 
z grupą Funatic postanowili po¬ 
kazać nam. jak powinno się rzą 
dzić narodami Ot. taka skromna 
lekcja dla przyszłych prezydentów 
Sytuacja |est następująca w dość 
niejasnych okolicznościach los 
przerzucił nas do Ameryki w me| 
sca, gdzie zastraszone, mnożące 
się niczym króldo tubyłcze plemio 
na potrzebuią twardego władcy 
Będziesz musiał handlować, zawią 
zywać soiusze. zasiedlać naidal- 
sze zakamarki lądu. by przy oka 
Z|i odnaleźć elementy taiemmczej 
komety i przywróoć spokój w pań¬ 
stwie Autorzy zastrzegają, ze waz 
ncfsze od barbarzyński^ t*ew bę¬ 
dzie umiejętne prowadzenie nego¬ 
cjacji. zawieranie małżeństw, 
płodzenie daeo i nawiązywane kon : 
taktów z innymi plemionami któ¬ 
re dysponować będą odmiennymi 
zwyaaiami, kulturą ireligią CUL¬ 
TURES zagwarantować ma nam po 
nad 200 godzin gry. zaawansowa 
ną inteligencję komputera i pokaź¬ 
ny zestaw mis|i Pora się 
odchamć eee. tzn ukutturalnić 


Eflfi^PIRACY 

Taki oto tytuł bęrłzie nosić pierwszy ohcjalny rozszerzBcz dn GRO 
UND C0NTR01, który dozbroi naszą seryiną Kontrolę Naziemną jesz 
cze przed Bożym Narodzeniem. Za przygotowanie dodatku wzięła się 
grupa High Ytiltage. wspierana przez zawodowców ze szwedzkiego Mas 
swe Entertainment Jak na porządny add on przystało. OARK CONSPI 
RACY zaserwuie nam kilka nowości, z których warto wymienić 15 no¬ 
wych misji, nowe tereny, na |akich przyjdzie nam pogrywać, a także 
trzecią nację z obowiązkowymi nowymi jednostkami Da kompletu - kil¬ 
ka nowych morderczych narzędzi dla oryginalnych drużyn i długo ocze¬ 
kiwany tryb gry on-tine Jednym z elementów, które me uległy mody¬ 
fikacjom. jest fabuła I tak |ak dawniej musimy nadal tępić wielbicieli Po- 
rządtu Nowego Świtu i dowodzić oddziałam złożonym z żołnierzy, pojazdów 
opancerzonych, samolotów i innych |ednostek 

Aby uruchomić najnowsze dziecko duetu Mas swe & High Volt.age po¬ 
trzebna będzie pełna wersja GROUND CONTRO i. co dziwić me powinno 



E-RACER 

IRagel 

... to jeden z tych tyuśów o któ¬ 
rych producenci i dystrybutorzy 
albo mówią bardzo mało. ałio me 
mówią w ogóle Gra ta to mc m 
nego jak wyścigi samochodowe 
przygotowane z wykorzysta 
ruem najnowszych osiągnięć 30 
Tak przynaimmei mówi firma 
Ragę Niestety, do te| pory me 
wiemy jeszcze, jaką ostateczną 
formę przybierze E-RACER Czy 
będzie to gra przeznaczona do 
rozgrywki jednoosobowej czy 
tez do zabawy w nterseo? Dzię¬ 
ki wygrywanym wyścigom ulep¬ 
szymy naszego czterokołowego 
potwora, a na|łepsi będą mogli 
razem z wypracowanym przez se- 
bie brykami stanąć do pojedyn¬ 
ku w mistrzostwach E-RACER 
Po zaistnieniu w społeczności mi¬ 
strzostw możliwe będzie tworze 
me drużyn, handlowanie takty¬ 
kami umożliwiającymi łatwiejsze 
wygranie danego wyśogu. jak rów¬ 
nież ściąganie nowych torów i sa¬ 
mochodów, które stopniowo 
poiawią się w scq Na toner, bę 
dziemy mogli rzucić spojrze¬ 
niem na tabelę wyników i skom¬ 
plikowanych statystyk, co aeka 
we, również za pomocą telefonu 
komórkowego. Z topem 
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WIEŚCI 

INCOMING FORCES 


Patrząc na wyniki sprzedaży gry INCOMING. me mo/na było wątpić w sens wydama następcy tego bezprecedensowego tytułu Chłopaki z Ra¬ 
gę i tym razem nas nie zawiedli sequel o nazwie INCOMING FORCES powinien nadejść iuz niebawem Cala histona rozgrywa się 20 lat po pierw- 
szei części gry. kiedy to Ziemianie zdołali opanować w końcu technikę podróży międzyplanetarne! I postanowili opanować cztery małe planety za¬ 
mieszkałe przez Obcych. Jednak tym razem staiesz po przeciwne) stronie barykady, starając się uratować zagrożone planety od ziemskiei zagła¬ 
dy INCOMING FORCES to moi strategii i gry akcji, w którym na bieżąco kierować musimy dziesięcioma rodzajami poiazdów. sterować strzelcami, 
pilotami i robotami wojennymi a także nadzorować prace badawcze nad nowymi technologiami Oprócz tego autorzy zadbali o dwa tryby roz¬ 
grywki strategiczną kampanię i typową strzelankę. realistyczne poruszanie się obiektów, cztery całkowicie odmienne ekosystemy, a także ze¬ 
staw muzycznych utworów w wykonaniu orkiestry, których klimat przygwoździ nas podobno do krzesła 



HELLBOY 


(Cryo) 


Zapewne niewielu z Was zna komiksową wersję przygód niejakiego 
HEUBOY-a Hellboy to dość dziwny |egomość maiący taiemmcze po¬ 
wiązania z nazistami z innego wymiaru, o którym nikt me wie. skąd jest 
i po co przybył. Jego prawa ręka jak u prawdziwych twardzieli bywa. 
zrobiona fest z metalu, przez co nasz kolega zupełnie me odczuwa bó¬ 
lu (twardziel). Oprócz tego Hellboy nos> na głowie, w miejscach, gdzie 
u .normalnych" ludzi znajdują się rogi, niedopałki papierosów Co naj¬ 
ciekawsze - za wszelką cenę stara się wtopić w normalne ludzkie ży¬ 
cie. e ze przynosi to szereg niespodzianek - odgadnąć możecie sami 
Komputerowa wersia przygód naszego przyiemmaczka. która powm- 
oa ukazać się pod koniec tego roku, utrzymana będzie w popularnym 
trójwymiarowym klimacie gry akc|i wypelmonei sześcioma mrocznymi 
poziomami, pułapkami, scenami walki, zagadkami i innymi przeszkadza- 
czami Na zakończenie powiem Wam leszcze ze autorzy przymierzaią 
się również do wyprodukowania filmowei adaptacji losów HEILBOY-a 
Ałe o tym na razie sza. 
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X-C0M ALLIANCE 

X -COM powraca, tym razem jako 3D-shooter Twój sta¬ 
tek kosimczny został wraz z załogą z niewyjaśnionych przy¬ 
czyn przerwsiony w nieznany zakątek wszechświata, gdzie 
rozgrywa się właśnie |akaś mtergalaktyczna wo|na Trze¬ 
ba tylko przetrwać Gra będzie posiadać elementy tak 
tyczne gdyż oprócz zwykłego strzelania trzeba będzie lesz¬ 
cze dowodzić kilkuosobowym oddziałem zolmerzy Premie¬ 
ra gry jeszcze przed Świętami 


Sportowy oddział Electronic Arts postnnow.l obiąć prowadzenie w kolejnej 
dyscyplinie. Tym razem los padł na Lą śmieszną zabawę, w którsi faceci w bia¬ 
łym spodniach ganiają po trawniku i tłuką kijami piłeczkę Goił Wersja gry orna 
czona numerem 2001 szczyci się dwoma osiągnięciami, nowoczesnym, ultra- 
realistycznym interfejsem, w którym z pomocą myszki możemy kontrolować 
poczynanie golłiarza i |ego kija oraz nowatorskim silnikiem odzwierciedlającym 
fizykę lotu piłeczki i umożliwiającym nietrudne tworzenie nowych torów golfo¬ 
wych Wszystko to zostało oczywiście zgrabnie wplecione w fotorealistyczną 
grafikę, połączone z klasycznym systemem sterowania uderzeniem i otoczone 
wianuszkiem nazwisk godowych gwiazd, dobrze znanych zapaleńcom tego spor¬ 
tu. Nowe tory wraz z kompletem dobrze znanych trawników i kilkanaście do¬ 
stępnych trybów gry stanowią juz dopełnienie całości Idę ku 
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TURNIEJ SYNCMASTER 

Od listopada miłośnicy gry ICEW1ND DALE będą mdi oka 
zię sprawdzić swe growe urmejętności w konfrontacji z in¬ 
nymi graczami Rusza bowiem ogólnopolski turmei Sync¬ 
Master. organizowany przez firmę Samsung Nieoficial- 
na plotka głosi, ze nagrodę główną będzie czek na około 
10 tys złotych, czyli sto starych baniek Więcej infor¬ 
macji znajdziecie na strome www Samsung com.pl 


Chyba ysi.v WSs uyląllali kLórąkoł'"** , yr,f. P/i>» jui ajSłnego ale 
me wszyscy Miedza ze Uniyorpai Plrtures aktuelnie pracze nstl trzecią czę- 
sr.ią -ISO. ' rhnorourowatych p* yi-irtolflc lURASSIC PARK 'II Lrabć ma do 
sal łino#w:h ipreynPiramei vr Stanachl / lecie otzysrtegr i’okn. w chwalę po 
tym jak na scenę komputerową wkroczr wtuatrK- wersia opowieści o ga 
dacn 50'zed lysięc, lal Konam Uiuyersa piorłutenci gry jak na azie są 
bardzo ostruzi” w ujawnianiu azczrgdiow • t. ► en udało nam się od nich wy 
ciągnąc Ina s-'ę bo gdzieżby maczeil to oaiunet < ics/nnka tjry akc 11 przy 
godówk or'iz platformy PC • zaawansot nne achnolagicznie rinsole Lm.m 
■••Bo 1 PSX2 1 Smaczku dorlaie leszcze wedoinoM ze planowane są także 
mne tytuły . wiązane tematycznie z JURASSlf p ARv między nhymi qr ( i nr, |. 
ne. Widzicie do czego to może dopić 


JURASSIC PARK 


wodne malutki głodny i wściekły kr 
mar 9 Off-em gada Otl-er 
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TECH 


.Wszystko co dobre, kiedyś się 
kończy" powiedzieli sobie koledzy 
z grupy Kesmai. zabiereiąc się za 
tworzenie następcy gry Solaris 
BAT TLE TECH 3025, bo takie mia¬ 
no nosić będzie sequel, powinien 
nawiedzić nas na wiosnę przyszłe¬ 
go roku BT3025 łączy w sobie 
wszystko. co najlepsze gr ę akcji 
z rabotam w rotach głównych, stra¬ 
tegię i politykę oraz olbrzymi 
świat on-łine złożony z prawie 2 
tys. planet Idea jest prosta Każ¬ 
dy z czterech Domów sldada się 
z setek graczy z całego świata wae 
łających się w Liderów, Seniorów 


iZolmerzy Seniorzy podeimują de¬ 
cyzje strategiczne, a Żołnierze walczą, ste¬ 
rując olbrzymimi mechami Brak możliwo¬ 
ści samodzielnego ziozems własnego mecha 
autorzy wynagrodzili 150 modelami, goto¬ 
wymi do pó|ścia w bó|-3D, włączający się 
automatycznie po przystąpieniu do bitwy 
Liczne sukcesy na placu boju nagradzane są 
awansami, a w końcu stoikiem przywódcy 
I dopiero wtedy dowiesz się, jak smakuje 
prawdziwa władza i wielka polityka 


LARRY 7 

0 tym, że ta gra wreszcie ukaże się Polsce, wiedzą juz chy¬ 
ba wszyscy miłośnicy przygodówek. 0 tym, ze będzie w wers|i 
spolszczonej — chyba też. Ciekawe tylko, czy słyszeliście |uż, 
kto wystąpi w roli Larryego? Nie 9 To szykujcie się na bombę 
Jerzy Stuhr we własnej osobie Ale to me koniec atrakcji - ka¬ 
pitanowi statku, o której względy przez całą grę zabiega Lar- 
ry. głosu użyczy Kasa Figura! Szkoda, że tylko głosu 
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różnymi rzeczami. Były samochody, motory 
y i mnóstwo innych toczących się i fr 
n Ale wszyscy zapomnieli o fe' mankach 1 Widzę 
A Waszych oczach • musie* kierować wozem, w ktc- 
ows skierowana jest w stronę kierowcy Tyle, ze 
e wozy drabiniaste, ale rydwany rndem ze 
u. Kilkunastu woźniców o zrózneo 
ciach, możliwość używania rme 
ac/ug i włóczni i opqs do/fcraiania rydwanów to tylko >j! 
zmejszych elementów CHARIOT RACER Do pozostałych 
szyć zestaw wspaniałych torów tm.m. Kolcsseum, We- 
Partenon, Circus Mammus), niezwykle wydajny, uzupełnio- 
nz mnóstwem efektów s.lmk30, zróżnicowane warunki atmosfe- 
czne. obowiązkowy tryb multiplayer. a także możność stewa 
,v i tym Fanym zdobywa* 

'Szz na tuning bryki Delikat- 
pojłer na tył, alulelg plus zmo- 
kowany wydech i całość pre- 
e się bardziej rasowo. 


JUMPGATE 

Msrzerwm każdego producenta jest stwo¬ 
rzenie takie) gry, która na dłużej zapisała¬ 
by się w parmęo graczy, a co więcei - wnio¬ 
słaby powiew świeżości, me stosowane jesz¬ 
cze sztuczki techniczne i wizualne Mający 
ukazać się pod koniec roku JUMPGATE asp • 
ruie do miana właśnie takiego tytułu Pię¬ 
trzące się katastrofy doprowadziły do 
upadku olbrzymiego imperium położonego 
w dalekim krańcu kosmosu Ci, którzy prze¬ 
żyli, stworzyli niezależne frakcje i postano¬ 
wili odbudować swoje państwo, tyle ze na 
przeszkodzie stanęła wojna domowa o na|- 
wazmetszy element ówczesnych czasów - 
umiejętność podróży międzyplanetarnych. 
Jako płot jednej z nacj będziesz usiłował wpro¬ 
wadzić porządek, rozwinąć handel, usunąć 
piratów, morderców i naqonalistów. Pomo¬ 
że ci w tym oczywiście armada niekonwen¬ 
cjonalnych statków kosmicznych oraz po¬ 
kaźny zestaw brom i wszelkiego rodzaju ekwi¬ 
punku Czy brzmi to rzeczywiście az tak 
nowatorsko 7 Hmm. pachnie raczej starusz¬ 
kiem PRIVATEEREM i babcią EUTE 


PROJECT ABC 

[3000AD] 

Grupa 3000AD, przygotowująca od kilku miesięcy nową grę o robo¬ 
czym tytule PROJECT ABC. ogłosiła ostatnio swojego wybrańca, który 
dostarczy do gry engme Tym razem los padł na zbierający ostatnio sa¬ 
me pochwały, obsługujący zaawansowaną fizykę ruchów postaci i prze¬ 
ogromne lokacje silnik SERIOUS Wszelkie szczegóły na temat PROJECT 
ABC pozostaią na razie utajnione, a jedyną wiadomością, która przecie¬ 
kła, jest fakt, ze gra ukaże się w wersiach na PC i XBox oraz ze me jest 
to kolejna edycja BATTLECRUISER Równocześnie 3000A0 poinformo¬ 
wała o zaprzestaniu prac nad dodatkiem do BATTLECRUISER MILLENIUM 
ze względu na problemy z innym wypożyczonym silnikiem 3D Zapowia¬ 
dane na koniec 2000 roku i połowę 2001. odpowiednio BATTLECRUISER 
MILLENIUM i GALACTIC COMMANO ONLINE ukażą się bez żadnych pro- 
blemów, kończąc prawdopodobnie serię BATTLECRUISER 
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FROGGER 

Pamiętać* jeszcze grę FROGGER ze starych ośmiobi- 
towców 7 Wcielaliśmy się w niej w rolę żabki, która wy¬ 
brała się na spacer po wielkim mieście i trzeba je| poma¬ 
gać np w przechodzeniu przez ruchliwe ulice FROGGER 
powraca, oczywiście w trójwymiarowym i bajecznie ko¬ 
lorowym wydaniu Żabka me będzie juz skakała po mieście, 
ale po różnych innych, me mnie| ciekawych, sceneriach. 
FROGGER będzie doskonalą grą dla tych, którzy będą chcie¬ 
li zrelaksować się i nieco odsapnąć od poważnych stra¬ 
tegicznych, role-piayowych czy kwakowych tytułów. 


Gdy w 199B roku pojawiła sę gra GRAM) 
PRIX LEGENDS. z miąsca została wybra¬ 
na nairealnieiszymi wyścigami wszech cza¬ 
sów West Racing na spółkę z Empire po¬ 
stanowił wywieźć GPt na taczkach -1 to 
me byłe jakich. WORLD SPORT CARS mie¬ 
ni się grą bezkompromisową; realnie od¬ 
zwierciedlone warunki fizyczne panuiące 
na asfalcie. Znajdziemy w n»| 12 proto¬ 
typowych maszyn znanych z boru w Le Mans 
wraz z odmiennymi modelami jazdy, potęż¬ 
ny system dopasowania do swoch wyma¬ 
gań doiwśiego elementu samochodu, o któ¬ 
rego mocy świadczy fakt. ze sama opona 
szczyci się ponad 100 parametrami oraz 
zaawansowane efekty graficzne Całości 
dopełm specjalny system symulacji kolizji, 
wszystkie spotykane w realnym świecie 
efekty pogodowe całkowita swoboda 
poruszania się po przygotowanym przez 
autorów terenie, tryb muttiplayer o jako¬ 
ści tego z GPL i engme graficzny, które¬ 
go me powstydziłby sę chłopcy z id Wszyst¬ 
ko to stawia WSC od razu na pole-posi- 
tnn Zęby tylko me było falstartu. 
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JUŻ W LISTOPADZIE NOWA GRA PRZYGODOWA W POLSKIEJ WERSJI JĘZYKOWEJ 


WYRUSZ W FASCYNUJĄCĄ PODRÓŻ 


PO MITYCZNEJ GRECJI! 



W POSZUKIWANIU ULISSESA 



(0 22) 519 69 69 


N a prośbę Penelopy, która 
wyczekuje bezskutecznie 
jakichkolwiek wieści od Ulissesa, 
postanawiasz wyruszyć w podróż, 
której celem jest odnalezienie 
najlepszego przyjaciela z dzieciństwa. 
Wyjeżdżasz do Troi gdzie Ulisses był 
widziany po raz ostatni. Tutaj 
zdobywasz szczotkowe informacje, 
z których zaczyna Ci się wyłaniać 
obraz wydarzeń. Rozpoczynasz 
podróż po wyspach Morza Egejskiego, 
przeżywając najbardziej niesamowite 
przygody w mitycznym świecie 
antycznej Grecji, by ostatecznie trafić 
do krainy mroku. Będziesz musiał 
walczyć z przerażającymi bestiami 
(cyklopami, gorgonami), unikać 
podstępnych intryg bogów oraz 
czyhających zewsząd pułapek. 


^orrc* 


Odyseja: W poszukiwaniu Ulissesa 
to niesammrita gra przygodowa 
rozgrywająca się w święcie 
stworzonym na podstawie najbardziej 
znanej antycznej legendy. 
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HORYZONT 


OUTFOH 


STAR CR AFT W KOSMOSU 


Najlepszą strategią rozgrywaną w otwortei 
przestrzeni kosmicznei test HOMEWORLD 
zgodzą się z tym chyba wszyscy miłośnicy R1S 
ów Za sprawą ambitnych Szwedów z 03 Ga 
ines nowym królem iuz niedługo może zostać 
OUTFORCE którego recenzia zn«|d/ie się w Re 
secie za miesiąc Dzisiai rzuomy tylko okiem na 
tę doskonale zopowiadaiącą się grę 
Za pięćset lat Ziemia będzie iuz tylko skazo 
ną dziurą istn**cq ledyme w historycznych 
przekazoch holograficznych Uderzenie astero 
idy zmusi niedobitki do zasiedlenia naibliższe 
go układu słonecznego Epsilon Eiidani Szyb 
ko niestety, zarysuj się dość spory problem 
układ len test polem bitwy dwóch obcych 
<as Nie wdaiąc się w szczegóły, pezytdzie wam 
walczyć z Gobmami i Cnonanu Opisane rasy 
do ztudzema przywolutą wspomnienie STARCRA 
FTA Z iednq strony ludzie z drugie) Gobmi. swym 
prymitywizmem przypommniący Zergów i wy 
mosk prawie arystokratyczni Cnom. honoro 
wi iak Protosi Autorzy me kryią swe| lascy 
nacą WARCFIAFIEM SIAR 
CRAFTEMiDUNE2 Oekawe 
tylko iak odnaidą się 
w trzech wymiarach'’ 

Własne trzy wymiary 
0 ile H0MEW0RID pozwą 
lal oglądać akcię z dowol 
me wybrane) perspektywy 
OUTFORCE będzie typowym 
RTS-em .top down view" 

Żadnego kręcena kamerą 
oglądania statków z boku 
dołu • skosu Zatiksowany 
widok pola bitwy ma ula 
twić kontrolę nad ied 
Kistkami których na raz 
będzie zdecydowanie vyię 
cei mz w MW Każda z ras 
dysponuj sobw tylko zna 
nymt typami lednostek (w sum* iest ich po 
nad sto) choć wiele test odpowiednikiem bro 
ni którą dysponuie przeciwnik podobnie |ak to 
miało meisce w TOTAL ANNIHIIATION Szko 
da ze me wykorzystana w pełni możliwości. ia 
kie da* obecność twai-dego gruntu pod sto 
panu Z drucpei strony czy znacie wele osób 
namiętnie pragnących grać w HOMEWORLDA 
innymi ludźmi? Ja znam |edną 
Autorzy bardzo dużą wagę przykładaj do try 
bu muttipłayei wiedząc, ze tylko on potroti za 
oewnić grze długowieczność Ma się do tego 


przyczyn* rmędzy mnyim imptemen 
tac* trybu konsoli wzorowana na 
serii QUAKE gdzie dehmować bę 
dz* można klawisze pisać 1 uru 
chamieć skrypty modyfikować 
mektore opqe gry Nie mogę się 





doczekać aby sprawdź* w praktyce iak pra¬ 
cuj fabryka, ktorei zadana lodowy zleca ao-j 
tomat I skryptI napisany kwadrSnę przed n 
grywką OUTFORCE grą dla progrmiiflft? 

Wynikiem długotrwałych testTlw było rmę 
dzy innymi wprowadzeme do gry holowników 
dzięki którym można przemieścić swój bazę 
lub podesłać wrogowi pod okna kilka ogrom 
nych wieź laserowych Prawie |ak Reaver Drop 

Nie do koóca wiadomo co oznacza określe¬ 
nie .uczący się algorytm genetyczny" w odn* 
siemu do inteiigencii kierowanych przez kom¬ 



puter kosmitów Brzmi groź 
me oby okazało się równie 
wyzywaiące podczas roz 
grywki' 

Mino ierinaznaczme braną 
cego tytułu STARCRAFT 
rozgrywl aę w ogromną naęk 
szóści na ląd;* Gdyby OUT 
FOFTCE okazało się tak dobre 
iak staruszek SC. na Gwiazd 
kę dostaniemy bardzo miły 
prezent 
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HORYZONT 



W DIABLO IIEXPANSION SET wróosz na ścież¬ 
kę Baala, ostatniego i pierwotnych .diabłów* 
i udasz się mg do barbarzyńskich Wyżyn Pół¬ 
nocy. Podróżując z hordami demonicznych pod¬ 
władnych. Baal zamierza naruszyć potężny Ka¬ 
mień świata, który chroni Ziemię przed siłami 
Pękła. Zmierzysz się z nową seną questów i wy¬ 
zwań, by zapobiec tragedii 

Wszystko to brzmi pięknie, ale |eśl wgłębi¬ 
my się bardziei w zapowiedź, przekonamy się. 
ze wielkiej rewelac|i czy rewolucji raczei me bę¬ 
dzie Kupuięc DIABLO II EXPANSION SET 
otrzymamy; 

- Jeden nowy akt osadzony na .Barbarzyń¬ 
skich Wyżynach", czyli iedną czwarta tego co 

,ioprzaj|IOi Ponadto sądząc po obrazkach, no¬ 
we pdciomt me będę znacząco rózmly się od 
standardowych i mogą szybka znudzić się la- 


- Nowe potwory, wśród których będą zarów¬ 
no maczei wyglądające wersje starych znajo¬ 
mych, jak i zupełnie nowe bestie Są wśród nich 

Minotaury - Demony, atakujące niespodzie¬ 
wanie I dzialaiące niezależnie od innych demo¬ 
nicznych stworzeń na polu walki Niebezpiecz¬ 
ne tylko w zwarciu, ale ich uderzenia wywołu¬ 
ją zarówno zwykłe, jak i magiczne obrażenia. 

Nadzorców dużych, bydlęcych przywódców 
Podwładnych Zła (Mmions). Ich główną bronią 
jest haczykowaty bicz, którego mogą używać 
także na swoich podwładnych czym potrafią do¬ 
prowadzić «h do ządzy krwi Iberserk) lub spo 
wodowBć mutację i atak na najbliższego prze 
ciwruka Kiedy zmutowany stwór dosięgnie ce- 
hj, umiera w ołorzymiej eksplozji. Nadzorca potrafi 
również stworz y^pom ocnika, który będzie sam 
wyszukiwał poległych i przywracał ich do życia 


rra (a nawet przywoływać naturalne duchy) Czy¬ 
li mamy coś pośredniego między czarodziejką 
a nekromantą. Druid będzie miał potężniejsze 
zaklęcia ofensywne niż .wskrzeszacz* i zarost 
armii umarlaków będzie prowadził hordy wil¬ 
ków. niedźwiedzi itp 

Mordercy (Assasms) to grupa .Pogromców 
Magów* Ich celem |est wytropienie czamo- 
księzmków-rzezimieszków, którzy mogli zostać 
przekabaceni przez siły zla Aby mogłi efektyw¬ 
nie wykonywać to zadanie, zostali wytrenowa 


stanawia również brak ohcialnego ogłoszenia, 
ze dodatek będzie można wykorzystać na Bat- 
tle necie. Co prawda nikt tez me zaprzeczył, 
ale wszyscy, którzy zawiedli się na HEILFIRE, 
na pewno oczekują takiej deklaracji 


Revenantów - ta ciemna armia składa się z za¬ 
bitych ludzkich wojowników, którzy zostali oży¬ 
wieni zęby służyć Baalowi. Są więksi ■ bardziei 
agresywni mz większość szkieletów i zombie 

Samobójczych Służących - najnowsze potwo¬ 
ry stworzone przez Baala do służenia w jego 
armii Zniszczenia Działają w ukryciu, są szyb¬ 
cy i niezwykle mocni jak na ich rozmiar Ich ko¬ 
ściste wypustki dają dodatkową ochronę 
w walce wręcz. 

Oczywiście poiawią się także dwie nowe kla¬ 
sy postaci, Assassin i Druid Każda posiada 30 
własnych czarów/zdolności. 

Druidzi kontrolują zarówno magię żywiołów, 
jak i podstawową (Prtme Magie). Ich moce da¬ 
tą im władzę nad ogniem, ziemią i wiatrem. Ich 
Pnmal Power jest związana z naturą i pozwa¬ 
la im dowodzie wieloma zwierzętami i roślma- 


m w umiejętnościach niesprzyjających demo- 
mcznej korupcji. Mordercy me wykorzystują ma¬ 
gicznych sztuk bezpośrednio - raczej uzywaią 
zaklętych przedmiotów, które posiadają ukry¬ 
te moce i mogą być użyte niczalezme od po¬ 
siadanych umiejętności Aby umknąć pokusie 
przejścia na stronę Zla, koncentrują się na na¬ 
turalnych zdolnościach swego ciała mocach 
umysłu i walce wręcz 
Rewolucją maią być interaktywne budowle, 
takie jak wieże obronne czy mury ale me wy¬ 
jaśniono, na czym owa interakcja ma polegać 
Jeśli będzie to np możliwość używania brom. 
zamontowanej na stałe w danej budów*, co ma¬ 
że być ciekawie, ale jeśli ma być to taka inte¬ 
rakcja |8k z domkami w pierwszym epizodzie czy 
tawerną w drugiej, to ja dziękuję 
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Rewelacyjna gra akcji 3D na enginie Unreal Tournament! 
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IG. którzy byi fanami CIVHJWION: CAli id 
PClWtR ale są zriar ra, ze można by to i owo w maj 
ulepszyć. zapewne ucieszą yę, że CIP II jest iuz 
w drodze Słowo .Cwfetion" zostało usumę- 


nie doświadc. 

PB tUCZr.ikÓA 


su. a futurystyczne odkrycia lechnoloyiczne bę¬ 
dą dotyczyły głównie ziemi i oceanów 
Inną zmianą |est rozi.zcrzony system dyplo¬ 
maci Sztuczna mteligoncjifpfzeciwników bę¬ 
dzie znacznie bardziej rtawanspnne i będą oni 
reagować bardz** eseistycznie niz miało to miej- 
sce do tej pory. Wygrać będzie można po pro¬ 
stu silą. tworząc powoli potężną armię i przej- 


wycofan* się z potyczki, 
dodano ićłwratz tfka ofen¬ 
sywnych i defensywnych 

cech. które utrudnią 
przejmowania miast 
W CTPII obowiązywać 
będą tnyiórewerurii zwy¬ 
cięstwa Abęmo»mypr» 




t« z tytułu, ale me |est to jedyna zmiana. Gra 
będzie toczyła się przez 6300 lat historn - od 
zmierzchu epoki kamienia łupanego aż do odle¬ 
głe) przyszłości. Nie będzie eksploracji kosmo 


mując kolejno pozostałe cywilizacje. Będzie jed¬ 
nak można wygrać również używając 
dyplomatycznych lub nawet naukowych środ¬ 
ków W rozgrywce uczestniczyć będą ministro¬ 
wie i doradcy, którzy pomogą wybrać nailep- 
szą drogę do zwycięstwa. 

Dodano rówmez 3 nowe scenariusza, fterw- 
szy obejmuje kampanię Aleksandra Wielkiego, in¬ 
ny Nukłearne Odprężenie (świat pa wojnie nu¬ 
klearnej. wszystko zniszczone, ogromne zenie 
czyszczenie środowiska, a ty masz stać na czele 
szczątków jednej z cywilizacji, a ostatni obej 
rmi|e N Wojnę Światową. Każdy z tych scena 
nuszy powinien trwać ponad 25 godzin. Dzięki 
załączonym edytorom i narzędziom skryptowym 
będziemy mogli tworzyć własne misje. 


zejęciiczolgtrprzaz jru- 
wyważony będzie system 
zdolności ofensywnych i defensywnych jedno¬ 
stek, ale powstanie także system klasowy, któ¬ 
ry określi jabe jednostki mogą uszkodzić inne. 
Dostaniemy możliwość 


iąć wszystko sią. możemy 
również wygrać dyplomatycznie zawierając so¬ 
jusz z pozostałymi cywizacjami i utrzymując go. 
Inne cywilzacje mają jednak własne agendy dy- 
ptomatyczne, które ne datMcją tego zadana. Wzwy¬ 
cięstwie naukowym musimy wynaleźć pewne rze¬ 
czy i rozmieścić strategicznie kilka obiektów na 
całym świebe. by zwyciężyć 
Oczywiście nie mogło zabraknąć nowych wy¬ 
nalazków. nad opracowywaniem których będą 
męczyć się naukowcy. Na przykład terapię ge¬ 
nową - naukę o genetycznym eliminowaniu cho¬ 
rób i innych ludzkich niedoskonałości. Począt¬ 
kowo planowana do poprawiania zniszczonego 
lub niedoskonałego matenaki genetycznego, wy¬ 
wołała efekty uboczne - głównie rozwój nowei, 


tycznego Oypłomatę - jednostkę z wy¬ 
soką mtekgenr-ie i emóiyonalnąwiazimściśi bar¬ 
dziej skuteczną w dyplomacji; 

Także w miastach (a czasami ponad! będze moż¬ 
na zbudować Hka nowych rzeczy, Jednym 
z przykładów są Orbitalne Laboratoria - wielkie, 
toanczne stacje, które pozwą 
| łają razowcom prsprowadzać 
eksperymenty poza wpływem 
miast, atmosfery i ekologów. 
NaitMcy angeoią sę tam w no¬ 
woczesne przedsięwzięcia, 
które mogłyby okazać się 
nebezpecznewkonwencjonał- 
_| nych ziemskich laboratoriach. 

Armia również się rozwi¬ 
nie, Jedną z nowych jednostek jest Moray Stri- 
ker - kombinacja szybkości, zwrotności i sze¬ 
rokiego pole widzenia. Cechy te sprawcą że 
MS jest idealną jednostką eksploracyjną, 
a także aktywnym obrońcą, który potrafi sam 
bronić się przed jednost ka mi pływającymi. Appian 
Way w znaczący sposób ulepsza szlaki handlo¬ 
we. łączy ważne miasta i centra handlowe ze 
stolicą imperium, sprawiając, ze handel i po¬ 
dróże są totwejsze i bezpecznąsze Zyski z handlu 
są większe, a miasta nawet na krańcach impe¬ 
rium nie są jui więcej .nieszczęśliwe*. 

I tyle. Gra ukazać ma się. jak wiele innych 
produkcji, na Gwiazdkę. 
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Kolejny raz przekonaliśmy się, że życie 
i gry komputerowe mają ze sobą wiele wspólnego. 
Weźmy na przykład świat wielkiej polityki: wyniki kłótni 
pomiędzy różnej maści kandydatami na dobrze 
opłacane cieple posadki najszybciej zaczynają 
doskwierać stojącym z boku podatnikom, nazywanym 
niekiedy, niewiadomo zresztą dlaczego, wyborcami. 

To samo stało się w świecie Setlersów... 


CHATKA K H YTA AZBESTE M 


róbuiący meskuteczme 
zawładnąć światem bogów 
negodzrwiec Mcrbus zostaje 
złapany i skazany na banicję 
Odtąd przyjdzie mu zamieszka' 
na Ziemi, iednym z najwstręt 
neysych mepc m wszechświe 
cie Obr?, di','/ość Ziemi pole¬ 
ga głównie na tym. ze zasie¬ 
dlili ja miłujący pokój i przyrodę 
osadnicy Wielka Wcina, które przebiegły wróg 
Greenpeece u Mo/tus /yypowtdyjd naszym pod 
opiecznfm. stanie się glówn.j osią intrygi w 
najnowszym odcinku Obadmczej sagi Blue 
Byte a SITTIWSIV 

Tej jednej z fffiłiflBOwszych seni w grupie gier 
strategiczno-ekonomicznych cza- 
su rzeczywistego nie trzeba mam 
nadzieję n.komu przedstawiać 
tym bardziej ze wciąż leszcze me 
traci r.a popularności ostatni do- 
datek do części trzeciej MISJA 
AMAZONEK 


Programiści Blue Byte a obiecali, ze 
w swoim najnowszym produkcie wszy¬ 
scy fam wcześniejszych przygód osad¬ 
ników odnajdę podobny klimat rozgryw¬ 
ki Skoro odetchnęliśmy juz z ulgą za¬ 
pewnieni o tym, ze nie musimy obawiać 
się rewo!uqi możemy zadać trudne py¬ 
tanie: co nowego? 

Pod naszą komendę zostaną oddane 
trzy plemiona osadników Malwie Rzymianie 
i Wikmgówie Wybór rasy wplyme n»e tylko na 
"TOzmce w architektur;#?(strojach osadników, 
ale również na gatunk^hocowlanycli zwierząt 
rodzaje wytwarzanych d&oho* oraz produkowa 
nych brom Każda rasa otrzyma innych kapła¬ 
nów dysponujących .rasowym' Wflchiarzem cza¬ 
rów Różne rodzaje okrętów (|jrówno wojen- 
I nych, jak i transportowymi jBtioczą pustawe 
do tej pory morza z wcześni szych części sa- 
| gi Oczywiście SETTlERSHf to 3 dluuuugie i nie¬ 
zależne kampanie dla kążdego z 3 narodów bio¬ 
rących mlzial w osadmczyóh konkurach. 

Naiwięct wysiłku twórcy części czwartej wło¬ 
żyli w poprawę wizjalneę . aspektu swoiego 
dziele Gra postała wzbogacona o nowe am- 
macje i szczegółową, bogatą w tysiące deta¬ 
li grafikę, którą będziemy mogli podziwiBć dzię¬ 
ki ulepszonei funkcji nomu Zarówno pierw¬ 
sze 5crąen'y jak i zapewnienia autorów robią 
duże w rażenie Dziękg długim dyskusjom z gra¬ 
czami i solidnemu procesowi testowana wer¬ 
sji beto z gry zniknie szereg owych, lecz utrud¬ 
niających grę błędów obecnych we wcześniej¬ 
szych częściach 


Czy was również irytowały korki, które two- 
i rzyly się na głównych arteriach transportowych 
naszych mikropaństw? Otóż w części czwar¬ 
tej drogi często używane same zamienią się w sze¬ 
rokie trakty potężnie przyspieszające przewóz 
towarów. Absolutną nowością będzie moztrwość 
gry podwładnymi reprezentującego .oemną stro¬ 
nę osadnictwa" Morbusa. niszczącego roślin¬ 
ność i wyjaławiającego glebę z mocą gierkow 
skich zakładów chemicznych (ciekawe czy do¬ 
my antyekologicznych setlersów pokryte są 
entermtem i azbestem 7 ) 

Jeżeli chodzi c sama rozgrywkę, to progra 
miści proponuią nam przesunięcie środka 
ciężkości gry w stronę ekonomii i uzyskane prze¬ 
wagi na przemysłowym zapleczu państwa We¬ 
dług mroe jest to wspaniały pomysł 
Oczywiście blubajtowcy idą z duchem cza¬ 
su i zaimplementowali profesjonalny, łatwy w uży¬ 
ciu i szybki interfeis użytkownika oraz dużo no¬ 
wych trybów gry sieciowej Piękne pachną wia¬ 
domości o możliwościach toczema jednoczesnych 
bitew do ośmiu graczy na raz (LAN lub dedy¬ 
kowane servery B8), trybie współpracy lub speł¬ 
nienia wymagań danej mis|i na wyścigi oraz za¬ 
powiedź stworzenia ogólnoświatowego rankin¬ 
gu graczy internetowych Blue Byte iest według 
mnie na tyle solidną firmą, ze w zapewnienia 
przedwyborcze jej pracowników możemy śmia¬ 
ło uwierzyć. Jak me - to stra|k * 




























Z HARPUNEM NA NAS? 
GREENPEACE! 
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l to tylko na 

no me strać speoyfićflM|p posmaku tpo 
koinego strategicznego g':'Hdiaw»nia * jad 
noczesme /yskft wiele dzięki pre?tczasu Po 
probt u szybkość poruszania się leomttek 
pocisków rakietowych itp będzie tak dubllH 
oa by |Bknajlepiei oddać realia prawdziwe- - 
90 pola bitwy, gdzie - jak wiadomo - stra¬ 
teg ma dużo czbsu na pogłówkowanie Nie 
musi się bać ze jeśli ześlizgnie mti się pa¬ 
lec z komunikatora to przegra bitwę ale jed¬ 
nocześnie musi liczyć sę z tym, ze gdy w cza¬ 
sie starcia skoczy na obiad do kantyny, ta 
po posiłku może nie mieć juz mostka Cóz. zo¬ 
baczymy. co wyjdzie w praniu, ale zapowiada 
się meżle Tym bardziej, ze czas rzeczywisty po¬ 
ciągnie za sobą również piękne aromacie płyn¬ 
nie poruszających się icdnostek itp 


& 


HARPOON 4 oęd.ne zawierał .sunda to. 

niezwykle rozbudowaną kampaffly rozgrywa 
iącą się podczas zimnej wojny w 1900 < Nie¬ 
którzy mogą narzekać, ze tyle lat po rozpMH 
ZSRR twórcy gry ciągle każą nam rozgrywać 
b*wymorsloeNATOv 5 LMad 
Warszawski, ale po głęb¬ 
szym zastanowieniu na 
pewno uświadomią sobie, 
że jest to dobre rozwiąza¬ 
ne Komec zimnei wojny był 

■ I bardzo ciekawym okre¬ 
sem historycznym z punk¬ 
tu wrizema mltamego. a te¬ 
raz NATO nie ma godnego 
sebie przeciwnika Z kim 
ntoy ma walczyć? Z Iratem’ 
A może z uzależnioną go¬ 
spodarczo od Zachodu 
Rosją’ Zresztą w trybę rmJ- 
tiplayer będzie dużo więk¬ 
sza różnorodność scena¬ 
riuszy. Tak tak HARPOON 


4 będzie piai wiatyiti moi skini synu 
okerujęcym graczom możliwość u —r ti ^ . 
awl u nwanla 1 knrmmknwnnw kię z moym gra 

i zenu w CMM rzeczywwtym jyw Mmi 
i mo lokalne 

l perspektywy 'uwnętrcnei gracze będą 
mogli dowodzić wszystkim od ozaedynczego 
sutku do całej floty w kitu przedzMaeft ote- 
aowyrh włączając łnla 60 1 90 la iraeszen 
ku stnitegM 1 taktyk' bęrt/te rorgrywena w jed 
•yn z 20 niTywulmiliiytiłi łow Kinowy lónyd 
iej kameami HARPOON 4 zapewni wspetue 


(Ma 8 graczy w ponad 10 scenanuuacn mul- 
tWie Grabka 30 pozwpk graczom MOrt z feto 


aka każdą akcję zawierać będzie > etoist yezn* 
modelowanie systemów komumkacyjmreh sen 
nrOw • kontroli nail antenatom a kSkupnuo 
mow^rahdzny wyświetlacz taktyuny pozwu 
li prec.zyHe zaplanować operati* jiowwti, 
ne 1 ciekawe zSjramn taktyczne 
Ale to leszcze nic 'KtdyftM H4 

więral będzie również . 

szy z bazą danych mieszcząnMMMMMl 
lotów statków 1 innych lednost^fiST 
operować nad wodą (me wykluczając, iHnoeUk 
współczesnych) Pozwoli to na stworzenie*^ 
mai nieograniczonej liczby scenariuszy Ponie¬ 
waż podczas tworzenia własnych mtsji będzie 
można wystawiać jednostki z różnych przedzia¬ 
łów czasowych, możliwe stanie się rozegranie 
btew które nigdy me mogłyby się zdarzyć w rze¬ 
czywistości. niezależnie od założonych sytuacji 
politycznych Dar Pomorza kontra Bismarck’ 
Hmm... a 




























NIE PRZESADZAJ Z U BOTAMI 


SILENT HUNTER II 


Łodzie podwodne byty jedną 
z ciekawszych broni 
II Wojny Światowej, 
do dzisiaj pozostają 
poważnym i poważanym orężem. 
Marzeniem wielu łanów gier 
komputerowych byto i jest 
spróbować własnych sił 
przy dowodzeniu jednym 
z władców głębin. Po raz 
pierwszy mogliśmy 
zakosztować tej rozrywki 
na ośmiobitowych komputerach 
w symulacji pod tytułem 
SILENT HUNTER. 
Gra podbiła serca 
wielkiego grona graczy 
i w końcu doczekała 
się swojej PC-towej 
wersji pod tą samą nazwą. 
Po kolejnym sukcesie 
w postaci trzystu tysięcy 
sprzedanych egzemplarzy, 
popyt na „Cichego Łowcę” 
wcale nie zmalał. 
Przyszedł czas na drugą 
część symulacji łodzi 
podwodnej w najlepszym wydaniu, 
prosto ze stajni SSI — 
jednej z czołowych 
firm produkujących strategie 
i symulacje komputerowe. 


owym taktem odi otrue^cym nową 
ndsonę SJlfNT HUNTER oo > 8 ) cwprredricAi test 
onn mxsi 5 C 8 akcy — i Pacyfiku na Północ 
ny AOanryt Oznace to. li pnyid/ie cl pnre- 
si$ 4 c t amerykańskich lednoslek podwod 
nyd* na niemieckie U-noty ZmiBna stron na- 
da|e tjrre niebywałej pikanterii pu witkę te 
wypiei na marsu* fanów filmu „Das Btwt' 
Autor-y wyrwfnw /atnac/ii^, i / prbrj |ak ną 
wernwaiłOwsy 
iriulaa itwjr* 

•tahc / 

me i drwiyowo Takie 
ppumncweiiw sprawy 


m rMlnoisa 
porwcti* grewom 
In wti**C we 
W dowttdcę poanoene 
iju mMnn HMck ma 


(fltfcfU 

' BOEtaótt' i9 \w.yslto& stron ws«r 
runi Ol Wyyltyil wnęU ia totki |65t 
n* pmMMwych jBnnnRtknch pod 
j i Vi#y utkwi w I WS więk 
tawtrote* i pricdącrmkow ma 
iiawt w rree?łwmt!*v.! Spery 

tir.m v I -**t <!«• Tw»f7yt tl>V"t*i. W «/*(“« 
swry—TtuOluai adnlo&y stlraia i sm 
•itrętai A nawet iveptiWŁ»T»ltit 
-■<r.fn, Aby wsry?TtTi Mo nalr 
Iw.nawta c/lnweka. itśrywwoU 


tatach więc*) nu ttukulwisk irwy ■ triera Tup 
pa byieoo dnwcccę tak«| lodu 
Efctamy dowódca pr/adstawd autorom wie¬ 
le nowych aspektów. które tak dotąd me byty 
uwigtędmw w symulaciach okrętów podwod 
nycii i óotdedro? przedstawił opracowant 
tnomoJog* • taktyk' paaweflólnycb państw 
btrrącyrW uduai w IIWŚ Podobno iapohay 
cy ts<jdy ma opinrowali tak itmwamtnwairyci' 
wstort walki |dk Akanci 

rp hyki vfLf«'j<)ni'c w 
itus w (f unytryti’ etos 
ae womy Wwysuie ta 
kin r.iTmr.'ln rnStefą 
uwiglfdmone w kompu 
terowe) mt»»oem:|i tak 
»y mnjrywke pryypom. 
tWi yaawilmw bitwy na 
Uw t lamtepo otrę,u 
Autmry pratjną 'Ww 
mar rMraptoawwtowtd 
w v a wwMfce wtumwew lainoiUb itwcdt* 
mluc acrewacMy w wnlfcwdi M Atlantyk'.. Jak 
nccac spasł .wno ponad 75 to#wi otfuw. 

I ibmubw i * 1, i- lim me psi ptstut- im*n 
tae tirge mp to ta n maóomcoe 

Ottr Slpdi h # m» pyr kmnwr,łiinv / jrs 
CieM*Wjitw DDMMANO Qvr««a* to, u nowa* 
cy nb.yoó aęO| mag* rtnwrryt 9f i Pomad 
enty taręUw saawudnych farnystaiac: nur 
ncbiJbskwdan-Mciwtrrtnmutmkiyw’ 
c‘iflW (Jędrny®* 
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ufcti '0 i nitel; historii'r.iMjzanc! 
i grami wideo się[H poe2§tkdu 
zoszego svidtu. W 19ti3 oku pen 
m id’ :a. ;- jil 

v3ć w Japonii kat ty do gi*v. 
* PrzedłiyWzigcie powiodło lig 
7 w 1333 roku zaowocowało po¬ 
wstaniem spółki Yamauchi Ninten¬ 
do & Co, ^ozwa Miotomio pocho¬ 
dziła od zwrotu ozitsRza 
„pozostawienie szczęścia nicbio- 
aa.n;' i,r*oęzywiśc»3 przyniosła 
Urmf* szczęścia. Kilkajlstesigt lat 
oóżnief MitiTomlo może poszczycił* 
sie i<ijwi(|fcsii) Oj śuyiecie sprze¬ 
dażą yiur wideo łpmiad miliard 
oęzompłarzy) orai tiólkpioj i.naj* 
dSuże; sprzetlujęcym łiy systemem 
do g«or • GarneBoga®. liii czasie 
dzievgęiolotfliej kariery tej prze¬ 
nośne; konsoli sprzedano jej po¬ 
nad 100 milionom sztuk. 
















Prototypy 


Za prawdziwego twórcę idei konsol wideo 
można uznać Normana Bushnella W1970 ro¬ 
ku projektuj Computer Space, prototyp kon¬ 
soli podtączanei do telewizora Owa lata póź- 
mei opuszcza firmę Nutting dla którei pi a 
cowal i zakłada własną Atari Pierwsza gra 
nowei hrmy otrzymoie tytuł Pong i sta|e się 
wielkim przebojem na automatach wstawia 
nych do barów i sklepów. 

W 1977 roku Atan wprowadza nB rynek 
Video Computer System, pierwszą konsolę na 
wymienne kartridże Trzy lata pa jej premie 
rze poiawia się wydana przez Atan gra Spa 
ce Inyaders Powoduje wzrost zamteresowa 
ma konsola W samą porę, bowiem Mattel Etec- 
tromcs zaczęło właśnie sprzeda; konsol* 
Intellyision pierwszego prawdziwego konku 
renta dla VCS 

Najbardzei popularny automat arcade - Pac 
•Man, poiawia się w 1980 roku Me nosić na 
zwę Puck Man iednak projektanci dochodzę 
do wniosku, ze wandale dosyć łatwo, bo za¬ 
ledwie pozbawiaięc literkę P kawałka „brzusz 
■ca", będę mogli zmienić nazwę gry na mecen- 
zurelnę Szacuje się. ze wraz z nielegalnymi au 
unnatam Pac-Man sprzBdel się w kcztse sześause!. 
tysięcy maszyn 


Laser zamiast kartridża 

W 1981 roku powstaie pierwsze czasopi 
smo poświęcone grom wideo Electronic Ga- 
mes Wzrasta zainteresowanie grami, a wal 
ka między konkurencyjnymi systemami staje się 
coraz bardzie) zacięta Rok 1982 upływa pod 
znakiem konsoh Cotecowson, dużo potężniejszej 


KONSOL 


na grać w najpopularniejsze arcade owe gry. 
Dystrybucię Fameomu pozę gremcarm Kra|u Kwit 
nęcej Wiśni ząimtąe się Atan Konsola pod zmte 
monę nazwę (Nintendo Entertamment System) 
dobrze sprzedaie się w Stanach Zjednoczonych 
W ślady Nintendo idzie Sega. prezentuje ame 
rykanom Sega Master System Mmei więcei 
w tym samym czasie rosyjski naukowiec Alek 
sie| Pa|itnow opracowuje grę ze spadającymi 
z góry klockami Nie muszę chyba dodawać, ze 
zrobiła onH na świecie zawrotnę karierę i zo¬ 
stała okrzyknięta jednę z najlepszych gier wi¬ 
deo wszech czasów 

W 1989 roku Nintendo prezentuj światu 
przenośną konsolkę z matym. monochromatycz¬ 
nym wyświetlaczem Kopalnia złota o nazwie 
GameBoy zostaje otwarta Konkurencja zaostrza 
się leszcze bardziei Sega atakuje 16-bitowym 
Geneeisem. a NEC ob@w» TurboGrah -16 - pierw 
szę na świecie konsolę, która odtwarza gry za 
pisywane na płytach kompaktowych Ich odczy 
tywame wymaga specjlnegn czytnika CO. do 
kupowanego oddzielne I to za niebagatelną sumę 
400 dolarów. Zajmująca się do lei pory pro 
dukcję oprogramowania firma SNK decyduj się 
na wydanie 24 bitowego Neo Geo Pod wielo 
ma względami przewyższa tnne systemy, ale prze¬ 
grywa ze względu na wysoką cenę 


Przełom 

Poczętek nowej dekady jest dla Nintendo bar 
dzo korzystny NES radzi sobie dobrze, a wkrót 
ce na rynek trafia Super NES i gra Super Ma¬ 
rio 3 najlepiej sprzedający się na świecie kar¬ 
tridż Nintendo ogłasza catemu światu, ze zaczyna 
współpracę z firmę Sony Jej owocem ma być 
odtwarzacz CO współpracujący ze SNES-em 


I D A C J A 


W roku 1993 poiawia się pierwsza konsola 
oparta na technologu 300 Jei producentem 
jest Panasonic Niestety, cena urządzenia jst 
zaporowa - 700 dolarów 
Widząc dużą szansę na wysunięcie się przed 
rywali. Atan postanawia przeskoczyć do tech¬ 
nologu 64-bitowei i opracowuj Jaguara W tym 
samym czasie poiawiaią się pierwsze infor¬ 
macje na temat nowych konsol Nintendo i Sa¬ 
gi Kiedy w 1994 roku poiawiaią się 32-bi- 
lowe konsole Sony Playstation IPSX) i Se¬ 
ga Saturn, zaczyna się kotew rozdziel histoni 
gier wideo W tym miejscu przeszłość styka 
się z teraźniejszością 



Nowa era 

Rok 1995 to montent. kiedy konsole Segi i So¬ 
ny trafiaj na rynek amerykański Sega ukazu- 
j się wcześmei ale iet stosunkowo wysoka ce¬ 
na i niewielka biblioteka gier me wróżę sukce¬ 
su ReyStaum jest o 100 dolarów tańsza iohsru|e 
wysokiei jakości tytuły 

Po jwierne się tych dwóch systemów zaci- 
ska pętlę na szyi Jaguara Również Nintendo 
zaczyna czuć się zagrożone Premiera rewo- 
lucyinei 64-twtowei konsoli jst cięgle przesu¬ 
wana. ale na specialnei imprezie, orgamzowe 
nej przez Nintendo w Tokio, zademonstrowa 
na zostaje gra Super Mano 64 Ten protoplasta 
zręcznościowych gier 30 podbi|8 serca wszyst¬ 
kich graczy Zaczynaj zastanawiać się. czy jst 
sens kupować konsole takie jk PSX i Saturn 
fańż mebawem na rynek trafi cudowne dziec¬ 
ko Nintendo 

Konsola zaczyna sprzedawać s»ę świetne Jed¬ 
nak w dmu premiery dostępne sę tylko trzy gry 
i nic me zapowiada nawału kolejnych Fam Nm- 



od innych dostępnych na rynku Poiawia się tez 
pierwszy komputer domowy Commodore 64 
Pod względem mocy jakości grafiki i uniwer¬ 
salność bije konsole na głowę 
Ugruntowuj się pozycja Nintendo W 1983 
roku firma wypuszcza na rynek jpoński kon¬ 
solę Ferncom IFamśy Computer), na której moz 


Prototyp urządzenie zosta j zrobiony w 1992 
roku, jednak me ukazuj się na rynku 
Próbę wysadzenia z siodła Nintendo podei 
mu|e hrma 300 Jei ambicje sę duże stwo¬ 
rzyć me tyle konsolę co raczej narzucić pe¬ 
wien standard, który statby się obowiązuią- 
cym w świecie elektronicznej rozrywki 


tendo muszę nauczyć się cierpkwości Firma sta¬ 
wia na perełki ale zbyt mato jst zwykłych, cie 
kawych gier, w tym rpgów i mor dobić 
W1996 roku następuj gwałtowny spadek 
cen konsol W USA pojawia się N64 i uprze 
daj się w zawrotne) kczbie 1.7 min egzempla 
rzy w trzy miesące Coraz tep«i radzi sobie taz 
























Brak 

KONSOLI MNIE 
NIE BOLI 

<*anm 1 

Nigdy me misiem ochoty kupić konsoli ani run będę mai 
takiego zamiaru w przyszłości Olanego? Sprzęt ton nie 
oferuje mi (MC, czego me zapewmiby dobry pecet dodają 
cy przy okaz|i Miele innych możliwości 
.Konsulg mogą wpakować do plecaka i imprezować u ko¬ 
legi" - słyszę cząsto Je takiego kolegę zapraszam do sie¬ 
bie Gromy w NEEO FOR SPEED. NBA IIVE pitką nożną; 
na zmianę przechodzimy kole|r»B etapy w FAKK2, rozgry- 
zamy misie w BAIDUR S GATE i RAINBOW SIX a gdy w koń¬ 
cu któregoś zmorzy sen, drugi tnie w .kleją” do rana. 

Drażni mr»e brak RTS-ów (AGE OF EMPIRES), gier stra¬ 
tegicznych (SIMS) i ekonomicznych (TYCOON. CHAMPi- 
ONSHIP MANAGER) Nie ma lepszego shoote-a niz DIII na 
myszkę i klawisze A co z graniem on-lme? BaLtle.Net, Ul¬ 
tima, OUAKE. Zamm konsolowy świat on-line się rozkrę¬ 
ci minie parę lat - o ile w ogóle coś z tego będzie 
Co jednak z TEKKEN-em 3. co z METAL GEAR SOLID? To 
gry kultowe nawet dla mnie Ten drugi tytuł lada moment 
ukaże się na peceta i z tego co widać, dopiero na tej plat¬ 
formie pokazE. tek pownen być zrobiony od początku AwTek- 
kena można pograć na pececie dzięki emulatorowi PSX-a. 
są nawet pady identyczne jak w konsoli 
Innym argumentem jest cena „Konsolę z padami i gra¬ 
mi kupisz za kitoaset złotych, a na unowocześnianie pe¬ 
ceta wydaiesz s«ę co roku parę tysięcy Mam PSX-a trzy 
lata i ma włożyłem w mego ani złotówki" - mówią znap 
m» To mnie ma przetonuie Gry na PSX e są brzydłae Wszedł 
obecna plkseiizacp. nawet w ealk.em odjazdowym 
WIPEOUT-cie Najstarszy akcelerator yoodool iPBnbum 
133 |est niczym adapter Tech mesa przy patefnr.ie 6am- 
bitiD A co z megamaszynami PSX 2 i Dreamcastem? Są 
dużo lepsze, ale ich ceny juz znacznie wyższa. 

Komputer przydaje się w pracy, do nauki, a coraz czę¬ 
ściej w domu Warto go mieć niezależnie od tego. czy chce 
się grać. czy me Dwa tysiące złotych, które wydałbym 
na nowoczesną konsolę, wolę przeznaczyć na nową kar¬ 
tę graficzną RAM napęd DVD albo większy dysk Gmr ni¬ 
gdy mi me zabraknie, będą one coraz piękniejsze i lepsze. 
A ile można grać w TEIO<EN a? a 

KONSOLE 
A PECETY 




Dosyć często można usłyszeć głosy porównujące kon¬ 
sole do komputerów i odwrotnie Jeżeli ktoś uczestniczył 
w rozmowach na temat wyższości pecetów nad Amiga¬ 
mi zapewne wie. o co chodzi 
Są już programy emukąące gry konsolowe na pecetach. I stąd 
tez częsty błąd popełniany przez pececiarzy z pogardą patrzą¬ 
cych na osobrwów grających na „odmóżdżonych" konsolach 


Playstation, przynosząc producentowi praw¬ 
dziwą fortunę w okresie gwiazdkowym Oka¬ 
zuje się również, za Sega radzi sobie w Sta 
nach Zjednoczonych całkiem dobrze, choć w Ja¬ 
ponii przędzie cienko W 1997 roku oddziały 
Sega oł Japan i Sega oł America rozpoczyna¬ 
ła równoległe prace nad konsolą nowej gene 


W Polsce poiawi się przed końcem roku Sony 
zatmezetowalo lównez konsolę PSI będącą wisto- 
cie starym wysłużonym PSX-em. ale w nowej, 
o wiełe mniejszej • zgrabniejsze! obudowie 
Zmierzch Nfi4 stawia Nintendo przed koniecz¬ 
nością zmian Okryty taiemmcą projekt Dolphm 
wykrystalizował się w slerpmu w postać Ga- 



racji. W końcu staie na prototyp* przygoto¬ 
wywanym w Japonii. Po kilku zmianach nazwy 
okazuje się. że Dreamcest poiawi się w Japo¬ 
nii w 1998 roku. 


Wojna tytanów 

Sony, stawiające swój pierwszy krok na dro 
Cze ełektroncznei, zdetroneowata Nrtendo, sprze¬ 
dając do dziś niemal 80 milionów konsol 
Playstation Poza starzejącym się iuz PSX-em 
kupić można leszcze dość cienko przędące Nin¬ 
tendo 64 lub Dreamcasta - nową nadzieję Se- 
gi W Japonii sprzedaje się juz PlayStaoon 2 


mecube Na rynek wejdzie tez nowa konsola Mi¬ 
crosoftu nazwana Xbox Jej sprzedaż u wiel¬ 
ka niewiadoma, bowiem zwolennicy konsol są 
zwykle radykalnymi przeciwnłami PeCetów Na¬ 
zwisko Gates nie cieszy się wśród nich zbyt du¬ 
żą popularnością, tednak coraz bardziej atrak¬ 
cyjne umowy podpisywane przez Mcroacrfl z uzna 
nymi w świece developerarm gier na konsole 
powoli budują wizerunek Xbou Drapieżcy wcho¬ 
dzą na nieznany teren powoli, ale pewnie 
Zapowiada się wielka bitwa o Idientów Zdez¬ 
orientowani gracze nie bardzo wiedzą, któ¬ 
ry obóz poprzeć Trudne zadanie stoi przed 
Dreamcastem, który bardzo często porów 
nywany |est do Saturna uznawanego powszech- 



B -- zeniy jakąś grę uznawaną za przeboi. odpa'a 
my na peceoe i.,, to jednak nie to samo 

W gry konsolowe powinno sę grać 
na konsoli. Duży telewizor, łatwość 
obsługi brak chrzaniących się 
Wmdowsów - to zupełnie in¬ 
ny rodzai rozrywki. Strate¬ 
gie symulatory i klasyczne 
rpg-i to domena gier jiece- 
towych Jednak talach zręcz- 
nościówek. shoaterów czy 
mordobić, jakie mają knnso 
te .vindoyfiiarze mogą tył® po¬ 
zazdrościć. Zapewne z czasem róż 
mce te zaczną się zacierać. 

Technologicznie pecety rzeczywiście są 
bardziei zaawansowane Od prasowych zapo¬ 
wiedzi nowych konsolowych technologu do ich 


wdrożenia mija tyle czasu, Ma pecetowe pro¬ 
cesory i karty graficzne potrzebują na dwa trzy 
stadia ewolucji Jednak żywot konso¬ 
li w przeciwieństwie do kart gra¬ 
ficznych i procesorów, to Okc- 
lo pięć lat Niezmieniona ar¬ 
chitektura konsoli poywduie, 
ze w ciągu tych cztereoh- 
-pięciu lat twórcy gier do 
skonalą się i coraz lepiej wy¬ 
korzystują mozłrwości drze¬ 
miące w sprzęcie ńfcemogą 
pozwolić sobie na to produ¬ 
cenci gier pecetowych. Poza tym 
gry na komputery osobiste rzadko 
sprzedaią się w kilkum lonowym nakła¬ 
dzie Czyzby dlatego, ze Japończycy nie grają 
na PeCetach? Bardzo mozlrwe ® 
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KONSOL 


me za platformę nieudaną Wydawałoby się, 
te ri8|latwieis/a role stoi przed Playstation 
2. Kredyt zaufania. |»kim gracze obdarzyli So 
ny po poiawiemu się PSX-a, jest ogromny - 
tak duży iak biblioteka starszych i nainowszych 
gier na tę platformę 

Kiedy na japońskim rynku pojawH się Dre- 
amcast (1998) pod względem technologicz¬ 
nym byt zdecydowanie najlepszą konsolą. Nie 
cteszyf się tednsk zaufaniem ze względu na pa¬ 
mięć o smutnym końcu Saturna Na kampanii 
reklamowei DC od samego początku kladt się 
cień Playstation 2 Największa sile konsol Se- 
gi konwersje multiplayerowych tytułów pro¬ 
sto z salonów gier jest paradoksalnie najwięk¬ 
szym minusem, zbyt mało jest wysokiej jako 
ści tytułów z dłuższą. wciągającą fabułą, 
tworzonych z myślą o samotnym graczu. 

Nintendo stara się zadbać o to. aby nie po¬ 
wtórzyć błędu sprzed lat na Gamecube bę¬ 
dzie sporo tytułów Ponadto firma me koncen¬ 
truje się jedynie na tematyce gier dla młodszych 
odbiorców, a tak było leszcze do niedawna 


Za horyiontem 

Ciężko przewidzieć sytuację na rynku kon¬ 
sol, inka zaistnieje za kilka lat Oreamcast sto¬ 
suje bardzo agresywną kampanię reklamową 
opuszcza ceny konsol, wchoda do Internetu ■ umoz 
llwio grama przez Sieć Wielu graczom możli¬ 
wość grena z kisnptemi wydala aę kisząca i sprze 
da/ konsol w USA zeczyna rosnąć 
PfeyStaoon. a raczej PSone raczej niczym (uz 
me zaskoczy Godne i powoli wycofuje vę z ryn¬ 


zeszfa się w dwóch milionach egzemplarzy Na 
najnowszą konsolę Sony przygotowywanych |est 
około 200 gier wszelkiej maści PS 2 ma szan¬ 
sę stać się standardem porównywalnym z 300. 
co pozwoliłoby różnym producentom produko¬ 
wać współpracujący z mą sprzęt 

Odpowiedź na 128-bitowe konsole konku 
rencii dało Nintendo Ucząc się na własnych 
błędach firma wyposażyła konsolę Gamecube 
w napęd płytek mtcro DVD, który me będzie 
lednak odtwarzał filmów DVD Dzięki temu ce¬ 
nę konsoli uda Bię utrzymać w granicach 200 
dolarów 0 urządzerau cym będzie głośno w przy¬ 
szłym roku 

Najbardziej tajemniczo przedstawia się Xbox 
Microsoftu Będzie czymś na kształt pece¬ 
ta zamkniętego w pudelku i podłączonego 
do telewizora Ma mieć potężną moc. twar¬ 
dy dysk. modem i kartę sieciową oraz moz 
liwość odtwarzania filmów DVD Ma spore 
szanse w walce z PS2 o ustanowienie stan 
dardu Pupil Bdla Gatesa nie prędko tednak 
trafi na sklepowe półki. 


Czar lechistanu 

Rzućmy okiem na nasze podwórko Temat in¬ 
teresujący. bowiem rozwói gier wideo w Polsce 
wyglądał meco inaczej mz za grandą Bardziei 
nc konsole popularne były u nas komputery oso¬ 
biste Spectrum, Atan i Comrnodore wzięły Pol 
skę szturmem Innym czynnikiem było piractwo 
Kartndz przez długi czas uznawany byt ze nai 
lepiej zabezpieczony nośnik Mimo tego gry te- 
lewuyine zalęgły się i w naszym kra|u 



ku iednak w Japonii wciąż sprzedBje się lep<B| 
mz Dreamcast i Nintendo 64 razem wzięte Rów¬ 
nież Playstation 2 pobita w Japonii wszelkie re¬ 
kordy sprzedaży W ciągu dwóch miesięcy ro- 
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KON 

SOLOWE 

KNOW-HOW 


Te 16-biliwa konsole Nintendo sulces za¬ 
wdzięcza Ogromną liczbie dostępnych na mą gier 
W pewnym okresie 90% po,wwie«cyc/> Hf tytMw 
stanowiły scrollowanę w prawo piętki On* 
Snasowi rozpoczął są tnurnfulny pochód gurt sen 
LA Sport!. Dobre maszyna nuto gra są nawet dz*l 

Dl 11 a 0 r i 11 

16-Mdwi iulpowtw Segi ne kormrwicyąą kprooły 
Nintendo Ołerowała podobne mozkwodą graficzna 
I trochę leps/y dźwięk Sukces Mą/eOn.e w USA 
UswntMWn, tyyMkrnakitmmyąingtrłmenn*& 
dostępnych ne tą płatformie Równej gry EA Sports 
wyglądały na mą leptą mz u konkurencji. 



)a t nr 

Konstrukcje pomyłka inżynierów i Alan Stała są 
gwoździem do bumy tą w mngdyi 4rmy Unrip 
.•urżnęła fatalna architektura wewnętrzne. unamozt 
mająca wręcz ptsermt złożonych gmr i brak chytrych 
djtfinycfcwerw .'nktttiwaf ne th AL&i * i rfflk IW 

Sitara 

Herma 32 bitom konsolo ćastosowune w rwy 
układy graficzne miały służyć do wySyretłanta grahki 
dwuwymiarową. na 30 /decydowano są memoł w 
ostatnąchwk Mułaswoye wielkie *» (Swtęu TrOyce 
SEGA RALLY PANSRDTMWNMh VtTTUA RfiHTBł 
2). przegrała jedna* i PleySlaUm przez trudności 
programistyczne gry wyglądały gorzą na no PSX 




PlaaStitiaa 

Pierwszy produkt Sony na rynku konsol Oo duś 
sprzedano ponad 70 mJnmów egzemplarzy tą 32 
tMową maśzymU Pięć lat temu była szczytem tech- 
mb Dziś powoli ustępuje plam. ciągle ponm jednak 
obrzymą biśoteką per Iw tym RMl fANTASY. META! 
GEAR SOJO TEKKENI W nową. mąką obudowie i 
pod zmienioną nazwą IPsONE) będzie sprzedawana 
jkszcze przez kolejnych pięć lat 
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Czego nie widać 


Krooger 


W połowie lat 80 popularny byl elektro 
rnczny Pong Sterowanie dwiema kreskami 
odbi|«iąeymi między sobą kwadrat odbywa¬ 
ło się ze pomocg wioselek (obracanych w dło¬ 
niach rurek). Można te* było strzelać z pi¬ 
stoletu do świecącego punktu na ekranie Broń 
działała wyjątkowo niecelnie, o czym prze¬ 
konałem się nie raz 

Z gry telewizyinei mieliśmy od razu skok 
na Pegazuea klona NES-a Gra na kartri¬ 
dże sprzedała się w Polsce w kilkuset tysią¬ 
cach egzemplarzy i odniosła spory sukces 
Na warszawskim Stadionie Dziesięciolecia do 
dziś można spotkać handlarzy z siatkami wy¬ 


pchanymi żółtymi kartridZBmi domowei pro¬ 
dukcji Zakup takiei konsoli to |edyna okazie 
aby zagrać w takie klasyki. iak np Mortał kom 
bat Versus Street Fighter 
Pegazus odmóal w Polsce sukces, które¬ 
go przez długi czas me była w stanie powtó¬ 
rzyć żadna inna konsola (do czasu PSX-a) 
Początkowo przy|ęty meulnie. okazał się jed 
nak prawdziwym strzałem w dziesiątkę Oce 
ma się. ze w sumie nasi rodacy zakupili 300 
-400 tysięcy konsol Sony. Co zadecydowa 
lo o takim sukcesie? Wszystkie znaki na mebie 
i ziemi wskazuj na piractwo Złamanie za¬ 
bezpieczenia płyt CO z grami na Playstation 
nastąpiło błyskawicznie 
Jeszcze przez )8kiś czas Polska me będzie 
kraiem dla amatorów konsol. Na kupowanie 



legalnego oprogramowania przeważnie nas 
po prostu me stać. Często wybier ana alter¬ 
natywę są pirackie wersie gier Te menormal- 
na sytuaoia będzie zapewne trwać długo 
dopóki me dokona s<ę ' ewolucja cenowa i ja 
kościowa podobna do obserwowanej na ryn¬ 
ku pecetowym I obniżka cen i tworzenie pol¬ 
skich wersji gier). 


Domeną konsol są gry zręcznościowe Po 
lawieme się pod koniec 1997 roku PSX Mo¬ 
use a dla konsoli Sony me zwiększyło popytu 
na gry strategiczne Przeniesione na konsolę 
COMMANO & CONOUER i RED ALERT były śwet 
nymi tytularni, ale pomogły iak umarłemu ka¬ 
dzidło Najwyraimei konsolowcy wolą .kosmicz¬ 
ne" |oypady. profesjonalne kwrowmce wypo¬ 
sażone w lorce feedback i pistolety 
Mimo ze wydawcy konsolowych gier me po¬ 
stawili kreski na strategach, większość ofe 
rowanych im tytułów to niezbyt udane ada 
ptzicje ger pecetowych (LFO ENEMf UNKNCfiM. 
X-C0M TERROR FROM THE DEEP THEME HOS 
PITAL. CONSTRUCTOR. A-TRAJN. SJM OTY 20001 
Nieliczni producenci staraią się wskrzesić gi 
nący gatunek, wypuszczając na rynek takie gry 
jak WARHAMMER SHADOW Of THE HORNED 
RAT, WARHAMMER OARK OMEN. LEMMINGS 
3D, SYNDICATE WARS czy P0PLK.0US 3 THE 
BEGINNNG Nie¬ 
które konwersje 
uznano nawet 
za lepsze od ich 
pierwowzorów 
Cala seria 
WARHAMMER 
odżyła dcłjero na 
PLAYSTATION, 
dzięki uprosz¬ 
czonemu ste¬ 
rowaniu Pece¬ 
towa klawiszo- 
logia była me 
do opanowania. 

Innym gatunkiem gier którego me uświad¬ 
czysz na konsoli, są klasyczne przygodówłu ty¬ 
pu „point & click* Ukazały s>ę takie gry, iak THE 
LOST TALES OF ATLANTIS. 0ISCW0R10 D6C- 
WORLDII i BROKEN SWORO, ale szybko poszły 
w niepamięć Pewne sukcesy odnoszą gry „trój- 
wymarnwe" RESIOENT EVIL METAL GEAfl SOUD, 
serw TOMB RAIOER i SIIENT HIU. - w żadnym 
klasyku me ma jednak tak wiele strzelania i in¬ 
nych elementów zręcznościowych W>ęcei 
wspólnego z przygodą ma THE LEGEND OF ZELDA 
serw FINAŁ FANTASY czy BREATH OF F1RE. pa¬ 
kowane są jednak do worka z napisem RPG 
Boleśnie odczuwam brak konsolowych 
First Person Shooterów Nieliczne w które 
grałem me przypadły mi do gustu Peceto¬ 
wy QUAKE 3: ARENA, UNREAl czy HALF-UFE 
wymagają precyzyjnego sterowania Zapew¬ 
nia ie klawiatura i mysz peceta Oo gry sin- 
glowei pad wystarcza w zupełności ale od¬ 
niesienie na mm zwycięstwa w grze wielooso¬ 
bowej graniczy z cudem. 


Konsole, podobnie jak automaty do ger (pier¬ 
wowzór konsol wideo w obecnej postaci), są 
maszynkami przeznaczonymi do gier zręczno 
ścwwych Przeglądając listę dostępnych tytu¬ 
łów. każdy z nas zauwazy. ze przeważaj mor- 
dobicia sana TEKKEN. SOLA BLADE, SOUl CAL- 
IBUR serw VR!UA RGHTER. LAS) BRONX MORTAl 
KOMBAT, STREET RGHTER EX. TOSHINDEN. Po¬ 
pularne są wyścigi (me zawsze samochodowe) 
seria RIOGE RACER, GRAN TOURISMO 
W1PEOUT, trójwymwrowe płatformówki CRASH 
BANDICOOT MARIO 64. SONIC THE HEDGEHOG 
CROC, i wszelkiego rodzaju zręcznośaówAi W Ja¬ 
ponii prym wiodą gry RPG - m m serw ElNAl 
FANTASY i VANDAL HEARTS 
Większości gier konsolowych me ma na pe¬ 
cecie. bo ich wydawcami są firmy całkowicie 
oddane grom wideo Takie firmy tak NAMCO. 
CAPCOM, SNK KOMAMI czy SEGA (producen¬ 
ci automatów 
do gwr) me 
traktuią prio¬ 
rytetowo udo- 
Stęprremaswo 
ich gier użyt¬ 
kownikom 
komputerów 
osobistych 
Wyjściem z te| 
sytuacji są fir¬ 
my zajmujące 
się konwersja¬ 
mi (np PtAY- 
MATES) Dzia¬ 
łają one jednak w porozumieniu z producenta¬ 
mi oryginalnych gter i często me uzyskują zgody 
na stworzenie ich adaptacji 
Pewnym argumentem przemawiającym 
za kupnem konsoli są niektóre tytuły gier - 
zdecydowanie lepsze od innych i niedostęp¬ 
ne dla PC Uzupełnieniem pecetowego 
MORTAL KOMBAT 4 i BIO F R E A K S mo¬ 
że być tylko TEKKEN 3 na Playstation, TEKKEN 
4 na PLAYSTATION 2. VlRTUA FIGHTER 2 na 
SEGA SATURN (ktoś leszcze pamięta tę ma¬ 
szynkę?) albo VIRTUA FIGHTER 3TB na 
OREAMCAST NINTENDO 64 warto kupić dla 
MARIO 64 i WAVE RACER 64 
Przed zakupem sprzętu do grama zastanów 
się, czy potrzebny Ci rozbudowany i bardzo 
elastyczny PC. czy może prosta w obsłudze 
konsola Mozę zdecydujesz się na kompromis? 
Zakup konsoli i peceta - bardzo rozsądne po¬ 
sunięcie Kiedyś kupowało się gry na konkret¬ 
ną platformę, teraz trzeba mwć sprzęt dla wy 
marzonych gier o 
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Prekursorem GameBoya były małe pudelecz 
ka z otewtebum wyświetlaczem ciekfokzystahcz- 
nym i kilkoma guzikami Celem 
gry byk) omąame bądź zbiera 
ne/abcbs przedmotow kia wy¬ 
ścigach trzeba byk) unikać sa 
mochodów. w kosmosie aste 
roidów. iv kuchm łapać placki, 
a w kurniku zbierać spadam 
ce/a/ka W Polsce ogromną fu 
mrę zroMy zabawki przywo¬ 
żone z byfego Związku Radziec¬ 
kiego, Maszynki z Zachodu byty 
wtedy rzadkością i tytko wy¬ 
brańcy mieli okaz/ę się z mmi 
zetknąć 

Rewolucię w dziedzinie mi- 
maturowych gier zawdzię 
czarny NNTENDO Konsdka sta- — 

la się uniwersalna, a gry 
umieszczono tv cartńdge ach GameBoy mie¬ 
ści się »v kieszeni kurtki. iv damskiei torebce 
;) - praktycznie wszędzie Jest lekki i pozwą 
la na zabawę w każdych warunkach nawetwszko- 
k? pod kmńą (co sprmudzifan osobiśoel GameBoy 
iest wyposażony w opcię multiptayer - wystar¬ 
czy tytko dokupić spec/alny kabelek i zaopatrzyć 
się w dwa egzemplarze te/ same / gry 

hlowsze modele GameBoya to GameBoy Po 
cket i GameBoy Cotor Ostatnią wers/ę maszyn¬ 
ki wyposażono w 56-kplorowy wyświetlacz cie- 
ktokiystakczny 8-bitowy procesor zastąpiono 
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chipem dwukrotne szybszym, a tmnsmis/ę da¬ 
nych między konsolami zwiększona 64 krotnie 
Izainstalowany został port podczerwieni!. 

Poza samą konsolką gracz może nabyć sze¬ 
reg mteresu/ących gadżetów, Jednym z nich iest 
.. luteiio' skórzany futerahk na nasze cacko , 
Na/bardzią przydam s<ę na wakaqach, kiedy ma 


szynka tarza się iv piachu albo zażywa błotnych 
kąpieli, Użyteczne /est również szkło powiększa 
łące montowane na wyświetlaczu - poprawia ivt 
doczność w stopniu znaczącym Dla maniaków 
przewidziano nawet drukarkę 
wydruk superrekordu trak¬ 
towany /est tako dowód przez 
sądy RP Na/mmei pi-zydatne 
akcesoria to kamera i Pocket. 
Vnce, który zamienia GameBoya 
w cyfrowy dyktafon tslzw/e tez 
cartiidge mzszerząący moz 
kwości konsoli o odbiór pi ogro¬ 
mów radiowych 
Ilość gier dostępnych na 
GameBoya/est ogromna ■ po 
nad 1000 tytułów Jest 
wśród mch TombRzader, Du¬ 
ke Nukem, Moital Kombat IV 
Ahen 3. Turokll SeedsotM. 
— — I V Rady i wiele innych' Nieste 
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ty ceny gier me są małe W sklepach 80-120 
złotych, na giełdzie 60-BO złotych Pozosta/e 
nam wymieniać się grami. 

GameBoy /est miniaturowym cudem tech 
mki Ta mata zabawka przekradla się trochę bo 
kiem i wielu graczy me zauważyło, ze iest on 
wy/ątkowo ciekawą alternatywą dla (kvgich piat ■ 
form zarówno konsol, iak i pecetów % 






O 


11 i«t»ndo BK 

Nąwększą wadą tei 64 bitową końmi Dyl nośni 
Danych, czy* kanndz Limit unfcrnaAiw 
gry Umów l muzyki w (Ujbrt) lakoto Rów w koszt pfo 
óarGPX>Mrw /as nmkkrzlr*} iiązszy ne nyprrtiUmw' , 
płyty CO Mmo to konsola świcma trzy ma się w USA 
ima sporo teetókych pozycz gry : MARtM, Orne ZEWY 
i produkty trmy Parę. W Europie, mesiety. umiera. 



Oreimcłst 

128-Mowa konsola Sąt ma sporą bbkotekf g& 
mozawosć bczena nę z Internetem i przystępną cerę 
l pom zet 1OD0 BI Sega wyciągnęła wniasAi z 
porażki Saturna Przed koncern roku na Dreamcasta 
ukażą aę OUAKf 3 HALf-LIFE oraz UNREAl WUP- 
NAM&l! Wszystkie będą posiadały możliwość gry 
przez Internet 



Plii|Stition 2 

Dz^ki efazdowowmi czytnknwi DVD nowa, 128 
tatowa konsola Sony spcwoócwBa zew Jopom Ac ztzo 
firnów sprzedanych ni płytach pteSaynfa sprzedaż 
kaset neko Oter me będzie brakować aftnbzame 
spmszą z zepewnrrwmokpehioSawobecSany PSS 
ytsi skażone na światowy sukces choć iv flófece - 
przy cen t 2000 złotych - maże być juz maczet 
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Wyglgdem do złudzenia przypomina 
PiayStation. Czar pryska w chvA gdy bierzemy 
urzgdzen* do ręki i oceniamy jegu wagę Jest 
śmiesznie maia - konsola me ma w środku 
żadnych mechanicznych części. Zamiast 
czytnika CD-ROM mterfeis dla kartndzy. 
Wewnątrz mieści się klon stareńkiego NES- 
a tatwo się oszukać fkelel 


□ □ □ □ 





























GRY 



/v 


■ -i \\ 


m,_ ! "JO 

V* * 

i >v 


'?'■ 7 


SALDU 




1 1 


< 3 !> 


WIECEJ, LEPIEJ, CIEKAWIEJ. 
KIEDY DODATEK? 

Trudno uwierzyć, ze od premiery BAL- 
DUR S GATE minęły juz dwa długie lata Pamię¬ 
tane ówezesnę historię można śmiało stwier¬ 
dzić. że to właśnie 8G rozpoczęła proces odra- 
dane sę gBturśu RPG po kAu herdzo dian dużych 
lunacr Powstanie sepuela było sprawą abso¬ 
lutna oczywistą Bioware wydm stary juz en 
gme do granic możliwości, zanim uirzymy zupeł¬ 
nie noną oprawę graficzną w NEVERW1NTER M- 
GHTS No, ale to pi będzie gre mijlbpłaye- orAne 

SCENARIUSZ, REŻYSERIA 


iriranus >j zfoskuneiy materiał ta cramy 
ćwyeteer. Sana jego obecność przyprawia 
o iagwei pusiatuow. Od początku gracz za- ; 
stanawa się, jak aktatey się ewentualna kan- 
monupa... Jon nte jest jednak najweżriejszym 
elementem fabuły, hfie chcę zdradzać szcze¬ 
gółów, ale w cWszych ra«lz»ua* czają sę rze- 

Bez problemu można zaimportować swoją po¬ 
stać z pierwszej części gry. jednak rue liczcie 
ne odzyskema waszych wypieszczonych przed¬ 
miotów. Potężna szable Drizzta i jego mithrił- 
lowa zbroja przepadły mi bez śladu. 

Z uwięzionych na początku członków druży¬ 
ny wnrto zabrać ze sobą tylko Mmsca — imo- 
en przyłącza się automatycznie KheM me zy- 
ie, a Jofiara i«sl tak cienka, że pozwoliłem jej 
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s> uczyć się zaklęć przed ich rzu¬ 
ceniem Na każdy lavel dostań 
pulę czarów i może używać «ołt 
az do wyczerpanie zapasu Bar¬ 
barzyńca jest typowym osił¬ 
kiem, dostającym więcej HP na 
lavel niż wojownik (+2), Mnisi 
wbrew pozorom są bardzo szyb¬ 
cy I dobrze wałczą w rwarciu. dk»- 
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Najwięcej skarg n» BG dotyczyło bajkowei, spokojnie wyzionąć ducha No początku pierw- tego można wysuwaać tti ne paw 

dziecinne) wręcz czasem fabuły. Relacje mię- azego rozdziału porwana zostaje Imoen i dni- szą Imię razem z wojownikami 

dzy występującymi w grze postaciami byty nad- zyna nie ma złodzieja. To bardzo poważny pro- 

rwyczaj proste, uczciwe, łatwe do rozszyłrc (kum który radzę jak najszybciej rozwiązać f*o- PAUZOWANY REAUIME 
wania Drugo część gry kompletnie zmienia ten Nem w tym. zn tłcbrydi ztodZKjaszścSu jest w grze 

sielski obraz Nie znajdziecie tu co prawda me naprawdę niewielu, dwuklssową Nałię pośwę- Ograniczenie poziomu doświadczenia wciąż 

prawdopodobnie rozbudowanego story telim- cilem na polu walki aby szybciej zdobywać XP. Istnieje, o |ogo wysokość u niecałe trzy mi¬ 
gu na miarę TORMENTA. ale poprawa jakości w rezultacie czego dwa pierwsze rozdziały gry bony XP Osiągnięcie tego pułapu pięoo-lub sze¬ 
lest i tak kolosalne. BG2 ieet po prostu bar- przeszedłem samotnym woiowwkjem Gre by- boocnobową drużyn Iw wyłonane jimmewszya- 

dziej doroeła Morderstwa niewinnych, zdra la żmudna i najeżona wielokrotnymi loademi. kich zadań pobocznych jest chyba niemożliwe 
da. miłość I nienawiść - wszystka to znajdne- Nowością w BG2 są tzw .charsctcr kita*, Waratwa fabularna, poza wyraźnie węższym 
cła już w pierwszych kilku rozdziałach czyli specjalizacjo postaci Oprócz megbw-spe- klimatem, obfituje w nieprawdopodobną liczbę 

luz po zakończeniu przygód z Saremkiem cjalistów i nowych klas (o tym n chwilę), ca- ąuwtów, Prawie karda napotkana postać pro- 

bosfci syn Bhaeia został porwany przez mezna- la reszta może specjalizować się na trry spo si, aby coś dla niej zrobić W obrębie jednej to- 

nego Niżej czarodzieja - Jonę Irerocusa. Zamknę- soby Mój krasnal został Berserterem. gdyż kit kacji spędzicie o WIELE więcej czasu no w BG. 

ty wraz z resztą drużyny w stalowych Watkach, ten mesie ze sobą najmniej ograniczeń przy cel- choć me az tyle. co w TORMENOE Autorom 

3 taje sę ofiarą mrocznych eksperymentów sza- kiem dobrych bonusach (AC, damage etc). C4z udało się zachować balans między zadaniami wy- 

tonego maga. Irenicus stara się znaleźć i uwoi- z tego. że super 6zybin Kanast ma ruesamowi- magającymi długiego chodzenie i rozmów, 

rac moc tkwiącą w synu władcy piekieł Ten z ko- ty damage, skoro nie może nosić zbroi 9 a mokrą robotą, przy której inęsn tata na wszyst- 

let opiera się, a coraz straszniejsze sny za czy- Nowo klasy postaa. wszczepione z trzeoej kie strony. Walki są zdecydowania przyjemmej- 
nają nawiedzać go co noc... edycji ADSD. to Sorcerer, Barbarzyńca i Mnich sze niż długotrwałe rozmowy, prawda 9 

Czarownik jest odmianą Maga. która me mu- 
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Napotkane monstra n>e przypominają w m- 
cryin memasijw obecnych w BG, choć jest kil¬ 
ka odpowiedników (wiin goWiny. koboldy) Prak- 
tycn* w każdej grupie iest mag. rzucający prae- 
wam zaMącr ochronne tob próbujące namieszać 
w głowie członkom flruryny Dominacja, Oiarm. 
Horror - to UWnony arsenał twoich przeciwni¬ 
ków. Mmet w»?tai od 1/3 gry bardzo przydaj 
sie dobry w*g z wyuczonymi zaklęciami Breach 
' oraz Remów Magle. Z ib- 
I yy pomocą uda się ukatru- 
* 1 i[ ad osobników chronionych 




~ 's ■ Deneiwąące są gole 
JL fal! P my W ptarws/ej fez® gry. 
K i r y undcajs jednego: ijueGUŚw 

fB { *> * oda się wam znaleźć ma¬ 

giczny korbecz (Haiti, któ- 
W ‘ ** rggo ABSOLUTNIE nie 
l j można wyrzucić Golemy 
*« ' 1 f /T oszczy się wlaśne przy po- 

- mocy tą brom Hnscad Oay 

Golem natychmiast wybi¬ 
je o z głowy próby kombinowania z mieczami. 

Czary wyglądają spektakularnie Ne tak prze¬ 
piękne. tak w TORMfNCiE ale postęp w sto¬ 
sunku do BG iest. olbrzymi. Wysokopoziomowe 
zaklęcie oqfeda się z przyjemnością Pojawiła się 
wara imane w taktyce walki rae de sę |uz wyjść 
z pomieszczenia, przenocować dwa dni, wyle¬ 
czyć się i wrócić Potwory z|ewią się tuz po nas 


li wielkich pikseli tednak na monitorach więk¬ 
szych niż siedemoaioe cali Feirun okazywał się 
kupę szpetnych kwadiatow Tym razem jest moż¬ 
liwość zmiany rozdzielczości 800x600.8 przez 
edycję pliku konfiguracyjnego nawet 1600x1300 
i więcej. Starajcie s;ę me przesadzać • przy ta¬ 
tom ustawieniu postaci są naprawdę maleńkie 
Obsługę kart 30 to pięta achiflesnwa pro¬ 
gramu Jakość wyświetlanego obrazu prawe 
się me zmienia (efekty mgfy wyglądaj lepiej i mc 
poza tym) a prędkość ammacji spada drastycz¬ 
nie Procesor 850 MHz i Voodoo3 zacinają się 
niemiłosiernie Rezygnacja z „akceleracji’ 
sprzętową powoduie, ze gra działa bardzo płyn¬ 
nie nawet na Ceferome 366MHz 
Muzyka doskonale uzupełnia atmosferę, choć 
me jest tak doskonała iak w ICEWINO DALE. Mi¬ 
mo to nie polecam iej wyłączenia 
BAlDURS GATE 2 to doskonała kontynuacja 
bardzo dobrei gry Naprawiono wszystkie za- 
sygnakzowane przez graczy Wędy, znaczrw wzbu- 
gBcono fabułę gry i dodano olbrzymią ilość za¬ 
da A pobocznych uzupełniających obraz wyda 
rżeń Obok sen TAUOUTITORMENTA. BG2 jest 
koleiną obowiązkową pozycią dla kolekcionerów 
RPG „nowei ery* Marsz do sklepu! 

PS Oprócz prawe trzystusti omcowej in¬ 
strukcji (I) w pudełku z polską wersją znajdzie 
się karta podręcznej pomocy, mapa i mouse- 
pad Do tego bonusowy, piąty CO i magiczny 
mi przedmiotami Cierpliwości! 


Wszystkie wyda 
ne do tej pory gry 
Black Isłe oparte na 
■ugina 8AL0URA 
oferowały jedynie 
niską rozdzielczość 
640x480 punktów 
Posiadacze „pięt¬ 
nastek* me widzie 




n a trzecią |uz grę z serii CAR- 
MAGEDDON, opatrzoną podtytu¬ 
łem TDR 2000. spojrzeć można na 
kilka sposobów. 

Pierwszy z nich - święte oburze¬ 
nie - tak naprawdę nas me inte 
resuie Nie będziemy z rumieńca¬ 
mi urażonei przyzwoitości na twa¬ 
rzy zachłystywali się brutalnością 
tej gry Nie będziemy wytykali wy¬ 
kolejonym autorom urwanych nóg, 
rozmaślonych przechodniów, kawał 
ków cela na asfalcie Bezdyskusyjna brutalność 
TDR 2000 iest kuszącą podstawą do ataku, jed 


łem na 6) i kilka innych gier, przy 
których ustawiany CARMAGEDDON 
wygląda jak ba|ka o wróbelku (W- 
ku [zęby wspomnieć chociaż SOI 
OBT OF FORTUNE] Po druge dla¬ 
tego. ze nBdal ani przez chwilę 
ne mamy wątpliwości ze jest to 
zabawa Po prostu nie wierzę, 
aby ktokolwiek po zobaczeniu ki- 


hr 


■ O 



i 

^ i U\ 9 

-r f ■ 

T Mt 


i ... 



nak me skorzystamy z okazji by słowami kry 
tyki zimazdzyć hrmę SCi Po pierwsze dlate 
go. ze czas mi|a Od czasu wydania obrazobur 
czei i szokujące! pierwsze! części minęły trzy 
lata Po drodze trafi! się seguel (który oceni 
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, ku zabarwionych na czerwono 

brył, na jakie rozlatują się prze¬ 
chodnie, zapalał rządzą mordu 
albo próbował rozjechać sąsiad¬ 
kę. Pierwszy lepszy film w ko- 
mercyjnei staqi telewizyjne! iest 
bardziej agres|ogenny. 

Drugi sposób, w |aki spojrzeć 
można na TDR 2000, także nas 
me interesuje chodzi o uwiel- 
bierne Żadna z trzech części CAR- 
MAGEDOON, w tym najnowsza 
me zaslugu|e na lan kluby, dzie 
siątki nieoficjalnych stron, ma¬ 
sę dodatków i niezdrowe zain¬ 
teresowanie graczy Prócz ostrego klimatu go¬ 
re mczym się nie wyrózmaią 
Zostawmy więc z boku zagrożoną moralność, 
święte oburzenie, krwawe piksele i wzrost licz¬ 
by wypadków na polskich drogach Interesu- 


ie nas |edyme to. |aką właściwie grą iest CAR 
MAGEDOON TDR 2000 


TA BRYKA TO SKŁADAK... 

Armagedon, do którego nawiązuje tytuł gry, 
to wedtog Apokalipsy św Jana symbokczne miej¬ 
sce ostatecznej zguby wrogów Boga. co oczy¬ 
wiście me ma żadnego związku z tematyką gry 
Zgubę zna|du|ą w mej jedynie legiony cyfrowych 
przechodniów i bandy zmotoryzowanych prze¬ 
ciwników Gra pozostała tym, czym była w po¬ 
przednich częściach niesamowicie dynamicz¬ 
nym wyścigami Zmagają się w nich mecodzwn- 
ne, śmiercionośne maszyny, nieraz będące 
opancerzonym samochodami, ale wyglądające 
tez czasem dziwacznie - jak jeżdżąca wanna al 
bo wieKue drewniane kolo W trybie single play¬ 
er znajdujemy kilkanaście takich poiazdów - je 
zak któryś z nich zniszczymy w czasie walki, mo 
remy go potem kupić i wykorzystać w następnych 
startach Tryb multiplayer |est bogatszy gdy; 
znajdujemy w mm blisko 50 jeżdżących dziwa- 
delwtym czołg Jak łatwo się domyśleć, ospa 
ty i mato zwrotny, ale Liudny do rozwalenia Spo 
ry to wybór i milo ze autorzy zadbali o wyso¬ 
ką jakość wżerane modę* pojazdów Większość 
maszyn zaprojektowano bardzo dobrze, a wzór 
cem może być na|bardziB| dopracowany wizu 
alme model Eagle pojazd Max'a Damagea, bo¬ 
hatera seni Bolid ten składa się z kilkudziesię¬ 
ciu elementów, które można utrącić, urwać 
i zdemolować w czasie |azdy Kawałki blachy si¬ 
nika. odtemkt szyb i części samochodu latają w po¬ 
wietrzu przy każdej kolizji, a dobrze pokiereszo 
warty Eagle jest stalową ramą z silnikiem ka¬ 
biną i kolami (albo bez nich) 

Wr4ćmy iednak do naszego wyścigu Ma¬ 
my kilka takich maszyn na starcie, a przed na- 
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m trasę prowadzącą przez daną dzielnicą mia- cze kilka minut po zakończeniu powodują drze 
sta Obszarów takich jest pięć, w każdym do me rąk. Internet stanowi leszcze zagadkę 

wykonania mamy kilka miS|i (48 w całej grze) nie udało mi się zagrać w sieci 

No właśnie • misji W ramach reformy CAR 
MAGEDDONU autorzy zdecydowali się na uroz- 
mattemc zabawy i teraz klasyczne wyścigi któ¬ 
re wygrywamy pr/yiezdzając pierwsi na me¬ 
tę roziezdzaiąc określoną liczbę przechodniów 
lub rozwalając wszystkich oponentów, prze¬ 
plecione są zadaniami specjalnymi Są to me- _ 

trudne wyzwama typu iedZ tam weź coś jedz 
tu zrób cos Przeciwników nie mamy ale czas 
gom za mocno, a leszcze rnocnei gon bez 
względna policin Aby lanos to 

maiceme i rys 

no nawet bzdurną historię o miastach molo- 

chach i ponurei przyszłości — 

Pomysł z misiami |est średnio udany Praw¬ 
da są one przerywnikiem w serii brutalnych 

wyścigów. )ednak wspinanie się wozem gdzieś ''Hl \ ■ 

po dachach, jeżdżenie po kanałach i szukanie ^ 

bzdetowatych części poparte kretyńską fabu- ~j, ( ^ • 

lą to średnia atrakcja Dodatkowym minusem • ' 

iest fakt. iz aby przejść do następnei mis|i ko¬ 
nieczne ukończyć musimy poprzednią Zacią¬ 
łeś się • n* zagrasz dalej Próbui do skutku 
Wady te rekompensują emoc|onu|ące wyści¬ 
gi Przeciwnicy są twardzi trasy rozbudowa 
ne w Uku poziomach i przemyślane Pełnowmch 

skrótów, dziwnych przejazdów i ciekawych za- - ^ 

kamartow Rzadko zdarza się. by starczyło cza¬ 
su na skończenie wyścigu więc ich znaiomość 
a także łapanie czasu na rozjezdzan.u przechod¬ 
niów i wrogów są jedyną szansą na zwycięstwo 

Na ti asach me brak rozmaitych ulepszaczy Są ...ALE LAKIER NOWY 
one rarowno aktywne (rmotdtze ognia, sprę I SILNIK PO TUNINGU 
zyny. miny. kule na łańcuchu), jak i bierne (do¬ 
palacze bar dziej przyczepne kula itp I Są tak¬ 
że i tak* przeszkadzaj^ które modyfikują prze¬ 
chodniów powiększają ich, zatrzymują, 
wzmacniaj Wiele z tych zabawek znamy z po¬ 
przednich części CARMAGEDDON 
Ten l,mowv, nieco kampanijny tryb zabawy 
aktorzy uzupełnili o FREE DRIVE możliwość 
Afejechama ukończonych tras z takimi para¬ 
metrami ną jakie mamy ochotę Ustawie mo- 
rzeray uezbę i agresywność przeciwrwków i po- 
IiCji iiczoę przechodniów okrążeń, czas i kii- 
iitnjd m oo zarwycmi kończy r* n sfr n t cv.yą 
i rozwałką ze stadem laperaktywnych wrogów 
' cmi także i tryb mutaptoyer W sieci LAN sptaw- 
• a się on niesamowicie, a adrenalmopędoe 
oitwy i kolegami na kilka samochodów jesz- 


chodmów. ale coraz bardziej przekonany jestem, 
ze celowo są one pokraczne Panów* z SCi i tak 
nadal matą problemy z obrońcami dziecięce) wraż¬ 
liwości - koleina gra z CARMAGEDDON w ty¬ 


tule sprzedawana będzie w Niemczech. Fran¬ 
cji i Wielkie) Brytana w wersji ocenzurowanej 
Zamiast czerwonokrwstych lu¬ 
dzików. Helmut Perce i John zo¬ 
baczą na swoch monitorach bry- Ocena 
zgające zieloną posoką zombie || « _ i» »i»| 
My dostaniemy wersję krwi- IjjjSSn 
stą. Nie wiem czy to źte. czy 
dobrze, bo TDR 3000 to przede Ehmm 
wszystkim dobrej klasy wyści- llffij 

gi. świetne wykonane i wcią- BSS 

gające A ze coś rozjeżdżamy 7 
Równie dobrze mogłyby to być 
wiek*. czerwone muchomory Bb A I 


Jak widać TDR 3000 n* różni się drama¬ 
tycznie od poprzednich części serii CAR- 
MAGEOOON Wrażenie to trują z pierwszym uru¬ 
chomieniem gry Jej sinik przeszedł remont ge¬ 
neralny połączony z mocnym podrasowaniem 
filmiki otwierające zabawę jeszcze me zapowia 
daią rewokica, |ednak rozpoczęć* wyścigu z sen¬ 
sowne ustawionymi opcjami n* pozostawia wąt¬ 
pliwości - autorzy gry większość czasu spędzi¬ 
li na ulepszaniu jej wyglądu Liczba szczegółów 
zarówno samochodów, jak i otoczenia budzą re¬ 
spekt. podobne jak świetne efekty wizualne i mo¬ 
dele maszyn Poprzednie części serii wizualnie 
były o krok za aktualnymi hitami TDR 3000 to 
obecne pierwsza bga. Wrażenie psuią nadal nie¬ 
co kukielkowate i nienaturalne postacie prze- 










THE F.A PREMIER LEAGUE FOOTBALL 
MANAGER 2001 stwarza mnóstwo możliwo¬ 
ści dobrego zarządzania Przez całą grę ma¬ 
my do dyspozycji menu (tu są wszystkie opcje). 
EA Mail (skrzynką pocztową - nasze okno na 
światl oraz klawisz którego naciśnięcie 
przesuwa nas w czasie Takie uszeregowanie 
podstawowych funkcji stwarza wrażenie po¬ 
rządku i pozwala lepiej wykorzystywać funk¬ 
cje. a co za tym idzie • zarządzać 
Jako menadżerowie decydujemy dosłownie 
o wszystkim, co się w klubie dzreje. jednak ie- 
śk chcemy zrzucić z siebie iakiś obowiązek, mo¬ 
żemy wydać parą funtów i zatrudnić personel 
pomocniczy Tak czy siak. strategiczne decy¬ 
zje należą do nas. A są to: ustalanie składu 
rezerw taktyki (także podczas meczu), trenin¬ 
gu. łowienie talentów, prowadzenie szkółki, roz¬ 
budowa klubu, infrastruktury, sprzedaż praw. 
handel zawodnikami.. Jest tu naprawdę 


wcielić się w któregoś zawodnika Ale bądźmy 
dobrej myśli, bo to i tak znaczy, ze gra idzie 
ku lepszemu Drugą ważną nowością test no¬ 
wy edytor bez danych, dzięki któremu może¬ 
my przenosić zawodników i drużyny, modyfiko¬ 
wać bgi a nawet tworzyć nowych piłkarzy i tur¬ 
nieje Bardzo faine 1 

Ważnym i poprawionym elementem |est przy¬ 
spieszenie ładowania gry i kolejnych spotkań 
W zeszłorocznej wersji nudne oczekiwanie do- 


FS^PlTer 


prowadzało mnie do szalu, a teraz na- 


N« ma gry doskonalej Nawet wydawałoby 
się bardzo dobry produkt można poprawić Coś 
dodać coś przyspieszyć, słowem ulepszyć 
I tak właśnie iest z THE F A PREMIER LEAGUE 
FOOTBALL MANAGER 2001 Wers|a z poprzed¬ 
niego roku była bardzo dobra, ale miała kilka 
poważnych defektów Ta juz ich me posiada 
Tym razem pracowite mrówaczki z EA 
Sporu me odwaliły chalturki i zaproponowały 
nam naprawdę ulepszony program. Rok temu 
narzekałem, ze gra wolno laduie się. ze me ma 



ammacii. no i ze jest jeszcze kilka pomysłów do 
wykorzystania. Ku memu ogromnemu zasko¬ 
czeniu memal wszystkie me uwagi zostały w no¬ 
wej wersji uwzględnione Czyzby szefowie EA 
Sporu czytali .Reset ? 

Ale po kołei Zaczynając nową grę musimy 
wybrać drużynę ze wszystkich lezących się lig 
angielskich (choć są leszcze inne ligi europej¬ 
skie. to baśnie angielska reprezentowana jest 
najlepiej) Potem należy określić jakie zakła¬ 
damy sobie cele w nowym sezonie. Prezes na- 


wszystko (no prawie - o czym zaraz) co tyl¬ 
ko przychodzi do głowy i co w komputerowym 
managerze być powinno Me ma mejsca na szcze¬ 
gółowy opis. dodam więc tylko, ze wszystkie 
ciekawe pomysły i opcje z poprzedmei wersji 
są zamieszczone i tu, a co ważne - w posze¬ 
rzonych i poprawionych wersjach 
Skupmy się iednak na tym, co nowe i na¬ 


szego klubu daie nam trzy pro¬ 
pozycje Decydując się na am¬ 
bitniejszą. otrzymamy większe 
.startowe No i zaczyna się gra 
A może maczej - zaczyna są przy¬ 
gotowanie do sezonu, boda| 
najwaznejszy moment w całej roz¬ 
grywce W tym momencie usta¬ 
lamy podstawowe parametry i de¬ 
cydujemy się na jakąś strategię 




□ □□□□□□□ 


ciekawsze Rok temu marzyłem 
o połączeniu managera ze 
zwykłą symulacią I choć mo¬ 
je zyczeme me zostało jeszcze 
spełnione, to są symptomy do¬ 
brego myślenia Otóż jako jed¬ 
ną z opcji rozgrywania meczu 
mamy podgląd 3D, dzięki któ¬ 
remu nagle w managerze po¬ 
ławia się . FIFA Super, szko¬ 
da tylko, że póki co me można 



wet me zdążyłem pójść po kawę 
Plusem jest także przejrzystość 
gry atrakcyjna szata graficzna 
oraz świetne statystyki, tabele 
i wykresy, do których mamy błyska¬ 
wiczny dostęp w każdym momencie 
gry Jednak żeby me było tak pięk¬ 
nie trzeba dodać, ze warstwa 
dźwiękowa (ważna w managerach 
z powodu braku innych bodźców] jest 
żałosna Brak mi także na przykład 
możliwości kupowania meczu albo m- 


ILATCN DAY SOMMARY 


• « WMiuaumM 
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nego wpływania na sędziego lub przeciwników 
Choć i tak najbardziej mi zal tego. ze me moż¬ 
na grać swoimi zawodnikami. Nie narzekaj¬ 
my jednak za berdzo, bo to naprawdę bardzo 
dobry manager 
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THE SIMS 


ŚWIATOWE ŻYCIE 


Okrutne, okrutne Simy. 

Ile można? Ta cholerna gra zeżarła 
mi tyle godzin, że gdybym 
zamiast bawić się trenował 
synchroniczne skoki z wieży, 
mielibyśmy z Roosem murowany 
medal w Sydney. Nie ma tak 
dobrze. Zanim tysiące graczy 
pomyślało o odinstalowaniu 
produktu firmy Maxis, 
ta sprytnie pchnęła na rynek 
dodatek, co gorsza znowu 
doskonale spolonizowany. 

I jak tu się oprzeć? Ehhh... 


JESZCZE BARDZIEJ SIMPATYCZNIE 



ŚWIATOWE ZYCIE (takj podtytuł nos dodatek! 
przynoś ze sobą przede wszystkim potężny zestaw 
nowych mebli, przedmiotów, gadżetów i ozdób 
Część z tych rzeczy mogłśmy ściągnąć z ittemetu 
jednak najbardziej smakowite kąski poiawiają się 
tu po raz pierwszy Nie ma sensu i możliwości 
wymieniać wszystkiego, dam więc kilka 
przykładów. Kupić możemy na przykład robota 
Przydatne z mego bydlę - sprząta, gotuie. za- 
imuie się ogrodem, naprawia, czasem 
stara się zagaić rozmowę Kosztuje co prawda 
15 tysiaków, ale to dobrze wydane 
pieniądze Możemy tez naszemu Simow po¬ 
darować zestaw chemczny, na którym pnyrząda 
tajemnicze mikstury, Po wypiciu zmiewą iego 


być schronieniem psotnego dżina - pot rafi on 
zarówno pomóc, |al< i nabrać ktercyyme użytkowany 
teleskop może sprowokować wizytę Obcych, 
wibrujące łóżko pozwala w końcu skonsumować 
małżeństwo, a użycie szkłBnej kuli także może 
mieć baaartlzo ciekawe efekty Innych przykładów 
iest wiele skwitujmy je stwierdzeniem, że nowe 
przedmioty znacznie uatrakcyjniły zabawę 
To nie wszystko Odpowiednie zestawienie 
nowych tapet 

r 



*31 




charakter, uczynią 
niewidzialnym itp 
Receptur iest wiele -po¬ 
zostaje próbować 
Antyczna lampa po 
potarciu okazuje się 


(masa ich), 
ścian, podłóg 
(łącznie z dy¬ 
wanami i 
skórami 
zwierząt! mcfc* 
i ozdób pozwolą 
nam stworzyć 
domekwstylu 

futurystycznym, kolonialnym, śred¬ 
niowiecznego zamczyska japońskim, 
rustykalnym czy kiczowato-nowoczesnym. 
Byłe chakipa zyskuje przez to szansę na stanę 
się unrkalme urządzoną dopracowaną wiz¬ 
ualne rezyderaąą Każda kategoria budowlana, 
łącznie z kolumnami, rozrosła się znacznie. 
I |est to co ważne, przyrost przemyślany. 

Przybyło także nowych .skórek" dla naszych 
postaci Znaleźć ich można w Internecie 
tysiące, więc me jest to specjalna atrakcja, jednak 
wybór dokonany przez autorów warto docenić. 
Inną nowością, którą widać juz na początku zabawy 
jest to, ze zasiedlać możemy ez p<ęć okolic ta¬ 


kich, iaka w .podstawce' byłB iedna Wyglądają 
one identycznie, a trzy z nich są zupelme puste 
lednak cenne to uzupełnienie Przez to, ze są 
one zupelme niezależne, możemy teraz bawić 
się tedną grą w kilka osób me wchodząc sobie 
W paradę i me podrywają: sotae zon czy kochanków 
Ostatnią nowością wartą wspomnienia iest 
pięć cekawytfi tener - obbota. dzrniiorza. muzyka, 
okułtysty i programisty Liczba szczebli pozostała 
ta sama, zasada awansowane tez huęcą umąętnaśa 
i przyjaciół), iednak nowe zawody są bardzo ciekawie 
skonstruowane Recenzent gw komputerowych 
to prowie naimzszy szczebel kanery dziennikarza 
me wymaga żadnych umiejętność 
THE SIMS ŚWIATOWE ZYCIE to świetny add- 



on do doskonalej gry Ma wszystko czego się 
po dopracowanym dodatku spodziewamy, 
choć me zmienia az tak wiele jak byśmy chcieli 
- pozostało kilka drobnych niedoróbek z wers|i 
podstawowej Wyjśoa jednak ne ma - dla każdego, 
kto (Dłubł specy¬ 
ficzny klimat 
SIMS i spędził 
przy tej grze 
miłe chwile 
ŚWIATOWE 


ZYCIE iest za¬ 
kupem obow¬ 
iązkowym 
A złoty medal 
rnua (joczekać tło 
Aten 2004 ó 


magazyn 


Cyber 
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Mmąl rok od wydania STARS 2000 nejwyz 
s/a więc pora na nową wersię I oto właśnie 
lest C/y lepsza 7 Leps/a C/y warta kupna 7 Nw 
jestem pewien, 

TH6FA PREMIER LEAGUE STARS jest czymś 
w rod/afu wyspecjalizowane! FIFY Oczywiste 
jest, że nikt nie kocha futbolu tak. jak Anglicy, 
i zapewne nikt me jest gotów wywalić tyle for¬ 
sy na swe hobby, co właśnie wyspiarze Dla¬ 
tego tez firma EA Sports od pewnego czasu 
wypuszcza na rynek tę właśnie grę, któia oprócz 
paru drobiazgów i kompletnej listy angielskich 
klubów niczym się od FIFY nie różni 
Jest icdnak coś innego tytułowe gwiazd¬ 
ki Zanim powiem, o co z mmi chodzi, pr/yjrzyi- 
my sę podstawowym parametrom STARS 2001 



W menu głównym mamy mecz towarzyski, se- 
m eAasny tumej oraz trerwig weyśtsu w opqę 
season możemy tez tworzyć własne drużyny 
Do dyspozycii są tez wszystkie standardowe 
ustaw«nia takie jak pogoda stadion pora dma 
surowość sędziego Oprócz zwykłego grama są 
tez pewne funkcie menedżerskie, takie iak usta 
wianie taktyki drużyny, zawodników, rozbudo 
wa składu (pewne możliwości deią tez gwiazd¬ 
ki ale o tym zaraz) Zawodnikami steruje s>ę 
łatwo i przyjemme, a liczba funkcji iest na przy¬ 
zwoitym poziomie, gdyż oprócz podstawowych 
elementów piłkarskiego fachu nasi zawodnicy 
mogę zagrać barkiem, strzelać szczupakiem czy 
choćby toczyć piłkę stopą Dodano tez nowy 
sposób wykonywania rzutów wolnych To mi¬ 
ło ze strony producentów ze możemy juz me 
tylko kopać ale i podkręcać piłkę 
FVzyyrzyimy się tera; wspomnianym wczesmei 
gwiazdkom Są to po prostu punkty, określają 
ce wartość danej drużyny, zawodnika lub jego 
konkretnej umieiętnoso Są eh trzy rodzaie brą 
/owe srebrne i złote Co chyba oczywiste «i 
więcej mamy gwiazdek z najcenniejszego krusz¬ 
cu. tym lepsi jesteśmy w danei dziedzin# Kaz 
dy zespól t zawodnik ma na początku gry odpo¬ 



wiednią ich liczbę, w zależności od realnego po¬ 
tencjału Naszym zadaniem jest podczas sezo¬ 
nu ten zasób powiększać Jak zdobywa sę gwiazd¬ 
ki 7 Sand/o prosto - należy wygrywać mecze Moż¬ 
na także przyjmować tzw gwiazdkowe wyzwania, 
lecz ieśli się im me sprosta, straci się część do 
tydiczasowo posiadanych punktów tetmeye tak¬ 
że możliwość two<?enia zakładów z innym za¬ 
wodnikami Ale uwaga 1 Tak co |uz; zakładami by¬ 
wa ze me zawsze się wygrywa a przegrany traa 
gwiazdki na rzecz zwycięzcy 
Co dalej robimy z uzyskanymi punktami 7 
Są dwie możliwości albo przydzielamy na 
szym zawodnikom podnosząc ich dotychcza¬ 
sowe umiejętności, albo kupuiemy nowego 
zawodnika 




Dochodzimy w ten sposób do wspomnia¬ 
nych wyżej funkcii menedżerskich - w STARS 
2001 nie tylko gramy, lecz także udoskona¬ 
lamy swoją drużynę... zubazaiąc zespoły 
przeciwne To fajny pomysł 

Dwa słowa o strome wi/ualnei STARS 2001 
niczym się specialme od ostatmei FIFY me róż¬ 
ni Znalazłem jednak dwa 
dość poważne błędy Po 
pierwsze piłka .przenik¬ 
nęła'' przez słupek, 
a po drugie, wedle 
mojei wiedzy z kinety¬ 
ki. kopnięta jnlka powin¬ 
na osiągnąć prędkość 
maksymalną • zacząć 
zwalniać Otóż me 1 Jak 
się okazuie w STARS 
2001 , przyspiesza ona 
cały czas) Brawo, pa¬ 
nowie. brawo! 

Trzeba na koniec za¬ 
dać sobie pytanie zasadnicze czy warta w tę 
grę zainwestować? Oczywiście zalezy to od 
zasobności kieszeni, jednak o. którzy doktad 
mei przebierają, powinni się zastanowić Gdy¬ 
bym ia miał wybierać, to iednak zdecydowa¬ 
nie postawiłbym na FIFĘ Bo choć THE F A PRE¬ 
MIER LEAGUE STARS 2001 jest grą dobrą, 
to iednak FIFA |est lepsze a lada moment tra¬ 
fi do sklepów iej nowa edycia 
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MIDNIGHT RACING 

CIEMNOŚĆ! WIDZĘ CIEMNOŚĆ! 



MIDNIGHT RACING co zapowiadane od jakie¬ 
goś czasu wyścigi samochodowe, różniące się 
od pozostałych faktem, ze ścigamy się tu wy¬ 
łączne w nocy Pomyślałem chwilę i na pod¬ 
stawie własnego doświadczenia stwierdziłem, 
ze iednak rzeczywiście większą fre|dę sprawia 
szybka jazda w nocy mz za dnia — ktoś wpadł 
na bardzo ciekawy pomysł 
Po odpaleniu gry i usłyszeniu tytułowego mo¬ 
tywu muzycznego (naprawdę świetna gitara) 
zacząłem się 


niecierpliwić, 
kiedy |UZ będę 
mógł zasiąść 
za sterami ja¬ 
kiegoś czado¬ 
wego wózka i 
poszaleć w 
świetle księży¬ 
ca. Jak zwykle 
przed rozpo¬ 
częciem jazdy 
choalem usta¬ 
wić klawisze, 

co bym poczuł się jak u siebie w sa¬ 
mochodzie (wiadomo SPACJA — 
ręczny ), gdy jednak wszedłem do 
ekranu OPCJE, okazały się one chy 
ba najbardziej ubogimi, jakie do tei 
pory widziałem 0 jakieikołw-ek re- 
konbgurBC|i klawiatury me było 
oczywiście mowy Kolejne MENU, 
jakie napotykamy pa drodzE, to opcje 
wyboru samochodu — i kołejny raz 
opadły mi ręce Zacząłem przeglą¬ 
dać garaż w poszukiwaniu jakiegoś 
sportowego modelu Volkswagena, gdy dotar¬ 
ły da mnie dwa fakty — w grze me ma orygi¬ 
nalnych nazw (producent się o to me posta¬ 
rali. a co więcej samochodów jest tylko pięć 
To mało — dwa z nich (które wyglądaj, jak¬ 
by byty me z tej bajki] są do tego na początku 
zablokowane. 

Po odpaleniu właściwej rozgrywki okazało się, 
ze wyścig me zaczyna się od standardowego 
3.2.1. GO 1 tylko od razu naciskamy pedał ga¬ 
zu i ledziemy. Zaznaczam — ta gra posiada naj¬ 
bardziej uproszczony system sterowania, jaki 
kiedykolwiek widziałem. Kierowanie ogranicza 
sę do strzałek— ne ma ręcznego begu wstecz¬ 
nego i manualnej skrzyni biegów Wyścig, jak 
na swój zręcznościowy charakter wydal mi stę 
dość prosty, mc niestety me zmieniło przesta¬ 
wienie na naiwyzszy stopień trudności Walka 
na torze jest ostra < wcale nie mówię tu o po¬ 



zostałych uczestnikach 
wyścigu, bo ci nie wy¬ 
kazuj ą s<ę żadną inteli¬ 
gencją (potrafią z całą 
prędtDŚoą wjechać o w... 
kufer). Chodzi tu o postron¬ 
ne samochody (jest ich chy¬ 
ba .az' trzy rodzaje), które 
lezdzą bardzo nierozważnie 
i me reaguią zupełnie na na¬ 
sze zaczepki ne zjezdzają ne 
trąbią am mc z tych rzeczy 
Ja wiem. ze to są zręcz¬ 
nościowe wyścigi ale fizyka 
ia/dy ne ma mc wspólnego 
z żadnymi wyścigami 1 W MID- 
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efektowne zamienia się w zgniecioną konser¬ 
wę. a samochód, w który uderzyliśmy, jedzie 
jakby mgdy mc. Nam pozostaje nacisnąć SPA¬ 
CJE > iechać dalej 

Grabka sama w sobie test na przyzwoitym 
poziomie, mimo to mam jei meco do zarzuce¬ 
nia Wszystko jest za bardzo „lśniące’, a dwu¬ 
wymiarowe otoczenie test bardzo niskiei roz¬ 
dzielczości co całkowicie psuje efekt Ja wiem 
że te wyścigi rozgrywają się w nocy, ale ekran 
iest tak cemny ze po dluzszym graniu można 
oślepnąć Jak widać trasa wiedzie wzdtuz głów¬ 
nych dróg. które normalnie są oświetlone w ta¬ 
ki sposób, zęby oczy kierowcy me męczyły się 
Tuta| |est maczet Szkoda, ze me można doko¬ 
nywać zmian w samochodach — od razu ku¬ 
piłbym ze cztery komplety halogenów 
Jeśb chodzi o oprawę audio-wizualną 
to me mogę przyczepić s«ę tylko do mu¬ 
zyki Każdy lubi |eżdzić przy innym jej ro- 
dzaiu. ale gitarowe riffy ■ otaczająca nas 
ciemność tworzą całkiem ciekawy kfcmat 
Jeśk chodzi o iazdę po ciemku, to oso¬ 
biście wolę Trasę Toruńską nocną po¬ 
rą i mó| •pomarańczowy bolid- Wam 
też radzę nie obiecywać sobie za dużo 
po MlONIGHT RACING - autorzy gry me- 
co za bardzo ściemnili.,. % 


NIGHT RACING wszelkie kobzie i po¬ 
ślizgi są nad wymiar nierealne — naj¬ 
lepsze są momenty uderzenia w latarmę 
i zderzenia czołowego latarnia stoi 
lak stała, a my jedziemy jak jechaliśmy, 
zaś podczas zderzenia czołowego np. 
z ciężarówką nasza karoseria całkiem 
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Powszechnie uważa się. ze sport to zdro¬ 
we Uprawianie sportu pomaga utrzymać wy¬ 
marzony sylwetkę, poprawia samopoczucie 
hartuje organizm Jednak przy zawodowym upra¬ 
wianiu sportu mc me tost juz tak oczywiste 
Ze wodnicy szpikuję się niebywałymi ilościami 



rozmaitych chemikaliów, ich ciała poddawa¬ 
ne są niezwykłym przeciążeniom. zda|ą się na 
łaskę i niełaskę bezdusznych maszyn. Czasem 
leden mały błąd powoduie ze sportowiec na¬ 
rażony test na utratę życia Nieraz giną rów¬ 
nież kibice - bogu ducha winni ludzie, którzy 
szukali sportowych wrażeń, a znaleźli śmierć. 

Sport zaczął odgrywać znaczącą rolę w ży¬ 
ciu ludzi w XIX wieku Niemal od razu zaczęły 
się zdarzać wypadki śmiertelne. Wiele z nich 
było wynikiem niedoskonałych reguł dopiero ro¬ 
dzących się dyscyplin Wleźmy na przykład boks 
Obecnie wallu mają określoną ilość punktowa¬ 
nych rund - |ednak w ubiegłym stuleciu poje 
dynki na pięści były wzorowane na tych sta¬ 
rożytnych. Wałczyło się neraz do uoadiego W ma¬ 
ju 1833 roku w pojedynku o tytuł pięściarsloego 
mistrza Angin zmierzyli się Byme i Burkę Wal¬ 
czyk zaciekle przez ponad trzy godziny w 99 
rundzie Burkę zadał nokautujący cios. Jego ry¬ 
wal zmarł po trzech dniach Mimo ze dzisiej¬ 
szy boks zmieml się diametralnie, co jakiś czas 
świat obiegają wieści o ciężkich nokautach, któ¬ 
rych ofiary me odzyskują |uz przytomności. 


Zabójcze góry 

Wiele ofiar pochłonął alpinizm Przez wiele 
wieków ludzie traktowali góry z wielkim respek- 
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tem Lecz zdobywanie szczytów pociąga Po 
czątki alpinizmu byty trudne Prymitywny 
sprzęt ze skóry i mało wytrzymałego metalu, 
ubrania z futer, merozciągliwe liny. które prze¬ 
cinały na pól spadającego wspinacza. 

Przez wiele lat alpinistów straszył Matter¬ 
horn - szczyt z niemal pionowymi ściansmi po¬ 
łożony na granicy włosko-szweicarskiei Po raz 
pierwszy zdobył go wraz z ekipą Anglik 
Whymper Zaraz potem omal nie zginął On miat 
szczęście, gorzej z jego towarzyszami Pod¬ 
czas zejścia ze szczytu jeden z mniej doświad¬ 
czonych wspinaczy pośliznął się na skale i spadł 
w przepaść, pociągając za sobą trzech kom¬ 
panów Whymper zaciągnął linę asekuracyj¬ 
ną. ale niestety • ta nie wytrzymała ciężaru 
czterech spadających mężczyzn i pękła Po¬ 
tem przez leta ciążyło na mm oskarżenie o to. 
ze sam przeciął linę, oy na mm skupiła się sła¬ 
wa nafiepszego wspinacza 

W dramatycznych okolicznościach zgmęto wie¬ 
lu innych wsoamałych wspinaczy Mimo coraz 
doskonalszego sprzętu, góra ciągle ma przewa 
gę nad człowiekiem Wystarczy jeden nierozważ¬ 
ny krok i koniec wyprawy Największe żniwo zbie¬ 
rają najwyższe góry świata Himataie Towmch 
pozostali juz na zawsze nasi wspaniali alpiniści 
Janusz Kukuczka i Wanda Rutkiewicz. 
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Śladami Ikara 

W*k dwudziesty przyniósł wiele nowych dys 
cyplm sportowych Rozwinęły się one między 
innymi dzięki niebywałemu postępowi techno¬ 
logicznemu A wiadomo - postęp wymaga ofiar 
Człowiek pragnął wznieść się w przestworza - 
udało mu się Jednak kilku pionierów lotnictwa 
straolo zyc* w nieudanych próbach .Trzeba 
ponosić ofiary* pisał w liście da swoich przy 
lociOł Otto blienthel, Prorocze były to sława 
Kilkanaście dm pózmei rozbił się o skały pod¬ 
czas lotu na swei machinie Była ona dz>wacz 
na - m to szybowiec, m latawiec Potrafiła po¬ 
konać do trzystu met.rdw 



Doświadczenia blienthala pomogły bra¬ 
ciom Wngth w skonstruowaniu pierwszego sa¬ 
molotu z napędem spalinowym Od tego cza¬ 
su rozpoczęł się czas pogoni za rekordami Kto 
wyzei kto dalej kto dluzei utrzyma się w po¬ 
wietrzu Pierwsze samoloty były bardzo pry 
mitywne, zbudowane przeważnie z drewniany 
sklejki płótna. Trzeba było dużego wysiłku, by 
utrzymać ie w powietrzu 

Jednymi z pierwszych mistrzów lotnictwa 
byli nasi rodacy Franciszek Żwirko i Stani¬ 
sław Wigura (ulice ich imienia są niemal w każ¬ 
dym polskim mieście] Na polskich mAaszynach 
RWD pobili rekord świata wysokości dla sa¬ 
molotów turystycznych Feralnego 11 wrze¬ 
śnia 1932 roku lecieli na następne zawody, 
do Pragi Pogoda była niezła, nic nie zapowie 
dato dramatu Ale w górach burza przycho¬ 
dzi szybko Nawet tak wytrawnym lotnikom 
n« udało się od me| uciec Po poszukiwaniach 
znaleziono wrak samolotu 

Szybciej do śmierci 

Wyścigi samochodowe pochłonęły swą 

pierwszą ofiarę leszcze wtedy, gdy samocho¬ 
dy leżdzify woimei niż konne powozy W pew¬ 
nym miasteczku przechodzień tak przestraszył 
się hałasu wydawanego przez nieznane mu po 
lazdy. ze dostał zawału Już niedługo potem sa¬ 


mochody zaczęły poruszać się naprawdę szyb¬ 
ko Rozpoczęto organizowanie wyścigów: 
głównie we Francji i Niemczech póżmei 
również w Stanach Zjednoczonych 
Pojawiła się nowa mama - bicie rekordów 
prędkości Próby odbywały się na rozległych, 
płaskich terenach, a wszystkie pojazdy były 
prototypami, w których najmniej liczyło się bez¬ 
pieczeństwo kierowcy. Wystarczył maty ka 
mień na drodze, lekki zefirek i wypadek goto¬ 
wy Kierowca me miał szans Co więcej, prze 
ważnie w takich gonitwach uczestniczyli 
zapaleńcy, dla których liczył się tylko wynik 
W styczniu 1938 1 oku w Niemczech podczas 
wyścigów przeprowadzano próby h.c-a rekor¬ 
du - udało się Rudol 
łowi Caracooliemu. 
rekord wynosił pra 
wie 433 km/h Zaczął 
wtac wiatr, próby 
przerwano Wkrótce 
przybył na tor Bernd 
Rosemeyer. .yełki ry¬ 
wal Caraccioliego 
Gdy dowiedział się 
o nowym rekordzie 
wpadł w tunę i na¬ 
tychmiast wsiadł 
do samochodu Je 
go rywal chciał go 
ostrzec przed wia¬ 
trem. ale powiedział 
tylko .Życzę ci du¬ 
żo szczęścia, Bernd" Rosemeyer me do¬ 
jechał do mety Wypadł z trasy i wpadł w las 
okalający tor. Oprócz niego nikomu nic się 
me stało Ucierpiały tylko drzewa 
Alanę zawsze kibice maią tyleszczęśca Pierw¬ 
szy czerwca 1955 roku Słynny 24 godnnny wy 
śog Le Mans. Niespełna u we 
godziny po starcie Samocho¬ 
dy mają niemal pełne baki. Mi¬ 
kę Hawthorn pędzi ponad 200 
knVh swoim Jaguarem. Wyprze 
tlza Mackltna, po czym szybko 
skręca w kierunku garaży. Je¬ 
go konkurenL próbuje go orni 
nąć. Niestety, zarzuca go 
w kierunku widzów Potrąca go 
leszcze jadący z tylu levegh Je 
go Mercedes uderza prosto wN- 
t»ców i wybucha. Dwieście li¬ 
trów eksplodującego pałwa roz¬ 
rzuca kawałki wozu w promem 
wielu metrów W tłumie wy¬ 
bucha panika, ludzie tratują się 
nawzajem Liczba ofiar oszacowana wstępnie na 
30, okazuje się mocno zamzona Szybko wzra 
sta do 70, a w koócu do 82 Jednak kierownik 
wyścigu n»e przerywa imprezy. Tłumaczy, ze na¬ 
leży się to ponad 100 000 widzów Tak napraw¬ 
dę bal się reakcji wielkich firm - Jaguara czy Fer¬ 
rari. które mogły wystąpić o odszkodowanie 



Sześć lat póżmei na torze Monza zginął 
niemal pewny kandydat do mistrzowskiego 
tytułu, hrabia von Tnps Na finiszowej pro¬ 
stej zderzył się z przeciwnikiem, który usi¬ 
łował go przyhamować Samochód barona 
przekoziołkował i wpadł w trybuny. Poza kie¬ 
rowcą zginęło 15 widzów 

Od tego czasu zmieniło się wiele Przede 
wszystkim samochody me |ezdzą juz na łatwo 
wybuchającej benzynie - zastąpił |ą metanol, 
który również jest niebezpieczny, bo pali się 
niewidocznym płomieniem Zrezygnowano 
z turbodoładowanie, zainstalowano specjalne 
wzmocnienia Dzisiaj z samochodu FI po wy¬ 
padku może me zostać niemal mc. a kierow¬ 
ca I tak przeważnie wychodzi o własnych si¬ 
lach ze Zmiażdżonego kokpitu Ale ciągle zda 
rzaią się tragiczne wyjątki Jak chooazby wypadek 
sprzed kilku lat. w którym zginął Ayrton Sen 
na. Mistrz stracił życie prawdopodobnie od 
uderzenia w głowę oderwaną oponę. 

Ostatnie loty 

Mówi się, ze sporty zespołowe są bezpiecz¬ 
ne Chodzi oczywiście o życie zawodników, bo 
ciągle kontuzje są wkalkulowane w ryzyko upra¬ 
wienia sportu 

Zęby dostać się na mecz z drużynami z in 
nego miasta paóstwa lub • nieraz - kontynen¬ 
tu dzielące je kilometry trzeba jakoś pokonać 
Naitatwiei samolotem Zawodmcy drużyn FC Tu 
ryn i Manchester United me mieli szczęścia 
W 1949 roku świat obiegła tragiczna wieść 
Cala drużyna FC Turyn zginęła w wypadku sa¬ 
molotowym Zawodmcy wracali z meczu 
z Benfiką Lizbona Byk |uz niemal w domu Pod¬ 
chodzący do lądowania samolot zahaczył 
skrzydłem o bazylikę na górze Superga obok 



Turynu Skrzydło urwało się, a samolot runą! 
na dziedziniec kośmola Zginęło 31 osób 
w większości związanych z klubem (działacze, 
trenerzy), w tym 18 piłkarzy. 

Niespełna 10 lat później rozegrała się kolei¬ 
na tragiczna katastrola Czarterowy samolot, 
na pokładzie którego znajdowała się ekipa MU, 














Hównmz kibicom grozi na zawodach spor¬ 
towych niemałe niebezpieczeństwo I me 
chodzi tu nawet o strach przed futbolowymi 
pseudofanami w szalikach 1 
W latach osiemdziesiątych na europeiskich 
stadionach piłkarskich mięto miejsce wiele tra¬ 
gedii spowodowanych nienależytym przygoto¬ 
waniem organizatorów do spotkań Wystarczy 
wspomnieć o dwóch największych w Sheffield 
i na stadionie Haysel w Brukseli W Anglii na¬ 
pierające tłumy przygniotły do krat na przepeł¬ 
nionej trybunie setki innych fanów Ponad sto 
osób zginęło Na Heysel organizatorzy hnafu Pu¬ 
charu Mistrzów Krajowych posadzili w sekto¬ 
rach lezących obok siebie fanów dwóch prze¬ 
ciwnych drużyn: włoskiego Juventusu i angiel¬ 
skiego Liyerpoolu. Efekt łatwy do przewidzenia 
Od tego czasu UEf A wprowadziła drakońskie 
przepisy bezpieczeństwa na stadionach i sy¬ 
tuacja poprawiła się. Na przebudowanym 
Heysel, noszącym teraz miano Króla Bardouma 
rozegrano inauguracyjny mecz tegorocznych Mi¬ 
strzostw Europy Jednak np w Afryce sytu¬ 
acja iest cafy czas fatalna co iakiś czas sły¬ 
szymy stamtąd wieści o zawalonych trybunach 
stratowanych ludziach KAa rmes^cy temu mia¬ 
ła miejsce kolejna tragedia - w wypełniony wi¬ 
dzami stadion trafił piorun, kilkanaście osób zo¬ 
stało rannych, zginął jeden z piłkarzy. 

Technika idzie do przodu cały czas, środki za¬ 
bezpieczeń są ciągle modernizowane Jednak 
wypadki się zdarzaj I nic w tym dziwnego - 
wszak człowiek jest omylny a maszyna zawod¬ 
na Jedyne, co możemy zrobć. to parmętać o tych, 
którzy odeszli, Memento mon % 


Sportowiec kontra organizm 

Często największym przeciwnikiem sportow¬ 
ca rua |est wcale jego rywal ze sportowej are¬ 
ny Zdarza się ze największą walkę swoiego zy- 
□8 zawodn* stacza z własnym organizmem. Cza¬ 
sem iest to waha beznadziejna, w której człowiek 
z góry iest skazany na niepowodzenie 

W skład sportowej diety wchodzą środki, któ¬ 
re mają za zadanie zwiększyć wydolność orga¬ 
nizmu Nie zawsze są one dozwolone, a na pew¬ 
no me są obojętne dla organizmu. Było wiele 
przypadków niewyjaśnionych śmierci sportow¬ 
ców Przed kiłkoma laty zmarł znakomity poi 
ski kolarz Joachim Halupczok. Oficjalną przy- 

Kilka lat temu cały sportowy świat za 
szokowała mformacia Erwin .Magie" Jon- 
son ieden z najlepszych koszykarzy NBA 
jest nosicielem wirusa HIV Brzmiało to |ak 
wyrok Jednak Magie me poddał się Mimo 
świadomości ze kiedyś zachoruje na AIDS. 
wraca na chwilę na parkiety NBA, bierze udział 
w igrzyskach Olimpijskich, jeździ po świe- 
cre i rozgrywa mecze ze swoim zespołem by¬ 
łych gwuzd zawodowei ligi. 

Inna straszliwa choroba - rak, zaatakowa¬ 
ła kolejnego ś-wetnego amerykańskiego spor- 


ku sukces powtórzył Jednak rak może zaata¬ 
kować powtórnie w każdej chwali 
Podobne tragedie przeżyto wielu sportow¬ 
ców. Szwed Hem* Larson (zawodn* Celtic Glas¬ 
gow) podczas meczu w ramach pucharu UEFA 
w okropny sposób złamał nogę w dwóch miej¬ 
scach Wiete osób rrnato wątpliwości czy Hen- 
nk w ogóle powróci do gry, a on zdołał wyku- 
rować się do Mistrzostw Europy. 

Sean Elliot, koszykarz San Antonio Spurs. 
po wygranej iego zespołu w przedostatnim 
sezonie NBA. musiał poddać się transplan¬ 
tacji nerki Dawcą był brat. Wiele osób po 
takiej operacji ma problemy z codziennym ży¬ 
ciem, me mówiąc juz I 
o uprawianiu sportu 
Wiele osób, ale me twar¬ 
dy gracz Spurs, który po 
ledwie rocznej przerwie 
zdołał powrócić na bosko 
W gronie twardzieli 
znaleźli się również Pola¬ 
cy Paweł Jaroszewski nasz 
słynny plotkarz 1400 m), 
kilka lat temu uczestniczył 
w groźnym wypadku samo¬ 
chodowym. Odniósł cięż¬ 
kie obrażenia, w tym pa¬ 
skudny uraz głowy Chciał 


kończyć karierę Po namowach trenera posta 
nowi! leszcze raz spróbować swych sri Opła¬ 
ciło się Teraz jest w światowei czołówce 
Nieco mn*| szczęścia miał Marek Saganów 
ski. Wielu przepowiadało temu młodemu piłka 
rzowi wspaniałą karierę Jednak w jej harmo¬ 
nijnym rozwoiu przeszkodził wypadek motocy¬ 
klowy Mimo zs zawodnik wrócił na boisko, me 
może odzyskać dawnej formy 


Kibic w niebezpieczeństwie! 


dwukrotrue me mógł wystartować z lotniska 
w Monechum i powodu burzy śme/nei Za trze 
run razem uderzył w budynki na końcu pasa sta* 
towego i zapaM s>ę Zginęło 21 osób, w tym 
sednu pAar/y ze składu, który często jest uzna 
weny przez znawców za najlepszy w historii C/er 
wonych Deblów Jago twórca sir Matt Bus 
by został ciężko ranny. 


towce, kolarza lanca Armstronga Lekarze pro¬ 
rokowali - koniec z rowerem pozostaje bić się 
o życie Ale Lance me poddał się Po trwają¬ 
cy wiele miesięcy walce z chorobą tryumfal¬ 
nie powróci* na kolarskie trasy Rok temu we 
wspaniałym stylu wygrał najsłynniejszy wyścig 
kolarski na świece, Tour de France, w tym ro- 
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L histoire 

Korzenie VooDoo zwanego takie 
Vodoun, Vodun i Sevi Lwa sięgają 
dawnej afrykańskiej krainy Oahomej 
Na terenie obecnei Nigerii, Togo i Beninu 
żyty plemiona Joruoa, Kongo iTou 
Stamtąd na początku XVIirw. biytyiscy 
kolonizatorzy pozyskiwali niewolników 
do pracy na Haiti. Zmuszeni do 
porzucenia własnej religii i przyjęcia 
wiary k Wolickiej, i utomkowie 
afrykańskich plemion uprawiali 
dawne obrzędy po kryjomu. 

2 mieszaniny tych dwóch odległych 
od siebie religii powstało VooDoo. 

Słowo to w jednym z afrykańskich 
narzeczy oznacza ducha. 


Pawe! Mikotowicz 


Anna Goldschneider 


Li religion 


Wyznawcy VooDoo czczą iednego boga. Bon 
Dieu o imieniu Olorun onff cały paoTńn n du¬ 
chów zwanych!*” rtaiemmca I SąloaRa^ * 
da • te. któ r 5tn*sły pierwotnie w religr p»e 
mion t*'; ‘anskich i loa Petro te które i o- Ą 
■ta 1 , Podane po/mei loa często utożsamiane 
Pfuj z katokkimi 4więiymi na przykład loa bóg- v ’ 
wgz iesf odpo>vi«)n<k*fn chrześcijańskiego 4w ^ 
PatrykB Kapłan houngar, ■ męzczyzna hjh mag 
Im • kobieta za pomocą rytuałów ziednuję du¬ 
chy i podporządkovAj)e |e sobie Zdar zfsię rów- ę j 
mez ze podczas ceremonii to# ... -.Iwdzi 
w ciBin iednego z pi uczestników i pi żura¬ 
wia przez ni*go i 1 *. ^ 

U enmi* tak e odbywaią się z ifcnyd ^9’ 

Z|i aby uczcić czyjeś narodźmy cZyi|s smiarł 
aoy podziękować za dobry ips lub Cez pnpsH; 
o zdrowie i Ślfenie Biorą w nich udziół ka fy y 
plam i hounas adepo studiuiący VnoDoo. Od¬ 
bywała się one w hounfour świątyni, którei __ - 

centralny punkt zaimuie potcau-mitan m*ej 
SCO skąd Bóa i duchy przemawiała do łutfft 
CHta i otoczony iest płonącymi śv/iecami ab- ’ 
razBfn CHi .'eSciiańsinch świętych oraz sym 
boliczoymi przedmiotami związanymi z loa 
Tuz prac 'jkkwa ceremonią odbywa się uczta 
po której i ezestncy tworzą veve Jest to wzór 
z mąki spiane> na podłodze symbol czczone 
go podeń' ceremonr bóstwa Czynnościom 

va i a; Lei 

taniec kapt łów i ich uczniów Trwa on do mo¬ 
mentu. w ytórym jeden z tancerzy (zazwyr.zai Nie 
hounsis) up. n Oznacza to. ze w tego ciało jest b 
wszedł loa la ry od te| pory przez mego prze haitai 
maw>a Wybraniec jest az do końca ceremo szy r< 
m< traktowBiiy z szacunkiem i poważaniem ndzwt 
Ostat/um Uaier nf em ryt.ii.ili. jest zło zenie ofia klói e 
ry ze zwWTd' Uśmierca się |e humanitarnie kr w 
podcmajłi mi gardło i zbiet ając krów do spe ozdobi 
cialnegc -'aczyma Gdy opętany tancerz napi za rot 
ie się iei. oznacza to ze loa został usalysfak ziąe « 
qonowany Wtedy zwierzę gntuje się i ziaiłn zup er 


Les ancetres 

Nieodłącznym elementem tradycjiliptiDob Lijr 
jest bliski kontakt ze zmarłymi przodiyHa r 

haitanskit, ri< każdemu domostwu tk.aiT^’ 


szy rodztfiny cmentarz którego wyg'ad je«r 

OdZiVtrrri#Hlłini<;m ZBmOZOOSCi I OdZiny 

które z grobow przypominaj nawet małe oom 
ki w których znaidmą się niewielkm 
ozdobione portretem zmadegn Gdy osoba spo 
za rodźmy przybywa na dluzei zwyczei naka- 
zige aby wylała ona nieco wody na groby co 
znpewm iei przychylność przodków 


W m eścit pruto wymaga aby ciało zmar 
>er.o zostało r odhowane na miejskim cmenta¬ 
rzu ale 1 1 . można spotkać bardzo ozdobne 
gi pbowca, Niemal wszystkie są zabezpiecza¬ 
ne na ozmaite sposoby przed rabusiami, po- 
" -waz uważa s>ę ze kości zmarłego posiada 
ią u *ęzn« megezną moc zwłaszcza iezek zmar 
1 ” houngan lub mambo 


O O O O O o" o o o 
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les racines 

Religa VooOoo,z rao|i swo|egn pochodne 
ma ma wiele element, o w wspAtych z chrze 
śojanstwem Jt*i wyznawcy '.'.'ima w ieri.:.i nad 
rzędne bóstwo om w życie po śmierci Tnlt |al 
w tradyCr chrzeScąańsk>i'|, elementem VooOon 
test wara w raewdnalne duchy i demony W cen 
trum rytuałów obydwu religu zruiduje się ry¬ 
tualne posenęceme i spożycie cala oraz krwi 
Wyznawcy są chrzczeni modlę się i zegnają się 
znakiem krzyza Wierzą również, ze każdy czło¬ 
wiek ma met tet'. co jest odpowiednikiem chrze¬ 
ścijańskiego patrona Jednak VooDoo ma rów 
mez wiele wspólnego z dawnymi obrzędami ple 
mon afrykańskich Należy do ruch oddawanie 
czci przodkom i bliźniętom, bicie w bębny i ta¬ 
niec którym wprowadzali) się w trans. 

La magie noire 

Obecnie na śwtecie jest około 60 milionów 
wyznawców VooOoo Jest ono oficjalną reli- 
yą Beninu Religia ta ma niewiele wspólne 
go z demonicznymi praktykami pokazywany¬ 
mi przez Hollywood Houngan i mambo zaimu 
ją się tylko .białą' magią rytuałami mającymi 
przynieść dobro i szczęsae Jednak wydaie się 
ze ciemna strona VooDoo istnieje, choć ka¬ 
ptan mówią o ruej niechętnie Jest bardzo rzad¬ 
ko praktykowana a sławę swą zawdzęcza mrocz 
nym rytuałom i upiornym obrzędom 


Hougan i mambo me stosuią .czarnej" ma 
gu zwanei także „leworęcznym VooOoo' Ist 
nieią |ednak kaplam nazywani captatas lub bo 
kors, którzy pośiwęcają swą moc zlu Jedną z mą- 
bardziei Znanych praktyk czarnej magu jest t zw 
zomtufikacia Zombie to żywy trup czyli pozba 
wionę duszy ciało ożywione dzięki magu Sło¬ 
wo zomoie w Kongo oznacza letysz. a w Da- 
homeiij boga pytona Mozę on oddychać teść. 
a nawet mówić iednak me pamięta mc ze swe¬ 
go poprzedniego życia Ma charakterystyczny 
wygląd kołysze się podczas chodzema, poru¬ 
sza się mechanicznie me szklan, meobecny wzrok 
i nosowy glos, który kojarzy sę :e śmiercią (na 
Haiti istmeie zwyczaj zatykania zmarłym dziu 
rek od nosa bawełną) 

Istmeie kilka sposobów stworzenia zombie 
Bokoc przygotowuje truciznę ze skóry ropuch, 
tarantul, ryb pewnego gatunku oraz truiących 
roślin i nasion Trucizna test tak silna, ze wy¬ 
starczy aby bokor dotkną! mą skóry swei ofia¬ 
ry Po ie| śmierci czarownik odkopcie ją i po¬ 
daje silny narkotyk, po którym staje się ona 
zombie Zombie może służyć do pracy na rok 
i wykonywać różne zadania dla swojego pana 
Gdy staie się niepotrzebny bokor podaie mu 
sól i stwór wraca do grobu 
Zombie można rownez powołać do zyna. rzu¬ 
cając na grób świeżo zmartei osoby trzy pensy 
i wylewając nań odrobinę rumu Wydobywa się 
W ten sposób ti bon ange I .małego anioła stró¬ 
ża"). który wraz z gros bon ange (.dużym anto 
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Hem stróżem") tworzy duszę człowieka. Od 
tej pory ti bon ange śluzy Dokorowi, któ¬ 
ry wykorzystuj go np do opanowana cia 
la swoiego wroga 

Wierzy się również, ze zombie może 
zostać człowiek, który za życia nie zdo¬ 
łał zemścić się za doznane krzywdy 

Nfcno ze wyznawcy VroOoo wierzą w zom- 
he, newielu twierdzi, ze ch widziało, a w mia¬ 
rę dotrze udokumentowane przypadki moż¬ 
na policzyć na palcach jednej ręki W związku z tym możemy zastana¬ 
wiać się, czym naprawdę jest lub było zombie Prawdopodobnie kapłani 
umieią przyrządzać speqalne mikstury (a wiedzę taką posiadają np nie¬ 
które plemiona Indian) powodujące spowolnienie funkcji życiowych. Oso¬ 
ba poddana ich działaniu może zostać uznana za zmarłą i pochowana. 
Czarownik wydobywa z grobu swą jak na|bardzie| żywą ofiarę i odpo¬ 
wiednimi narkotykami podporządkowuje tą sobie 


ODLOTY 


sić przeciwnika owi|3jąc szyję Wangi czarną moą wypruwaną ze snu- 
lącei się tkaniny. 

Zadziwiająca w tym obrzędzie jest iego skuteczność. Istmeią licz¬ 
ne udokumentowane przypadki dzalama Wangi Niestety, w tym przy¬ 
padku trudno wyjaśnić działanie lalki. Wiadomo jedynie, że trzeba 
bardzo uważać, gdyż czasami zła lalka obraca się przeciwko swoje¬ 
mu twórcy 



Elementem najbardziei kojarzącym się z mrocznymi obrzędami VooDoo 
są figurki o ludzkich kształtach przynoszące śmierć i nieszczęście Lalki 
takie mogą służyć również i szlachetnym celom, chociaż cieszące się zlą 
sławą Wangi są daleko bardziej popularne Pochodzą one ze starych afry¬ 
kańskich obrzędów, przejętych i wzbogaconych przez wyznawców VooDoo 
Lalkę taką powinien przygotowywać czarownik rzucający zle uroki Trze¬ 
ba robić |e z przedmiotów, które przynaimmei częściowo zachowały wi- 
bracie przeciwnika - na przykład krawat lub włosy Wnętrze Wangi wy¬ 
pełnia się watą albo słomą, które następnie ubija się dobrze i miesza z or¬ 
ganicznymi substanqami pochodzącymi od przeciwnika (włosy, paznokcie, 
śfcna. odchody ) Można również ztozyć w ofierze jakieś stworzenie i świe 
zą krwią nasączyć wnętrze lalki Wangę należy zszywać wyłącznie białą 
bawełnianą nicią 

Gdy lalka iest już skończona, należy nadać iei właściwą niszczycielską 
moc - czarownik w myśli koncentruje na mej obraz osoby, której chce 
zaszkodzić, powoli powtarzając jej imię Gdy lalka zostanie juz odpowied¬ 
nio przygotowana, czarownik może wbijać w mą szpilki, igły lub małe gwoź¬ 
dziki Jest dokładnie 9 miejsc, w które należy uderzyć - czaszka, serce, 
oba stawy ramion, oba kolana, obie ręce i brzuch Można również udu- 


tfoudou, c’est qoui? 

Śwwt wyznawców VooDoo w niewielkim stopniu przypomina hor¬ 
rory produkowane przez reżyserów z Hollywood W codziennym 
życiu wyznawców tej rełigii naiwazniejsze mieisce zaimuią obrzę¬ 
dy i rytuały maiące przynieść pomyślność Kapłani VooDoo nawet 
na internetowych stronach bronią się przed stereotypowym wi¬ 
zerunkiem ich religii na świecie. Twierdzą, ze czarna magia prak¬ 
tycznie juz me istmeie, ze zombie i Wangi są głównie wymysłem 
ludzi filmu ... 


Mais? 

Mozę jednak me chcą u|awmć nam całej prawdy. Nie ulega wątpli 
wości, ze wiara w duchy stanowi istotną część VooDoo Czy iednak na 
pewno złe obrzędy i rytuały przeszły |uz do hstoni? Czy jeżeli nagle 
poczujmy kttąący ból brzucha możemy się czuć bezpiecznie? 

Wiedzą to tylko kapłani VooDoo 

Spytajcie ich Nam powiedzieli tylko tyle 
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Karmela 


Najnowszy film z udziałem urodziwej Jennifer Lopez 
proponuje widzom pełną mocnych wrażeń wycieczkę 
w głąb umysłu maniakalnego mordercy. 

Umysłu kryjącego informację 
o zaginionej ofierze psychopaty. 


L opez gra utalentowaną psycholog dziecięcą Cathen- 
ne Deane prowadzącą terapię dzieci chorych na schi¬ 
zofrenię Je] pacjentem jesc mały Edward pogrążony 
w śpiączce Aby nawiązać z ram kontakt lekarka używa spe¬ 
cjalny aparatury pozwalaiącei na ..wejście" w umysł pa¬ 
cjenta lub .wpuszczenie" go do własnego 
Psychopata Carl Starger (w tej roli znakomity Vincent 
DOnofrio) krótko po uwięzieniu kołeinej ofiary w kontro¬ 
lowanym przez zaprogramowaną maszynę gabinecie tor¬ 
tur. zapada w podobny rodzy śpiączki. Jedyną szansą na 
uratowanie porwinej dziewczyny jest skontaktowanie się 
z psychopatą za pomocą metody doktor Deane Agent Pe¬ 
ter Ńovak z FBI (grany przez znanego z nowei wersy •Psy¬ 
chozy* Vtnce a Vaughana) prosi lekarkę o pomoc Cathe 
nne postanawia zaryzykować i wchodzi w wewnętrzny świat 
Stargera mroczny labirynt pełen mekabrycznych vwzy rzą¬ 
dzący się wlasnynu chorymi prawami Od powodzenia iei 
mis|t zalezy nie tylko życie uwię- 
zionei ofiery. ale i j«| własne ■■■■■■■■■■■■ 
d "'iii- '-'' j -vi. i , 

czerne Owiec- w wersji hrtech 
nęcisk położono na stronę wi- 
zualną Reżyserem jest Hindus Tar- V 

sem Sing, znany dotąd głównie 
z filmów reklamowych i teledy¬ 
sków (|ego kóp do "losmg My Re 
sgion* grupy REM dostał w 1991 — * x - 

nagrodę MTV dla najlepszego mu- 5 

zycznego w deo' Va opinię a 8 I ^ 

tysty o rueogramczonei wy 
obraZm 


O ”1 października swo 
gj / ją krową premie- 
Ł_ / rę będzie miał 
Ame Agaru - film >r ealizowa Jm .. 
ny na podstaw-e scenariu- |u-V 
sza zmarłego dwa lata te 
mu wybitriegu reżysera Aki 
r, Kurosawy Japoński 
mistrz Ma stworzył takie ob 
razy jak .Siedmiu samura¬ 
jów" .Straż przyboczna „ftr !■■■ 
dobrody’ (świetne kreacje 
aktorskie Toshiro Mifune) i inne Pokazywał 
ludzką naturę zaszczytne ideały dobra 
Ame Agaru opowiada historię Mtsawy Ihei 
Samotny samurai nie radzi sobie ze skompli¬ 
kowanym regularni awansu na drabm e s polecz 


DLA SMAKOSZY 


-The Cefl* zaś opinię tę 
z pewnością ugruntuje Film pa 
len |est niesamowitych choć jednocześnie nieraz bardzo 
drastycznych obrazów Reżyser i współpracujący z mm ar 
tyści czerpali mspiracię z wielu Źródeł od średniowiecz¬ 
nego malarstwa, przez komiks, po sztukę daiekowschod 
nią Od dzieł największych artystów, po rysunki i teksty two 
rzone przez schizotremków Jeśli dodać do tego ze przy 
realizacji himu pracowali wybitni specjaliści od kostiumów 
(Japonka Eiko Ishioka zdobywczyni Oscara za kostiumy do 
"DracuM. makijaży IMichele Burkę - Oscar za • Walkę o 
ogień -1 •Dracułę*) oraz efektów specjalnych IClay Ptnney 
Oscar za efekty do •Independence Day* i Kev«n Tod Haugh 
który pracował wcześmei przy -Grze* i «Fight Club* Oav 
da Fincheral to efekt musiał być udany 
•The CeH» polecam widzom o stalowych nerwach © 


ne| w leudalnei Japonii ery Kyoko (pierwsza połowa XVIII wieku) Podró¬ 
żuj po kroiu z zoną i pojedynkuje się za pieniądze Za wygrane kupuje 
żywność i rozdaje ią ubogim Zona w tym czasie szyie kimona 











Karmela 


I liii ilotqd na \ g 

pi j 

stycznych r- \ ‘jf/jtl 

a to 

wszech mi«f na P 

me zasluzyl W ^ " 

Przede WŁ-yStar. r| 

dotpijn ze został zne- ^_._ i 

i*/wwny i w (wita ^^ ~Karmela 

ww naprawdę świe- - 

/ego i ńowcpnagij uo 
mysio Opowiada o 

strasznych skutkach poważnego podejścia do senna SF 
(co niektórzy po wir m wziąć sobie do sercal Grupa ak 
torów wcielająca w w role załogi statku kosmiczne 
go w senatu telewizyjnym -Gala.iy Ouest- zostaw po 
rwana przez kosmitów Obcy zwracaią się do aktorów 
z prośbą o pomoc w walce z nieprzyjemnym kosmick«m 
typem, który nęka ich planetę Nieszczęśni kosmici me 

_ ._ ___ zdHpi snbie sprawy z tego 

ze ci, których uwazaią za do 
świadczonych zdobywców 
przestrzeni, me mają blade 
go pojęcia o podróżach 
międzygwiezdnych, napędach 
ponadświetlnych i nnych po¬ 
dobnych drobnostkach 
Znakomity pomysł i rów 
me znekomite wykonanie 
Nia na darmo reżyser De 

_ an Pansot obsadził w głów 

nych notach Tmia Aamw lz?w 
nego glówme z senalu •Home Improzement* i z uzy 
uema głosu Bnzzowi z «Toy Story.). Alana Rickmana 
(Szeryf Nottingham w • Robin Hood faceci w ra|tu 
znch« i Metadron. Glos Boży w «Oogmie>l oraz S>go 
urnay Weauei Itak porucznik (łipleyi zresztą w dal 
szym ciągu wygląda i gi a znakomicie I 
Jeśli do dowcipnych dialogów ciekawej historii i 
znakomitej gry aktorOw dodać leszcze pomysłu w* de 
konacie i niezłe efekty specjalne (wykonane zresztą 
przez zawodników z pierwszej ligi światowej: efek¬ 
ty cyfrowe robione były przez IndustriBl light & Ma 
gic. a nad elektami fizycznymi i makijażami czuwało 
studio legendarnego Siana Wmstonal to film m* mo 
ze się me podobać Naibar- 

a d/iei przypadme do gustu ta 
natykom Star Ireka Milo 
śnlkom launy morskiej 
spodoba Się wygląd kosmi¬ 
tów Inni powinni go obe| 
rżeć ze względu na ciekawe 
przep*sy kulinarne © 
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W drugiej połowie października 
spieszymy do km na najnow¬ 
szy horror Wesa Crai/ena - 
•Krzyk 3» Oby byl równie udany jak 
poprzednie. W tym samym czasie na 
ekrany trafi tez komedia .Uciekąsa- 
jące Kurczaki. [•Chicken Run.). Wy¬ 
generowana przez komputery cynicz¬ 
na opowieść o życiu na kurzej farmie. 

Listopad wygraża nBm wietrzną piąchą, ale w worku ma moc pre¬ 
zentów Hari/ey Keitel i John Bon Jow 
szturmują w ckręoe podwodnym (.U-571»), 
a Romeo z pewnych przyczyn mus umrzeć 
w amerykańskim hlme polskiego reżyse¬ 
ra Andrzeja Bartkowiaka (.Romeo must 
die») - w kluczowych rolach obsadzono 
skośnookich młodzieńców (zapewne 
gr8ndmasterów od śmertókrych nosów). 
Miłośnicy wielkich gwiazd Hollywood 
w pierwszej połowie miesiąca będą mogli podziwiać piękną Michaile Pfe 
iffer u boku Harnsona Forda w Łrille- 
rze Roberta Zemecktsa pod tytułem »Co 
kryje prawda* («What bes Bene- 
ath»). Kinomanio zachwycą się kreacją 
Brada Pitta w -Przekręcę* (.Snacch.), 
a sympatycy czamoskóych talentów uda 
dzą się zapewne na «Shaft. (łatwo po 
mylić l.e dwa tytuły! W nagrodę z o 
baczą grę 

aktorską Samuela Jackona i Yanessy Wftams 
Pod koniec miesiąca do grona sław do¬ 
łączą Jessica Lange i Anthony Hopkins 
w adaptacji |ednego z dramatów Willia 
ma Szekspira («Titus*l Chociaż film 
opowiada o wielkim rzymskim wodzu, Ty¬ 
tusie Andronikusle. me spodziewałbym 
się powtórki z klimatu Gladiatora. 

Od ID listopada będzie można śn»ać się ze 
strachu na .Strasznym filmie. (.Scary Mo¬ 
wę.) , Jest on parodią najlepszych Wmów gno¬ 
zy między innymi -Kzzyku. (pierwszej części, a me tr/ecej oczyyziście) 
Jeszcze bardziej zakręcone będą -Opowieści z Metra. (.Tubę Tales«) 
kolaż czterech Wmikow o całkowicie meprzyw*dywalnych zakończeniach 
ale wspólnym miejscu akcji. 

Fani .Armageddonu. i .Misji na 
Marsa, (jeśli są takowi, bo oba filmy to 
IMHO straszliwe knoty) w Jununatorach 
rakiet kosmicznych zobaczą tym razem 
Donalda SutheHanda i Clmta Eastwooda 
I-Spece Cowbays-i. Gdzie podział się Bru¬ 
ce Willis? Spoknina głowa Butch zaję¬ 
ty |est rozmowami z samym sobą w «Dzie 
ciaku* (-Disney The Kid») 

Peleton filmów obcycli zamykaią produkcje polskie 
Ze względu na buntowniczy klimat i Olafa Lubeszenkę w jedne) z 
głównych ról ciekawie zapowiadają s-ę -Egoiści. Z kolei Jan Jakub 
Kolski (■■ Jańcio Wodnik.] zaprasza na .Daleko od okna* - można spo¬ 
dziewać się nlezfei schizy. Inne tytuły warte uwagi to .Syzyfowe 
prace* (przełamać wstręt! to rozkaz) i .Weiser* (z Jandą. Kondra 
tern i Fronczewskim) 
















Opowiem Wam historię biafego rapera, 
magika hlp-hopu, mistrza rymowanek, 
który o swo|ej muzyce wyraża się równie 
pogardliwie, Jak o otaczającym go (wiecie 
i gwiazdach „szofblznesu". Dla jednych 
jest muzycznym geniuszem, dla innych 
ztodiwym I bezczelnym typem. Jego muzyka 
jest specyficzna, teksty kontrowersyjne 
I obraźllwe. Mimo tego (wiat oszalał 
na punkcie Emłnema, a ortodoksyjni raperzy 
z nienawiści* spoglądają na wyczyny 
„wbite chocolata". 


M arshall Bruce Mathers — pe- 
surionim Emnem Urodzony w ro¬ 
ku 1974 w Kansas City Więk 
szą część dzieciństwa spędza 
na przeprowadzkach Kolejne 
szkoły zazwyczai me są przy 
łaźnie nastawione do .no¬ 
wych” Wredne i beznadziejne 
zyrne ostadza muzyka. Marsh al 
wybiera rap po tym, jak otrzyma! od wujka Ron- 
mega płytę Ice T — „Reckless" Sta|e się ona 
odskocznią od .szarego gówna' dnia powsze¬ 
dniego W wieku szesnastu lat Eminem zosta- 
ie postrzelony przez kolesi z gangu z sąsied¬ 
nią dzielnicy. Póżmei szokuje go samobójstwo 
wuia Z kolei rap zdominowany jest przez czar¬ 
nych. którzy me tołeruią .b*alych rymowanek' 
Występ jedynego białego artysty — Emme- 
ma — na konkursie raperów w Los Angeles 
jest dużym zaskoczeniem. 


W199B roku Emmem oficjalnie debiutuje al¬ 
bumem „Infimte” Zalicza klapę, ale nie pod- 
daie się Rok póżnei staje na scenie Olimpia¬ 
dy Raperów w los Angeles. Zdobywa .tylko* 
drugie mieisce. ale zostaie zauważony przez gu¬ 
ru — Dr Dre. który angazuie go w swojei wy¬ 
twórni płytowei After- 


fi» do każdego niemal ucha Boom na .white 

chocolate' jest wynikiem połączenia r iepowtfc 
rzalnego klimatu jBgo muzyki tekstów oraz spo¬ 
sobu, w |aki rymuie Eminem śp»ewa o tym. co 

go wkurza, co go spotkało i dotknęło w życiu 


math. Dla Eminema takt, 
ze doktorkowi spodo¬ 
bało się iego .gówno* 
(mowa oczywiście 
o muzyce) jest ol¬ 
brzymim zaszczytem 
i wyróżnieniem 
Wraz z pojawie¬ 
niem się albumu .The 
Slim Shady LP*. Emt- 
nem-mama powoli 
ogarnia świat, a kawa¬ 
łek .Mynames. ."tre- 
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Drugi album artysty zatytułowany .MarMf 
Mathers IP' jest kolejnym wielkim hitem arty 
sty. fek£y mwan.e na krą/ku są barwo napa¬ 
stliwe Emmem at.aku|e ge|ów i mu/ytów popo¬ 
wych Kilka gorzkich wersów poświęci także 
matce Pozwala go ona do sądu, domagając s«ę 
od syna 10 milionów dolarów odszkodowania 
Ptyta jak dotąd sprzedała się w pięciu mi¬ 
lionach egzemplarzy, co plasuje ją na czwar¬ 
tym miejscu wśród najszybcwj sprzedających 
się płyt hip-hopowych Do promocji albumu 
wykorzystano nawet grę OUAKE III, do któ 
rej stworzono specjalną mapę Chrome, prze¬ 
noszącą gracza na amerykańskie ulice Boha¬ 
terami moda są Eminem i Dr Dre 


Wielu z Was uważa Eminema za 
sztuczny, komercyjny wytwór 
szarych eminencji amerykańskie¬ 
go st iow-businessu Jego płyty roz¬ 
chodzą się |ak cieple bułeczki, chło¬ 
pak zbiera nagrody MTV, nie scho¬ 
dzi z porwszych stron gazet, a jego 
konto bankowe pęczrueie w zastra¬ 
szającym tempie .. Z tym poglą¬ 
dem nie mogę zgodzić. 

Shm uniknął podpisania kontrak 
tu z jedną z wielkich wytwór¬ 
ni fonograficznych Dzięki te¬ 
mu ma pełną swobodę twór¬ 
czą - widać to no płycie 
Marshall Mathers. Co praw 
da MTV dość nachalnie tansu- 
ie ocenzurowaną fi) wersję 
.i m the real elim shaddy". ale 
to o niczym nie świadczy. Wy¬ 
starczy posłuchać innych kom¬ 
pozycji z tej płyty, zęby doce¬ 
nić wielki talent kontrowersyj¬ 
nego artysty Pełne 
najróżniejszych emocji i psy- 


Jnlimte- LP - 1997 
Web InlirldMiml 

„Slim Sh»d* tP - 1999 
Wib (ntartaiamaat 

„Ilia Shad*- IP - 1999 
Aftsrmalh / latarscopa 

Marshall Mathers- IP 2000 
ftltsrmath / latarscopa 
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staje are .TBuany za 

Do ncyim.ii do¬ 
szło przed klubem kiedy rapt unczyli |a<. ud¬ 
ry facet, cakuie iego zom f*r cmi pruwem 
oznaczają w jego przypadku także jzdln! opusz¬ 
czania Stanów więc europSjsr, łaifmrgą po -1 
d/iwiaó Emmema iedyme w telewizją 
Konto ragera rośnie jednak coraz szyjnej 
i rosnąć będzie dalej Oprócz muzwinego suk 
cesu Eminem zadebiutuje także wpetnoinaUn 
zowym, autobiograficznym filmie. jJuz dzifc mo 
zemy zobaczyć go w kz-estówoe Sfcn Bhady World 
która pokazuje weselszą stronę Eminem? 

Ukoronowaniem dotychczasowyflMBęsBw 
artysty było zdobycie nagród na dor^^Hfrw 
V»deo Musie Awards Haper az tJ <y rnzf po- 
|awil na głównym podium, odbienjąc rKrody 
między innymi za wideo roku — Jawelek Jhe 
Real Slim Shady". 



chologicznego wyczucia, a za¬ 
razem brutalne w przekazie tek - 
sty, są skrajnie odmienno od 
kolorowej papki serwowanej 
przez lolitki i bojsbendy z pierw¬ 
szych miejsc list przebojów 
W utworze ..Klm" zdesperowa¬ 
ny mąz. który jest świadkiem 
zdrady swojei żony. po prostu 
wywozi ją do lasu i własnoręcz¬ 
nie wysyła do ów Piotra. 
W „Stanie ' Slim wcięła się w swo¬ 
jego fana. który zdesperowany 
brakiem odpowiedzi idola na ko¬ 
lejne listy, popełnia samobójstwo 
uśmiercając przy okazji swoią 
dziewczynę... Żadna wielka te¬ 
lewizyjna sieć muzyczna nigdy me 
wyemituje tych piosenek 

Wsłuchajcie się dokładnie w prze¬ 
słanie Emmema, a potem zabierz¬ 
cie głos w dyskusji A zresztą, 
jak pisze sam Slim. _if u don t li- 
ke my shit. u can suck my 
dick“. Proste 


P39 Yak 




CD: Underworld — 

E«arylki*|, Eirerylhang 

Ten album to „czysta ener¬ 
gia" wyproduko¬ 
wana przez bry- 
tyjskioh specjali¬ 
stów od muzyki 
techno Nowa 
ptyta Underworld 
jest tak napraw¬ 
dę kompilacją 
starych, spraw¬ 
dzonych pod ką¬ 
tem „kręcenia tłumu" utwo¬ 
rów. Na płycie nie zabrakło 
flagowego kawałka Born Slip- 
py Nuxx oraz wyjątkowo pozy 
tywnego Jumbo 

CD: Mordmki — 
Frngments ni Freedom 

Gdy pa raz pierwszy usłysza¬ 
łem utwór „Romę Wasn‘t Bu- 
ilt in a Day" uzależniłem się 
od mego, jak od muzycznego 
narkotyku. Nowa płyta Mor- 
cheeby me 
nawiązuje 
do genialne¬ 
go nastroju, 
jaki panował 
na debiu¬ 
tanckim 
krążku .Who 
Can You 


Trust?” 

(1996). Tym razem narkocycz- 
no-senne klimaty zredukowane 
zostały do minimum i zastą¬ 
pione „czarnym" energicznym 
brzmieniem 

CD: Phatah-Solaris 

Rupert Parkes jest 2 nany 
w muzycznym świecie pod 
pseudonimem Photek. Jego 
dotychczasowe albumy: .Mo 
dus Operandi" i „Form And 
Function. to klasyka 
drum'n'bass. 

Nowy album 
jest lekkim za¬ 
skoczeniem dla 
fanów tego 
zdolnego muzy¬ 
ka. Tym razem 
zaprowadzi nas 
w analogowo 
zakręcony świat 
house'u i break- 
beatu. Kontrolowane odbicie 
od macierzystego kursu prze¬ 
znaczone dla uszu miłośników 
techniki i dicho. 
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OLNOU CZY .GtUPOTA? 



* 1 


asem dla polityka najważniejsze 
ibro państwa, mozfrwnści iego prze- 
na i ekspansii, stworzenie silnej ar- 
isztalconych ludzi i dobrei gospo- 
rozbrarach mieliśmy co na|n 
Irzjiirotnie szansę na pójście inną drogą 
do niepodległości Trzykrotnie ią odrzuci 
limy podczas powstania Kośouszki tra¬ 
gedii listopadowej i styczniowej głupoty 
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ZA WOLNOŚĆ... TYLKO CZYJ*? 

Rok 1830 stał się dla większości krajów eu¬ 
ropejskich datę szczególną — po raz pierw¬ 
szy narody opowiedziały się przeciw ustalone¬ 
mu na kongresie wiedeńskim porządkowi, jaki 
narzuciły mocarstwa po zwycięstwie nad Na¬ 
poleonem Grecja uzyskała niepodległość, 
w Paryżu obalono monarchię Burbonów Nie¬ 
pokoje społeczne zmiotły z brukselskiego tro¬ 
nu dynasty Orenie Nassau i proklamowano nie¬ 
podległość Belgi' Zewsząd dobiegały glosy na¬ 
wołujące uciskane narody do zrzucenia z tronów 
reakcjonistów i zdrajców 
Polacy dali się ponieść tym rewolucyjnym na 
strojom, sądząc, ze skoro udało są Belgom i Gre¬ 
kom, to i oda się również im Nastroje podsy¬ 
cali leszcze Francuzi, którzy grając na świeżych 
emocjach wspólnych wypraw Napoleona prze¬ 
ciw Rosji, namawiali przywódców polskich do 
rozpętania powstania Oczywiście do po¬ 
wstańców miała płynąć z Paryża pomoc zarów¬ 
no gotówkowa, jak i wojskowa 
Jak przy tym chciano ominąć Niemcy? Te¬ 
go |uz nasi mądrzy sojusznicy me chcieli powie¬ 
dzieć A Polacy, zęby nie wyiść na małomiastecz¬ 
kowych głupków, me pytali 
W Warszawie tymczasem rozniosła się 
plotka, ze car może użyć wojsk polskich do stłu¬ 
mienia powstań w Paryżu i Brukseli Kadeci, 
wśród których zawiązał s«ę spisek powstańczy 
postan«Mk u ZySpieczy: wybuch powstań*.: Wk 
stopaczie po. cis zaczęła przeprowadzać pierw¬ 
sze prewencyine aresztowania Car zdawał so¬ 
bie sprawę, ze bunt wsi na włosku, a kj 
ratorzy, ze aresztowania są meunil 
Problem polegał na tym, kto pi 
r/y W nocy 29 listopada. Ucząca 
osób grupa pod przywództwem ludw 

iala zaatakował! pałac BeMWerski 
wyłaś, lub ząbjf wielkiego księcia Konstan¬ 
tego. brata rtrpMikoła ■ Oddział poochoręzych 
pod dowóct.twWh kjfyaockego "-lajpozm o rfear- 
mzon rosyiski statuujący w mftśaą i zdoLc 
Arsenał Od samego początku jei 
tak |Ok by»p zaplanowane. Koi 
chorążowie nir./ego me wskórał 
Kędy generał Potocki — gi 
n.k oswobodzenia Polski — nil 
do młodych powstańców Iwiedzi 
sobem Polska i tak niczego nie 
zabity przez podchorązy glt Podoi 
tkał generała Trębickiego dowódfl 
Przeklął on swoich wychowanków, nfl/yw gąc 
ich głupimi morricrcamt 
Początkowo Konstanty me ("ifijmuzy: l|o- 
sjan do tturrwnia zamieszek w Wisre/awije 'Jjć 
wiąc .Polacy zamieszk. te zacząjjjPoleby 4- 
s/ftie zakończyć ' wysiał oddzi.it pnWhei i- kie' 
jednak buz ..yiażnyr*' mzk.v*w 
Nnsfapiłsiyttraciapatowa. W ja¬ 
kach powstańców znaiazIRłę ńrasćtf ale gpy 
rosyjskie w garnizonie pozostały nietknięte 


Ostatne ognisto oporu powstanę tscopadanego 
skapitJbwato 21 pażdziemka w Zamościu. 
Polacy posiadali jeszcze wtedy 60 ty& zotnerzy 
gotowych do walu Powstanę trwało 325 dn 
W 1032 roku, w encyklee -Cum pnmum» 
papę/ otwarcie potępi powstanę kstopadowe, 
chwaląc cara Mkotaja za jego stAmene 



Człowiekiem, który zrozunaat natychirwst po¬ 
wagę sytuacji był książę lubeckr Zwołał tzw. Ra¬ 
dę Administracyjną, zgodził się obiąć dowódz¬ 
two buntu i przystąpił do natychmiastowych ne¬ 
gocjacji z carem, aby nie doszło do interwencji 
moskiewskiej na duża skalę 0 tym. ze powstań¬ 
cy byli zupełnie niezorgamzowam. mech świad¬ 
czy fakt ze dowodzenie nad akcją objęli ludzie, 
którzy zdając sobie sprawę z szaleństwa zrywu 
grupy podchorążych chcieli negocjacji z carem 
Utworzono Rząd Tymczasowy, który powstał 
z inicjatywy Lubecktego W ciągu tygodma prze¬ 
kazał wladzęóyktatorską w ręce generała Jó¬ 
zefa Chłopickiego w przekonaniu, ze spowodu¬ 
je to szybkie osiągnięcie celu polubowne do¬ 
gadanie się z carem Ghtopicki odmówił 
postawienia polskiego wojska w stan gotowo¬ 


ści, pozwolono księciu Konstantemu opuścić War¬ 
szawę i zaczęto pracować nad warunkami ugo¬ 
dy z Mikołajem 

Przeliczono się Car miał już swoje pomysły 
na rozwiązanie sprawy potełwj — zdtewić wszyst¬ 
ko siłą 120 tys zofmerzy rosyjskich pod do¬ 
wództwem gen Dybicza przekroczyło 5 lute¬ 
go 1831 r granicę Królestwa 

Nie będę rozpisywać sę nad przebiegiem po¬ 
wstania Na ten temat wypisano juz setki ksiąg 
i wylano morze atramentu Polskie wojsko szko¬ 
lone twardą ręką przez brata cara Konstan 
tego wspaniale bromlo się przed Rosianaim, za¬ 
dając im niemało strat Fantastycznie zacho 
wali się litwim którzy śpiewając .dabar 
Lenkai naprapula kol Zemaitiat zyi — Polska nie 
zgnęla póki żyje Żmudź" próbowali walczyć z mo¬ 
skalami Powstanie zakończyło się jednak klę¬ 
ską, Dlaczego? Teorii na ten temat jest mnó¬ 
stwo Wskazuje się na nieudolność dowódców, 
na niechęć zolmerzy polskich do walki z carem, 
któremu przysięgali wierność, na dyspropor¬ 
cje sił, na brak pomocy z Zachodu 

Decydujące jest co na tym zyskaliśmy po¬ 
za, rzecz jasna, aspektem moralnym i bohater¬ 
skim - argumentami dobrymi w książkach, ale 


















me w polityce Otto mc nie zyskaliśmy. a stra¬ 
ciliśmy mnóstwo. Kary. (akie wymierzano po¬ 
wstańcom byty dotkliwe, a co najgorsze sys¬ 
tematyczne Polskich oficerów którzy odby¬ 
wali służba w czasie powstania, zdegradowano 
i mano amnestii deportowano Szeregowych żoł¬ 
nierzy wcielono do polkówf rosyjskich stacjo¬ 
nujących na Kaukazie, aby tam przelewali krew 
pndbąaiąc kolejne ponstwe W ten sposób dz^- 
ki powstaniu pozbyliśmy się 100 tys. znako¬ 
micie wyszkolonych Żołnierzy Konfiskowano ma 
jętki polskiei szlachty WTCrómstwie. urzędm 
Ińw państwowych zv«hano Uczestzktów powstań 
zesłano na robnty w Rnsji. liczby zesłańców mie¬ 
rzone sa w setkach tysięcy. Blisko ?54 przy¬ 
wódców politycznych i wyższych oficerów ska 
zano na śmierć Skonfiskowana ziemię i maiąt- 
io razdzatam nędzy przybyłych fteyin albo lojaltiydi 
poddanych Na ludność nałożono wysokie po- 


poktyta roeyiskiei w stosunku da Krółestwe Alek¬ 
sander II me byf liberałem i przeciwny byf ru¬ 
chom separatystycznym, ale w upokarzającej 
dla cesarstwa sytuacfi — po klęsce w woime 
krymskiej uważał, ze liberalizacja była nie¬ 
zbędna dla uniknięcia zamieszek w cesarstwie 
Podczas swei pierwszei wizyty w Królestwie 
w 1856 roku car przestrzega) Polaków przed 
przesadnymi oczekiwaniami .Tylko bez mrzo¬ 
nek panowie'. 



fdatkina rzec? kasztów wojny Próełtego Mi- 
kotei ndhfftl rozmieszczenie wojsk okupacyj¬ 
nych na terenie Królestwa. ( /, 

Najaptt.ze było jednak to. ze konstytucję z ro¬ 
ku IfliS która mogła stać się zalążkiem do po-' 
wstań* przyszłego państwałWsJóego car wy¬ 
rzuci do kusza. Zlikwidowano wojsko. se|m. uni¬ 
wersytety i wprystkie szkoły r.yjsjp Powstanę 
wwccnko iszczę nieco witly sojuśz Rosji, Nie¬ 
miec i Austni, co zostalóusankcjgnowane po¬ 
wstaniem Świętego Przymierza. Przez blisko 
trzydzieści lat Królestwo kongresowe me mia¬ 
ło juz mc prócz nazwy 

fUKIIA/ . 

WIELOPOLSKIEGO 

Ostatni lila panowania cara Mikołaja me 
sugerowały odwilży, jaka. przyszła wraz z jego 
następcą.-Wstąpienie Aleksandra II ni tron ce¬ 
sarstwa rosyjskiego zapowiat^lc złagodzenie 


Prawdziwe nazwisko dyktatora powstania 
styczniowego Romualda Traugutta znało za¬ 
ledwie dwadzieścia osób, b jedynie sześć 
miało prawo go odwiedzać Policja carska 
dopiero po przeszło roku zdołała go aresz¬ 
tować Było to 10 kwietnia 1864 r. 


W atmosferze „odwilży” car ogłosił amne 
suę dla więźniów z Powstania Listopadowego 
oraz zezwoli! na otwarcie zamknięte! uprzed¬ 
nio Polskiei Akademii Medycznej. Polscy posia 
dacze ziemscy zaproszeni zastali do udziału w de 
bdc« dotyczącej uwłaszczenia chłopów, otwo¬ 
rzono drogę do powstania organizacji i instytugi 
takich jak Towarzystwo Ziemiańskie pod kierow¬ 
nictwem księcia Andrzeja Zamoyskiego czy De¬ 
legatura Miejska zorganizowana przez przemy 
slowca Leopolda Kronnenberga w Warszawie 
Byty to w rzeczywistości zaczątki autonomicz¬ 
nych struktur politycznych 
Tu i ówdzie odezwały się glosy, nawołujące 
do pojednania katolików i Żydów a także Pola 
ków. Rosjan, Litwinów l Ukraińców Wiele 
publicznych zgromadzeń przeradzało się w de¬ 
monstracje o patriotycznym charakterze Po jnę 
cu latach „odwłzy" sytuacja w Królestwie przed 
stawiała się z perspektywy Rosji |ako niekon¬ 
trolowana eksplozja zapału wolnościowego Car 
zleci) wtedy księciu Aleksandrowi Wielopolskie 
mu zadame stłumienia niebezpiecznych dla ce 
sarstwa sil Wielopolski pełnił |UZ wtedy funk¬ 
cje przywódcy cywilnej adrmriistrac|i Królestwa 
Ten konserwatywny arystokrata starej 
szkoły wierzył, ze liberalizacja polityki carskiej 
wobec Królestwa możliwa była poprzez ogra¬ 
niczone powolne reformy i działania dyploma 
tyczne Odrodzenie Polski poprzez czyn zbroj¬ 
ny traktował jako szaleństwo, zaś drogę do wol¬ 
ności widział w stopniowym złagodzeniu poitytu 
rosyjskiej i późniejszych reformach az do uzy¬ 
skania samodzielności przy nadarzającej się oka 
zy Dfa zdemaskowania i neutralizacji sil patno-J 
tycznych Wielopolski zarządził na 14 stycznia* 
1863 r przymusowy pobór do wojska, tzw brafK 
kę30?yoęcy nowych rekrutów Ta decyzja sproj 
wekowała tysiące mfdHęeh mę/c^zn do uciecz¬ 
ki przed poborem i w kansekwentf dowymk/uę- 
cia się spod kontqot cafe, sytyBuj/ ^liuło polski 
me zdawał sobie sprflWy z i^H«<falBrg|nizo 
gą podziemia, z piataw.Br-f tłegląba 
;j, które chemio wydrzaó fclskę pci- 
trzydzieścjJjtTBmdRo 

_taiteom me udało się w 

nowa Ptnrka.TTóry miał i 
tTMo zmusiło przywódców do i 
" “wincj lubdziatar « w stolicy nieb 

« jK8y|skich Większość podzien 
acji utrzymywała niezależność, i 
le ambicje polityczne Pomimo różne ide- 
ych powstanie przeciwstawiało się po- 
laj większej arrna w Europie przez 16 me- 
sięcy, stając się protoplastą wielu późniejszych 
wojen partyzanckich. W kwietniu 1863 powsta¬ 
nie rozprzestrzeralo się na terytorium Rosji Po¬ 
siano emisariuszy na Litwę. Ukrainę i Białoruś, 
ale spotkali się tam oni z chłodnym przyjęciem 
Jedynie na Litwie powstanie przybrało poważ 
ne rozmiary pod przywództwem Jakuba Geysz- 
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tors. Zygmunta Sierakowskiego i radykalnego 
księdza Antoniego Mackiewicza 

Po stłumieniu powstania Warszawa zosta¬ 
ła zdegradowana do roli stolicy Kraju Nadwi¬ 
ślańskiego (Priwislianski Kraj), zamknięto Pol¬ 
skę Korrasię Edukacyjną i Szkołę Główną. zastę¬ 
pując ią Uniwersytetem Rosyjskim Aleksander 
II powołał specjalny komitet zBjmuiący sę uwłasz¬ 
czeniem chłopów, który wkrótce stal się na¬ 
rzędziem rusyfikacji Wiele pokoleń Polakow po¬ 
zbawiono możliwości kariery i promocji Na Sy¬ 
berię znów wywieziono tysiące najbardziej 
wartośoowych członków narodu. Większość ni¬ 
gdy nie powróciła. 5 sierpnia 1864 roku na szu- 
biency stracili życie: Traugutt, Kraieńslo, To- 
czyński Zulińskj i Jeziorański — inicjatorzy i przy 
wódcy powstania 

CZY MOŻNA BYŁO iiiAĆZĆjf' " 

Należałoby się cofnąć w tych rozwaza- m 
mach a z do czasów Katarzyny II. carycy * 
Rosji która słusznie obok Piotra I uwa 
zana była za twórczynię mocarstwa Ro¬ 
manowów Z chwilą jej dojścia do wta 
dzy Polska była juz |edyme cie¬ 
niem dawnej potęgi . 

IkadDhe admretro- 
na. ze zdemo¬ 


ralizowaną szlachtą; pozbawiona sify stawała 
się łatwym kąskiem dla potężnych sąsiadów 
Trzeba było szukać protektoratu u jednego z ruch 
— Rosja wydawała s«ę niektórym najlepsza. Na 
C2ele przychylnych |ej polityków stal. wyklęty 
przez późniejszych wybitnych poetów roman¬ 
tycznych, król Stanisław August 
Katarzyna miała wobec Polski zapędy anek- 
syjne, ale me mogła eh zrealizować wobec opo¬ 
ru Prus i Austm Zaproponowała soiusz opar¬ 
ty na |ej zasadach Paradoksalnie, reformy na¬ 
rzucane Polsce przez jej zaufanych ludzi, 
pomogły wzmocnić państwo Jednak konfede¬ 
racja barska doprowadzi do zbkzena Rosy i Prus. 
i w konsekwencji do rozbioru .Wolnościowcy", 
zamiast wykorzystać mechęć Katarzyny II do Prus, 
bezsensowną walką z wiatrakami doprowadzi¬ 
li do utraty terytorium 
Straszy błąd większości polskich polityków, 
który najlepiej wyraził Kościuszko, md- 
• wiąc. .me wolno inaczej walczyć 

.o wolność. iak z trzema zaborca 
mi naraz*, pokutował przez wiele 
pokoleń Karuzelę przelanej krwi za¬ 
kończyła tragedia powstania stycz¬ 
niowego Przywódcy powstania li¬ 
stopadowego w starciu z Rosją 
liczyli na nieliczną, ale dosko 
naie wyszkoloną armię Cze¬ 


go jednak spodziewało się sześciuset krakow- 
sloch patriotów, kiedy wypowiBdziek wojnę trzem 
naipotęzmeiszym państwom Europy naraz 
(tzw powstanie krakowskie 1846 rokuP Te¬ 
go me dowie się chyba juz nikt. 

Nie potrafiliśmy wykorzystać swoch szans na 
arene międzynarodowej Kiedy umierała cary¬ 
ca Katarzyna i na tronie zastąpił ją słaby Paweł, 
zanaast przeprowadzić reformy w oparciu 
o Rosję Kościuszko próbował szukać swojej szan¬ 
sy w odzyskaniu zwm od Austrii i Prus Wywo¬ 
ła) powstanie zakończone trzecim rozbiorem. 

W 1815 r. po pokonaniu Napoleona i kon¬ 
gres* wiedeńskim zarysowała się koncepcja so- 
iuszu polsko-rosyjskiego. Powstało Królestwo 
Polskie, Lubecłu odbudowywał gospodarkę a na 
areme międzynarodowej wyraźnie dochodziło 
do odwrócenia sojuszu rosyjsko-prustoego Wte¬ 
dy grupa wyrostków, podrażniona źte rozumia¬ 
ną ambicją narodową wywołała powstań* Na¬ 
wet |ezełi zwyciężylibyśmy Rosję, to Prusy i Au¬ 
stria i tak wmieszałyby się do wojny ZBbrBfyby 
to. co zdołalibyśmy wywalczyć od Rosian 
W końcu po trzydziestu latach chłodnego sto¬ 
sunku Rosjan do Polaków, w trakcie, gdy Alek¬ 
sander II znów chce odbudować Królestwo Pol¬ 
skie w obawie przed rosnącą potęgą Prus i szu¬ 
ka poparcia u Francuzów, urządzamy trzecią 
wojaczkę Wykorzystuje ją po mistrzowsku kanc¬ 
lerz Prus Bismarck i obiecując pomoc, wycią¬ 
ga rękę do tłumiącego powstanie Aleksandra, 
zbiją próbę przymierza rosyjsko-frsncuskie 
zagrozerr Prusacy wyrBSUią na potę- 

_ raedlugo dwa rszy przypomni s* w tra- 

Qiu/ń» 6Posób światu 

Dopiero po tyOAwjjłarzemach przyszedł czas 
nny spokój. Dzięki sprzyiaiącej konunk- 
turze międzynarodowi w l918ro 

ku Wieź z i nnitoi państwami od 
Tyle tyt 

Węr*V 

czekać ai 
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Podczas powstania styczniowego walczący uźy 
wsi' w korespondencji szyfru cyfrowego opar 
tego na określanych wydaniach Pana Tadeusza 
Rosjanie nigdy me zdołali go złamać 






















Całkowitą ciszę przerwały syreny ostrzegające o 
niebezpieczeństwie. Jednocześnie zapłonęły pomarańczowe 
sygnały alarmowe. Jakby na przekór temu samochód mknął 
w stronę ściany z coraz większą prędkością. Jego pasażerowie 
siedzieli przypięci pasami, zdając się nie dostrzegać 
zbliżającego się zagrożenia. Równie obojętne były dwie dziecięce 
postacie zapięte w łotelikach na tylnym siedzeniu. 


Ogluszaiący grom uda* zenie ztol się w te<) 

ncóć z hukiem ekstitod^flkJi poduszek powietrz 
nych Wnętrze kabU momentalnie wypełni! talk: 
i szklany pył z pęUpcycli szyli Siedzące we 
wnętrz postacie i zucone do przodu silą bezwto 
du. wpadły na oLj|iera|ące się poduszki Jedno 
z dzieci wyrw.inó z fotelika uderzyło z ogrom 
ną siłą w przedni fotel łamiąc go i powodując 
ze głowa klei owcy uderzyła w podniesioną me 
bezpiecznie kierownicę 120 milisekund późniei 
wszystko ucichło W zmia/dzonei kabime opa 
dający pył odsłaniał fjbdzące w nienaturalnych 
pa/ach cztery merfl 
li nlki dźwięk dr 

♦■|ni '(U t. Mn /dl 


nowego 


rżenie szybkości i siły. Manekiny takie urmesz 
rżane były nn otii ulOtt-i hiO stale) podstnwie 
albo po prostu wieszane na soticw Wykurzy 
SUąe się ę i dwmez nherma a najbordzwi po 
pulai ny stal się ten pochodzący ze stylu Wenę 
Chim Kuen zwany Mook Y»n Choruj 
Europejskim pierwowzorem manekinów by 
ly słomiane kukły na których z upodobaniem 
wyzywali się mistrzowie łecńtunku i tonńiry. 
ceize Brudne średniowiecze ustąpiło ie|łnak 
placu myśli nowożytnej. Drewnianych i aNknia 
nych chłopców do bem zasłąpłzyw k/dz* Agem 
ci iduzb wywiadowczych 7 .1 kuRadzieck ego 
ćwiczyli obezwładniające ciosy na RMBpi sB 
znnycb na karę smiena Wiktor Sir|^B>r/fl 
stawia te po|edynki i.iUMOtkanui uflKnrów 
Tylko jeden z pi zer wmków mógł|i|'.^Byc*m 
iDz»Hn się tak pi zymąinn-i do imWA w kló 
r ym .centrala" me przykazała s/enofciuc ludr 
kich kukieł ze względów ekonomicZHth I 


Slown manekin pochodzi ,z języka Iraneuskie- 

yo 1 In tam włośnie pojawiły się rrai tekmy w zna 
ne| nam wszystkim postu Początkowo ma¬ 
nekinami nazywano dziewczyny przymrer Z3j<j 

ca ubarw w sklepach 1 magazynach mody których 
zadaniem było zachęcano łuda do zakuptw* fłOw- 
nocżeśme zauważono, ze zamiast plae.ć pen 
sję dziewczynie można wykonać 13 drewnia¬ 
ną kap»ę a U będzie stała za dar mo przez dzień 
1 noc bez przerw no posih. mo męcząc się 
przy tym / bytom Odtąd ido w nanekir zaczę- 
locoraz r.zęśi.i-| nznaczaZ. './tucifep CZluw*- 
kąubruimgo w ludzki- szmatki ' 

Nie znono leszr./n wuz-chm..-. negódodptd 
Htiku tCMBg^^^Jt^^U^hófeZdWi 


Aby zaczerpnąć co nieco mmnku z funtom mo 
nekmów musimy skierować, owoie kroki dale 
ko na wschód Pier wsze manekiny wymyślono 
bowiem w ojczyźnie herbaty. ryzwUostatmol 
wręks/ośo rzeczy w naszych ilofflBch. czyk w Chi¬ 
nach W tym tajemniczym knąu wieki temu mą¬ 
drzy mnisi w znanym ka/demu łamaczowi |oy 
slicków klasztorze Shaoiin w trakcie medyta 
cy tłoszł do wniosku ze młodzi adepci sztuk) Kung fu 
zamiast gnichotać kości swoim kolegom w cza 
Sie lrenmqu z powodzeniem mogą poćwiczyć na 
czytnś odporniejszym na ich ciosy Tak powstał 
drewniany manekin, nn którym moznn było ćwi 
czyć wszelkie sztuczki pr/ynno/ąoe mnichom z 9» 
okn slirwę niepokonanych 
Głównym celem treningu na takim przyrzą¬ 
dzie było wyćwiczenie krwi dynncji czeta ćwiczą 
cego odpowiednich technik walUdraz wyćwi 


krel prawdziwe 







przedstawiające kobiety stłoczone w kąc>e przy- manetan>_odw zorowuiące sześcioletnie (Sam- 
pommają gromadkę przyjacióle* które, korzyst^ my) i tr/yłetmtUoddler) dziecko Razem z Sa 
manekinów iako taki baśnie makijazysta pra- jąc z nieuwagi męzczyzn chcą copotkować mem i Susie oraz kjkoma innymi (Stanem So- 

cowal Ckwis Troudle 11889-1975) - proiekiant . . uli Sue) twoi zyty one komplet przedstawia 

mody. doskonały francuski surrealista 00 BIAŁKA 00 POLIMERÓW cy typowycn przedstawicieli naszego gatunku 

W obecnych czasach w świece mBnetanów kró- ~ Dzisiejszóirfferugjuny posiadają stalowe po- 

tuie niepodzielnie plastik i jego odrmany Rzadko Najcckawsze okazy pracują oia doU a teę; w'8c;or.e gmnf^ęlety imitujące układ ko?* 
tez dba się o jak najbardziej realistycznych wy- kości Historia „crash test dum, mes' manę- ca ludzkiego Resztę Ich ciała stanowi komb 

gfęd. Mimo to wielu ludziom przydarzyło się tae tanów używanych do testowania bezpieczeństwa nacia akimmum gumy winylu i polimerów Pa 

dyś wpaść w sklepie na milczącą ludzką postać samochodów jest tylko trochę krótsza od histo• zwalaj określić enefkość ponad 60 palmet ów 

i (Jopem po odruchowym .przepraszam' zonen- ni motoryzacp i sil działatęcych na ludzi w sytueciach eist r e 

toweć się ze ofiarę kolizii padł manekin Na początku konstruktorzy amochodów te- mętnych Zainstalowane w karvu reiestratory 

Obserwuje manekiny w czasie zmiany de*o- stowali swoje pomysły • no zgadnęcie ne kim oceniaj ryzyko lego zwichnięci* Reszta czui- 

raqi na wCryme sklepu kiedy są bezładnie po- - na samych sobe. Czasem pył to wynaięo śm*i- mków zna)duie sę dosło wnie wszędzie Oo prób 

rozstawiane, można dostrzec ze odgrywają u- kowie Przed I woiną światową w Londynie te- zderzeniowych gu morze ciała manekinów odze- 

lemmcze sceny z życia ludzi . Męskie' maneki stowano na ludziach urządzenie mające uc h i^^k wane są w ubrania - me po to. by ładniej wv- 

ny stoją przy szybie bacznie obserwiąąc ukcę. a te mć przechodniów przed wpadnięciem pod na- jlądać ale zeoy odtworzyć werunk. wjak-ch 

- --- i to samochodu Późmei z powoj^^^Laiduie sę c zfo.v, Łn podczas .., c-idku N*t me 

humanitarnych zaprzestano prjjfc jeździ przecież samochodem nago 



na ludziach i przez pewien czas jró- Standard typowej rodźmy wyznacza jeden ma¬ 
powano testować coraz szybsze newi męski. jede' kobiecy oraz dwa przedstawa- 
samochody na naszych giod- jące Irzytetn* i osiemnastomiesięczne dziecko 
szych braoach • szymperał i in¬ 
nych człekokształtnych malpiszo- KUKŁA ERECTUS 

nach Z powodu mewieUaej .kom- ___ 

patybilnośo' prób tatach szybko Wyposażone w najnowocześniejsze detek- 
zemechano tory kut^-kaskaderzy wzbudzają podziw dta kidz- 

W 1949 roku pojawił się god- tae| pomysłowości Wo*ę iednak manekiny stae- 
ny ch zastęoca Nazywał się „Ser- o owe Stanowią bezpieczny przedmiot zachwy- 

ra Sam i był testowym rnsnata- tu, zweóząc umysł n8 manowce logiki Mają 
nem pos acającym taką samą jak często doskonale kobiece kształty i prężą się 
człowiek masę, kształt i możliwość w wystudiowanych pozach podkreślających ch 
ruchu kończynami. Byt przezna- atrakcyjność Zarazem iednak są sztuczne pie¬ 
czony do testów lotniczych stikowe meorawdzwe. co pozwala myśleć o och 

a wobec braku czubków naukow- i patrzeć na me zaledwie przez chwilę Jes'i 
cy wy^ągah v»mosk> na podsta- jesteśmy stworzeni na obraz i podobieństwo 
wie o Boga. ta dziewczyna, na podobieństwo której 

Stccnk—tjęp ano -oeine wer- zostały stworzone musi oyć boginią.^ 
sje msne-nAl*, Powstawały ma- Ciekawe tylko jak bardzo je| myśli fodnbn* 
tematyczne toto * sztywność oraz są do myśl. manę* na 

sposobu c ttąear -óznych części 
naszego c>ató Stosowano coraz 
doskoralsze rrflMfc symuluią- 
ce nasz układ ■■tt^jszczs 
yótog narządy Manekiny (pjzot A 

gacafy się o czujnłi. Umieszczt. 
ny w głowie informował 


ooooooooo 









PROROCTWO TORINGA 



PEWNEGO 

ruiA 



Rok 2000 kwiczy cale tysiąclecie, lecz nie tytko: oraz z nim 
upływa takie termin proroctwa, która sformułował w 19S0 
roku Alan Mattaon Turlng. Jośll to proroetwo się nie speł¬ 
ni - a aą maOJo iano po tomu - to najpewntal data ta dzwo¬ 
na zostania za definitywny koniec pewnel ery poszukiwań 
I symboliczne pożegnanie z marzeniem, które okazało się 
Rentom. Owo proroctwo Turlng sformułował w swym zne- 
irtykule „Maszyny myślące i inteligencja": Jn prze- 
c 11 g uN^i lal powstaną komputery..., które da się tak za- 
program^aś, te będą potrafiły uczestniczyć w f no w eda- 
wanle na ty^Robrae, li przeciętny prowadzący w ciągu 5 
minut wypytywkWa będzie miał nie więcej nti 70% szans 
dokonania właścRU identyfikacji. A choć uwalam, li py¬ 
tanie „Czy maszyny magą myśleć?" Jest zbyt niedookreślo¬ 
ne. ażeby warto było mu poświęcać uwagę, to żarami Jed¬ 
nak wierzę, że do końca tego stulecia zarówno sp os ób mó¬ 
wienia, Jak i przekonania oryksztalconel części ludzkości 
na tyte się zmienią, te mówiąc o myślących maszynach, ale 
trzeba bodzie obawiać Re żadneuo sp rze ci w u ,**!*! „Gra w uda- 
wanie", znana obecnie Jako test Turlnga, miała polegać na 
odgadnięciu przez eksperta, który z (ego dwóch interloku¬ 
torów jest człowiekiem, a który maszyną. 


funrig umarł stosunkowo młodo i tragicznie 
id, na obdarzonego w>esżCżbiarslgm talentem 
bogow przystało Był geiem, a w latach pięć- 
dreaątych me łatwo było geiom w WieHue* Bry 
tanu. Inwigilowany, zaszczuty poddany w^tplt- 
\*/e» ,Cerap.r medycznei. a przede wszystkim 
uznany za osobę nt*jjezp*eczną l odsunięty od 
pracy rad osłonięta tłomnicą wojskową kon¬ 
strukcją nomputernw Tunng popełnił samobój¬ 
stwo w 1854 r I«n niekwestionowany pionier 
komputeryzacji nigdy we zobaczył, cc wyrosło 
z/ego idei Jednak hasło rzucone wówczas wy¬ 
dało nadrwyczai obfity plon - pól weku prac nad 
zagndn-rrwm. które powszechne znane /est ja 
ko sztuczna inteligencje". 

Ne te srawdak) aę praoctwu łumiga ’ 3 W 1 991 
r w Mafisachusecz; bsaute of Technology tMlTI 
- przez wie*e dz'i»ęc.oleci głównym bastionie 
badań rwo sztuczną ncekgenqą - komputery oszu¬ 
kały pięou z dzje&ęciu ekspertów w Leśne ogra¬ 
niczonym do szczegółowe) dziedziny, takiei tak 
testowanie wma czy miłość romantyczna Nie 
o taki mzwó| .gry w udawanie' chodziło Tunn- 
gow> kjńry miał na myśli zwyczajną rozmowę 
na dowołny temat Niestety, |ak do tej pory te 
go komputery me potrafią Co prawda |uz daw¬ 
no temu stworzono oprogramowanie symulu¬ 
jące określone rodzaje zachowani werbalnego 
(jak słynny program EUZA udający psychotera¬ 
peuci ate sprawa pozostała w stadium eks¬ 
perymentalnym Oo ogólniejszych zastosowań 
me doszło, gdyż ograniczenia okazały s*ę zbyt 
potężne Nie chodź* tu tylko o piuWam przej¬ 
ścia od syntaktycznego manipulowania znaka¬ 
mi (w czym komputery są naprawdę dolre) do 
semantyki la Męc rozumienia języka), lecz t3k- 
że o to. ze w oocłsOTym zycu nawtt gkpsi z prze.: 
stawcpii gatunku homo sapiens posługują się 
zdroworozsądkową wiedzą, któr«| trudno jest 
.nauczyć* komputery me mówiąc już o mean¬ 
drach użycia /ę 7 yka potocznego 
Niezbyt dobrze wygląda także realizacja dru 
3*1 części proroctwa Tunnga, dotyczącej uży¬ 
cia języka Trzeba by odpowiedzieć sobie na 
pytarne czy rzeczywiście teraz, pod koniec 
stulecia .wykształcona część ludzkości" me 
ma żadnych oporów przed mówieniem o my¬ 
ślących maszynach Byli i są tacy. którzy ta¬ 


kich oporów me mieli i nawet maszynom du¬ 
żo prostszym od komputera przypisywał okre- 
ślore przewiania, a tym samym teś* me sa 
mo myślemu to w każdym razie jego zacząt¬ 
ki I tak John Mscfirthy. twórca tarmm .sztuczna 
inteligencja' stwit-dd niegdyś ze nawet ter¬ 
mostat ma trzy przekonania .tu jest za zim¬ 
no". .tu )est za gorąco” i .tu jest w ssm raz' 
Pamiętam także ze swego czasu prezydent 


Watęsa oświadczył, iz jego komputer nie wy¬ 
kazał nieistnienia boga. jakkolwiek me słyszą 
tern o innych .teologach’, którzy używaliby 
komputera do generowana dowodów na tst 
nieme istoty najwyższej Ale to są jednost¬ 
kowe orzyklady. Być może żyjemy w kram tn« 
zacofanym, ze .wykształcona część" obywa¬ 
teli wciąż tonie w mrokach metafizycznego za¬ 
bobonu i jedynie z powodu niedouczeni od- 
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mawia maszynom ftakgency afe trze¬ 
ba stwierdzić, ze uzna lęzykowy się 
me zmienił. i to me tyko u nas Tak 
ze w tym punkcie proroctwo Turm- 
ga się nie sprawdziło 
Tymczasem wyobrażma spod zna¬ 
ku science fiction zapełniła rozmaite 
produkcje inteligentnymi maszynami 
i robotami (często chytrymi skłon¬ 
nym do szkndzersa ludznm i wato o wła¬ 
dzę! cyborgami t tak dale] W nieco 
mniej fantastycznym tonie zyce przy¬ 
szłych pokoleń przedstawiane jest ia- 
ko sielanka przebieg maca w otocze¬ 
niu maszyn: robot domowy me tylko 
posprząta, pozmywa i wycierze, a* 
leszcze przymesie p*wu z lodówki i po¬ 
ścieli ińzkn (a któż by tego ne rhcaJ') 
oraz wykona mnóstwo innych mecie- 
tewjch czynności, aby moB» byto w tym 
czasie pooglądać tfiteraktywną tete 
wizję, pograć z inteligentnym kompu 
terem lub zanurzyć s>ę w rzeczywi¬ 
stości wirtualnej Tymczasem zasto 
sowsnia sztucznej inteligencji n« są 
jak dotychczas porywające Z pewno¬ 
ścią niejeden jest przekonany ze Ta 
magoucN futrzak Furby czy robot- 
pesek AI80 to tylto fanpoczta sztucz¬ 
nej inteligencji, która juz niedługo 
przebojem weźmie w posiadanie do¬ 
my. biura i fabryki, jednek tak na ra¬ 
zie mamy zabawki »mc więcej. 




Speciekści od sztucznej inteligencji me chcą 
się poddać Ich ostatnim obszarem badań i na 
dzieją całego przedsięwzięcia iest tzw tonekcjo 
mzm to znaczy odwzorowane budowy układu ner¬ 
wowego, przede wszystkim mózgu, w postao tzw 
sieci naui onowych Droga ta wydaje się obiecu¬ 
jąca może w przyszłości uda się stworzyć ma¬ 
szyny, które będą sobie meźle rad 2 ily z określo¬ 
nymi rodzajami zadań, obecnie wciąż absorbu¬ 
jącymi ludzi Jednak z punktu widzenia proroctwa 
Turmga możliwa powodzenie lub niepowodzenie 
tego projektu nic ma zimema w przeciągu pięć 
dziecięcej lat maszyny cyfrowe jakie miał na my¬ 
śli Tunng, me wykazały się wystarczającym po 
dob«ń6twem do działań ludzkich by można by- 
to nazwać je inteligentnymi 
Krytycy tego programu jak chociażby Hu¬ 
bert Dreyfus, autor kilkakrotne wznawianej książ¬ 
ki „What Computer? can't do" - juz od kilku lat 
ogldszaią fiasko programu sztucznei mteigen- 
cji, a wraz z mm niespełnienie proroctwa Tunn- 
ga. Czy zatem trzeba uznać, że raz na zawsze 
należy zaliczyć |e do złudzeń. którym kiedyś wresz¬ 
cie trzeba postawę tamę 7 Mozę niekoniecznie 
Aby Lo zilustrować sam pokuszę się o pewne 
proroctwo. Kiedyś był nut o Dedalu i Ikarze Je¬ 
śli przełożyć zawartość nutu na suchy język, to 
lego treścią jest projekt skonstruowania urzą 
(lżenia do latano które napędzane byłoby silą 
mięśm ludzkich Tak rozumiany projekt został wy¬ 
konany, jakkolwiek długie tysiąclecia trzeba by¬ 
ło na to czekać Mam tu na myśli me samolo¬ 
ty helikoptery czy motolotnie, a także me ba¬ 
lony szybowce uy spadochrony - wszystkie ona 
me są napędzane słą mię$n. W tym samym MIT, 
w którym pracuje &ę nad sztuczną inteligencją 
w latach osiemdziesiątych stworzono maszynę 
odpowiadającą temu zadaruu. która od mitu róż¬ 
ni się tym. ze napędzana jest nie silą ramion, 
a nóg. Jednak me nastąp*) nc z tBgn czego moż¬ 
na by się spodziewać me widuje się, by ludzie 
przemieszczali sę z miejsca na miejsca osobi 
stymi urządzeniami do laLemo Powód jesc ta¬ 
ki, za ma są one wcałe tak. wygodne, |uk chcie¬ 
libyśmy i n.u dają takiej swobody, jdk skrzydła 
Być może tak samo będzie ze sztuczną mte 
ligencją. wyobr ażaliśmy sobie podobne do lu¬ 
dzi roboty [jak Dedal wyobrażał sobie czlowie 
ka ptaka), a otrzymamy coś. co od pierwotne¬ 
go projektu będzie się mocno różniło, a wtedy 
kiedy powstanie me będzie |jz miało siły przy 
mągaigcei pierwotnego marzenia 6 


(*)AI»nM Timg Ma&r/ndkc^caam- 
tetęenąa tłum Micha* Szczubwlks. w 
Ftazofeumyslu. rad. Bohdan Chwedeń- 
czuk. 'A&szawa 1935, s 281 
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len dzień me może skończyć się spoktume 
Kilkadziesiąt tysięcy kolorowych, abstrakcyjnie 
wyglądających w szaro łódzkim otoczeniu ludzi, 
wąskimi strużkami przemieszcza się w stronę 
centrum Spływają mczym odnogi techno-rte- 
ki Pociągami klekoczącymi pekaesami samo¬ 
chodami i mmi&ką knmun*aqą Suną rć/nej wiel¬ 
kości strumykami w stronę centnm rmasta Wę¬ 
dzą. cz^go się tam spodziewać. 

Chodiaz |eal dopiero godzina 14 atmosfera 
zaczyn^gęstnieć Startują pierwsza sound sys¬ 
temy nCfttt^j/iione na ciężarówkach, zakurzo¬ 
ne kamienła trzęsą się od dziewiczych uderzeń 
wszechmocnych basów, MC b startują na roz¬ 
grzewkę z gadkami dopasowanymi do nieśmia¬ 
łych leszcze beat ów Za chwilę 1 uszy nówek 
sza impreza techno w Polsce Paradę Wolnu- 
śo w lodzi zwana także Techno festwałem Tn 
jur knlnina jei edyc|a, więc wszyscy w<ed/ą. ze 
będzie dobrze, głośno i długo J -ik cn > oku lerz 
tym razem leszcze lewei 
Rzeczywiście, jest dobrze Ookce Conuntu 
centrum miasta i Piotrkowskiej pi zejęly w swo- 
te władanie muzyka i hai wny, podrygujący Oum 
Prze: dobre pięć godzin centrum milionowego 
miasta me należy do kierowców klnących pod 
nosem na objazdy ani do polica apatyczne przv- 
glądająoej wę rozwojowi wydarzeń kWkry dc sn 
czystych beat ów Min owych sl/upw < wlewów 
niesamowitych przebrań Sytuacja wygląca 


tak na glównei scenie niczym źródeł- \ 
ko mocy gromadzące największą uwa- \ 
gę tłumu, k rólują kolesie, którzy w m*- \ 
sowamu siato me są Walczą o miano ne|- t 
lepszego OJ a Zwycięzca zagra za kilka \ 
godzin na glównei imprezie, a potem na t 
kilku innych niezłych techno-parties ) 
Całkiem niedaleko centrum wydarzeń 1 
mocą tysięcy watów atakują ciężarówki t 

Ich władcami są panowie z winylami i roz ■ | 
ragliznwane dziewczęta, bezsprzecznie \ 
warte grzechu Każdy uound system gene- \ 
ruje swoją muzę specyficzny klimat, kon- \ 
kretną atmosferą Tnt.ni porturharr; okoci- \ 
iwgo iiingle kawałek dalią krolup hm tl trans 1 
*, mna nę/nrówkn otnk wcm nas do Detroit 
Kardy, komu syntetyczne dźwięki niestrasz¬ 
ne. zna|i'nn swoią h-mę prmpe*miią wlnkviat 
nym rytmem A tak naprawdę warto pobawić 
się chor przez chwilę wszędzie 
Ale zaraz zaraz iuz ruszamy' 3 Kilka godzin 
pierwszej części imprezy minęło jak z bicza. Za 
szybko Nie ma czasu na smuty pii/iemy przez 
miasto na ciężarówce DJ rządzący nią ma kli¬ 
mat na ilrum n'bass i wszyscy na platformie i wo- 
knlr mej pntlpnnądk' *’neą v : jr«o v/ok Wystać 
czy Wv : liylić su; rw-hezpiecznie poza burtę na 
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czepy by zobaczyć 
• to. czego normalnie się tu nie spotyka Wij 
skwu lód/fami uliczkami cięgnie tłum kilkudzie¬ 
sięciu tysięcy tud/i, gwiżdżących mermlosiernie 
i tańczących w mai szu Ich głowy tworzę tato 
Htcę powierzchnię wyglądającą fak woda 
oblewająca ciężarówki W oknach mi|a- 
nych kamienic tkwię starsi ludzie przy- / 
ględaięcy się zza firanki dziwacznej pro- 1 
ces|i zieięcei mezrozumialę muzykę i lu \ 
pięcymi rytmami Dzikusy 
Wreszcie jesteśmy pod Halę Spor 1 
l towę za chwilę ogromny, postpeere \ 

\ lowski budynek wypełni się tysięcami \ 

1 roztańczonych ludzi, a korytarze \ 

1 i główna sala zadudnią muzykę Nasce- \ 

\ me iakiś DJ rozgrzewa siebie i gęst \ 

I niejęcę publikę efektownym tran- 1 
I ce'm Wyględa na to, ze właśnie ten 1 
\ styl będzie dzisai domnowal Okute 22 00 \ 
\ hala iest juz pełna. gotowa. wyczeku - \ 
\ ięca Zaczyna się główna część wie j 
1 czoru nocy i kawałka poranka Przez ! 
J kolejne godziny przez scenę przewija 
się kilkunastu muzyków, próbujących 
swoma setami jeszcze bardztei rozruszać 
migoczący w świetle laserowych elektów Uum 
Ich wmylowei pracy bez przerwy towarzyszy 
spora grupa tańczących na scenie ludzi gtow 
me pięknych dziewczyn. W najgorętszym mo¬ 
mencie wieczoru maję one wzięć udziBl w wy¬ 
uzdanym pokazie mody Jest i pokaz - mkt chy 
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J ba się jednak me spodziewał, że bę¬ 
dzie on az tak .mocny'. Ufff... 

Po gorącym jirzei ywruku atmos 
fera w hali jest jeszcze bardziei na 
elektryzowana Tym bardziej, ze sce 
nę zawładnął OJ Hype z Anglii i je- 
go dwai MC - Ragę i Magica Kolesie 
przez dwie godany atakują swqq nnzyką, sptow- 
me mieszaięc jungle. drom n bass, house a ca¬ 
łość hojnie okraszając mistrzowskim gadano 
śpiewanym Ireestylem Po nich miejsce na 
5wó| set znalazł DJ Inspi 


rai. zwycięzca konkursu DJ -ów i kilku innych ma- 
#ów. Potrafię oni tak nasycić publiczność ener¬ 
gię że gdy nad ranem, około godziny 7 00 za 
pałają się światia. na parkiecie jest leszcze fal¬ 
ka tysięcy osob Wyspani kierowcy taksówek 
i zdziwień tramwajarze rozwożę gasnących w po¬ 
rannym deszczu ludzi Az do przyszłego roku za 
pyziale łódzkie ukczki i babcie z kotami sterczą¬ 
ce w oknach me zobaczę czegoś takiego Ola 
nas pozostaje rok czekania Na szczęści me 
trudno znaleźć DJ Hype a w Internecie Musi 
wystarczyć w 
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Mariusz Pyszyński 
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a Chiny mieliśmy cale 21 dra Pier¬ 
wotny plan byt Ulu - owędzamy 
tylko Pekin i Xi'an gdzie znajdu- 
|6 się |eden z siedmiu cudów świa 
ta terakotowa armia AJeruzna 
lotnisku w Pekinie plany diametral 
me się zmieniły 
Do Pekinu przylecieliśmy we tróy 
kę rumuńskimi hraarra lotniczymi „Ta¬ 
romzatrzymuje s«ę na między- 
lądowame w Bukareszcie Właśnie tam zawie 
ruszył się plecak Mirka i zamiast do Pekm poleciał 
do Niemiec (tak przynajmmei nam powiedziano) 
Pech chciał, ze to udaśme w pego plecaku był nasz 
przewodnik „lonely Planet" Stad szybka zmia¬ 
na planów, choć wkrótce na szczęście udało się 
odlać na ksero interesujące nas strony 
Na lotnisku przywitał nas Ken. chmslo stu¬ 
dent, z którym kilka miesięcy wcześnie) Mirek 
nawiązał kontakt przez Internet Z lotniska do 
hotelu jechaliśmy czterema autobusami - Pe¬ 
kin to ogromne, wiecznie zakorkowane mia 
sto 112 min mieszkańców) W czasie naszei wi¬ 
zyty iesieniq 1999 roku, przygotowywano ob¬ 
chody 50 rocznicy powstania Chińskie) Republiki 
Ludowej stęd remonty największych ule i po¬ 


ustawiane wszędzie kwiaty w doniczkach (Po 
1 października wszystko oczywiście zniknęło .). 

W hotelu me mogliśmy wytrąć jednego po- 
ko|u. ponieważ dziewczyna może tam spać w |ed- 
nym oomieszczemu z chłopakiem tylko po ślu¬ 
bie. Jeszcze tego samego wieczoru Ken zapro 
wadzd nas do siebie do akademickiego 
kampusa. Warunki strasz e - sześć osób w ma¬ 
lutkim pokoiu. wszyscy wlazą sobie na głowę, 
pran e suszy się pod sufitem, ale ludzie prze¬ 
mili Polak mieszka z Koreańczykiem Tanzań- 
czyk z Kazachem I Japończykiem. 

Następnego dnia wybrafcsmy się na Mur Chiń¬ 
ski (oddalony od Pekinu o BO-90 km) Krąży¬ 
liśmy od dworca do dworca, dopiero z czwar¬ 
tego odjeżdżał autobus w tamtym kierunku Jak 
się okazało - ostatni odjechał 5 minut przed na¬ 
szym przyiściem Następny’ Jutro rano Tak¬ 
sówkarze zażądali astronomiczną sumy BO $ 
w jeoną stronę Na szczęście zatrzymał się ko¬ 
lo nas prywatny autobus, trochę drożą, ale 
zawiózł nas pod sam Mur. 

Po drodze zatrzymywaliśmy się kilkakrotnie 
przy sklepach z biżuterią. jedzeniem i pamiąt¬ 
kami - robią tak wszyscy kierowcy wszystkich 
autoousów z bardzo prostej przyczyny: jeżeli 
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któryś z przywiezionych turystów coś kupi, kie¬ 
rowca dostane swó| udział 
Pod Murem koleina niespodzianka, z któ¬ 
rą trzeba się tam oswoić - targowanie Chiń¬ 
czycy oodbiiaią cenę wszystkiego nawet 
o kilkaset procent Nalepią wtedy odejść - 
sami zaczną was gonić 
Po leszcze icdnym dniu bezowocnego cze¬ 
kania na plecak Mirek zaopatrzył się w no 
we ubrania na bazarze t ruszyliśmy pociągiem 
na południe, do Kunmmgu W pociągu byli¬ 
śmy ledynymi Europejczykami i stanowiliśmy 
me lada atrakcię Ludzie defilowali obok na 
szych foteli oglądane nas isk małpy w zoo, 
a ze mną Idługie wtosy i broda) wszyscy chcie¬ 
li zrobić sobie zdięcie 
Chińczycy to romantyczny naród - w pocią¬ 
gach i autobusach bez przerwy słychać muzy¬ 
kę. a na topie fest Celme Dian i inne smętne 
piosenki. Są Łez bardzo czyści - nikt me poln- 
zy się tam spać dopóki się me umyje Mają ied- 
nak obrzydliwy /wyczai plucia w chusteczki i rzu 
canta tego na podłogę wagonu, razem ze wszyst¬ 
kimi mnymi śmieciami Ma szczęście co dwie 
godziny sprzątacz wszystko zamiata 
Po 26 godzinach pudy pociągiem (to leszcze 
nawet me połowa drogi!) pokazał się kraiobraz 
tak z widokówki tarasowe pola ryżowe i wgące 
się leniwie rzeki A także brud i bieda domy bez 
okien, wielodzietne rodziny i głodne dzieci 
Kolejna noc w pociągu na siedząco była me 
do wytrzymania poszedłem za przykładem 
Chińczyków i położyłem się spać na podłodze, 
tak. tei samei na którei chwilkę wcześnie! 
leżały ich chusteczki 

Poznany w pociągu Cfwiczyk, który mówił tro¬ 
chę po angielsku pomógł nem zwiedzić Kunmmg 
i kupić bilety na nocny autobus do Oali Okaza¬ 
ło się. że autobus me ma foteli, tylko łóżka (mi¬ 
la niespod/ianke'1 a na pokład zabiera tylko 24 
osoby 0 trzeć*) w nocy kierowca zatrzyma! s<ę 



na niewielkim dwor¬ 
cu i wyszedł, zosta¬ 
wiane śpiących pasa¬ 
żerów w autobusie 
Zdziwiliśmy się. ale zo¬ 
staliśmy w łóżkach 

0 siódme) rano 
obudziła nas pilotka 
i odprowadziła do in¬ 
nego autobusu, któ¬ 
ry zawiózł nas do Da¬ 
li w 15 mnut Wszyst 
ko było leszcze 
zamknięte, w>ęc ple¬ 
caki zostawiliśmy na 
przechowanie w ja¬ 
kimś hotelu Iz base 
nem!), przebraliśmy się zamiast wykąpać i ru¬ 
szyliśmy zwiedzać miasto Po południu dosłow¬ 
nie doczołgaliśmy się na dworzec, zęby 
nocnym autobusem wrócić do Kunming 

Stamtąd nasza trasa wwdte do Chengdu Bar¬ 
dzo potrzebowaliśmy jednego dnia przerwy, ale 
okazało się, ze przez następne dwa dm pocią¬ 
gi w ogóle tam me jeżdżą, więc albo kupimy bi¬ 
lety na ten sam wieczór albo wcale Cóż było 
robić kupiliśmy bilety na 19 00 

Zęby skrócić oczekiwań*, zapragnęliśmy do¬ 
stać się do Kamiennego Lasu (istny cud przy¬ 
rody : mnóstwo skal. które wyglądaj jak las) 
Znów autobus bilety w iedną stronę -1 za¬ 
czyna się nerwówka Znów postó) przy skle- 
p* z biżuterią. Remont autostrady Obiazd i blo¬ 
kada polo Wreszcie gigantyczny lorek W koń¬ 
cu wysiedliśmy i zatrzymaliśmy autobus 
ladący z powrotem do miasta Nie zobaczyli¬ 
śmy Kamiennego lasu. ale przynajmniej zdą¬ 
żyliśmy na pociąg. 

Koleina długa lok 40 godzin] trasa pocią¬ 
gu wiodła tym razem przez prowincję Syczu- 
an (wielkości Francji). Znów byliśmy atrakcją 
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Zrobiło się prawdziwe zbiegowisko, gdy dwie 
młode Chinki próbowały nawiązać z nami roz¬ 
mowę z pomocą Japonki, która tłumaczyła ich 
chiński na angielski. Nie wszystko rozumiemy 
■ testeśmy trochę onieśmieleni ■ zaczęła się 
siódma doba bez kąpieli... 

Już w Chengdu od razu na dworcu kupili¬ 
śmy bilety do Xi'an, a potem prędko do hote¬ 
lu i pod prysznic (!). W hotelu miła niespodzian¬ 
ka' spotykamy grupę Polaków studentów z Lu¬ 
blina i Warszawy, którzy przyjechali do Chin 
koleją transsyberyjską Siedzieliśmy razem do 
trzeciej rano. opowiadając sotae perypetie z po¬ 
dróży t dzieląc się wrażeniami Odradzili nam 
wypad do Xi'an - podobno jazda tam trwa kil- 
kadzwiąt godzin 0 sama armia iest mocno prze¬ 
reklamowana. Następnego dnia zwróciliśmy bi¬ 
lety 1 wybraliśmy się na zwiedzanie najwięk¬ 
szego na świecie pomnika Buddy Obok mego, 
w prawie niedostępnym miejscu na skale mni¬ 
si zbudowali klasztor w którym ży|ą do dziś 
była więc okazjB do podejrzenia Ich codzien¬ 
nego życia, wypełnionego medytacją 

Ponieważ zrezygnowaliśmy z Xi an trzeba 
było |ekoś zagospodarować wolny tydzień Zde¬ 
cydowaliśmy s»ę na spływ rzeką Jangcy 1500 
km do miasta Wu Han, skąd późmei mieliśmy 
dostać się do Pekinu pociągiem Czekały nas 
zetem cztery dni na Żółtej Rzece Zanim jed¬ 
nak wsiedliśmy ne statek, odwiedziliśmy 
jeszcze największy na świecie rezerwat pand 
Trzeba było wstać bardzo wcześnie, bo misie 
są aktywne tylko w czasie karmienia ciyk oko¬ 
ło 8 rano, a resztę dma po prostu przesypia¬ 
ła Wrażenie niesamowite - te legodne wyda¬ 
wałoby się zwierzaki potrafią być bardzo szyb¬ 
kie. kiedy są głodne 

Rejs rozpoczęliśmy wieczorem - wreszcie 
można było odpocząć 1 me myśleć o tym. gdzie 


r\ 


spędzimy noc Nie dane nam lednak było spać 
długo - Chińczycy to fam karaake 1 przez ca- 
fy dzień słuchaliśmy ich wrzasków Następne¬ 
go dnia wpłynęliśmy w góry 1 zrobiło się po¬ 
chmurno i zimno 

Kolejny dzień- kończą się góry, a Jangcy roz¬ 
lewa się tak szeroko ze me można dojrzeć dru¬ 
giego brzegu W ostatni dzień pogoda psuje 
się zupełnie, metrowe fate rzucają naszym stat¬ 
kiem. ale przed w*eczorem wpływamy do por¬ 
tu w Wu Han Taksówkarz chyba me zrozumiał, 
ze szukamy taniego hotelu 1 zrobił nam objazd 
po naiberdziei luksusowych hoteleoh w mie¬ 
ście Miło było chociaż popatrzeć 

Następnego dma jedziemy do Pelunu pocią¬ 
giem. Pani w okienku ne dworcu, kontrole 1- 
biletów, pasażerowie - każdy miał inne zda 
me na temat czasu w iakim dotrzemy do 
Pekinu, Jedm twierdzili, ze za 12 godzin, 
inni - ze za 36. Po konsultacji z mapą ob¬ 
stawialiśmy 25 1 bardzo się nie pomyliliśmy 

W Pekinie chcieliśmy zamieszkać u Kbob 
w akademiku, ale n« zrrneścmbyśmy się, więc 
wróciliśmy do, naszego* hotelu Wolny pokói 
znalazł się tylko jeden 1 to dwuosobowy, ale ja¬ 
koś udało się przemycić Momkę bez opłaty Zo¬ 
stał leszcze ieden dzień na zwiedzanie Pekinu • 
w Zakazanym Mieście po prostu podłączyliśmy 


się pod wyceczfcę Amerykanów, a wieczorem obą 
rżeliśmy woagame Hagi na Placu Tian anmen 
Na lotnisku przed odlotem odebraliśmy ba¬ 
gaż Mrka - nasz przewodni* leżał grzecznie na 
samei górze 1 choć teraz me miało to już ta¬ 
kiego znaczenia plecaki wysłaliśmy do Buka¬ 
resztu. skąd po siedmiu godzinach odlatywa¬ 
liśmy do Warszawy Okęcie powitało nas 
deszczem, ale me baliśmy się go byliśmy za¬ 
opatrzeni w chińskie stoż¬ 
kowe kapelusze % 
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S H R I E L E Ił O UJ E L R ? 


sytuację stwierdzi, ze motocyklista 
w serii SUPERBIKE jest najsprawniejszy 
ze wszystkich gier traktujących o wyści 
gach motocyklowych 







EA SPORTS przyzwyczaiła nas juz do corocz¬ 
nego wydawania gier traktujących o różnych 
dziedzinach sportu. Trzy lata temu do .sena¬ 
tu" dołączyła gra o wyścigach motocyklowych 
SUPERBIKE Produkty te po pewnym czasie osią¬ 
gają poziom technologiczny, w którym nc juz 
me można ulepszyć Są perfekcyjne pod każ¬ 
dym względem i coroczna edycia to iedyme po¬ 
wód do napchama portfela producentom Jak 
iest w przypadku SUPERBIKE 2001? 


m o m mm 






Będziemy mogli ścigać się na 
piętnastu torach, które jak zwyUe od¬ 
wzorowano z dbałością o najmniejsze 
szczegóły MONZA, HOCKENHOM (mój 
ulubiony). LAGUNA SECA. BRANDS 
HATCH, ASSEN. KYALAMI. PHIUIP fi 
LAND, SUGO OONNINGTON. MJSANO 
NURBURGRING to tory. które mo¬ 
gliśmy znaleźć w poprzedmch wersjach 
gry, w tym roku dodano nowe 0S- 
CKRSLEBEN w Nem- 
czech, (MOLA we 
Włoszech iWALENCIA 
w Hiszpanii 
Fizyka jazdy zosta¬ 
ła meznaczme zmie¬ 
niona w porówna¬ 
niu z poprzednią 
wersią gry, moto- 
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Do przetestowane oddano siedem modek .wer 
tarek" Nastąpiło w nich kilka zmian w stosun 
ku do poprzedmei wersji gry. |ednak me będę 
rozwodził się nad 
kosmetycznymi po¬ 
prawkami poszcze¬ 
gólnych maszyn. 

Wszyscy gra¬ 
cze. którzy na wi¬ 
dok opcji regulowa¬ 
nia ustawień swo¬ 
ich pojazdów mdleją 
z zachwytu, poczu 
ją się w SUPERBIKE 
2001 iak u siebie 
w warsztacie Do 
wyśrubowama osią 
gów maszyn śluzą nam moz 
liwośei regulowania przełożeń j 

skrzyni biegów, ustawienia L 

wysokości siedzenia, zmiany ci- I e a 

śnienia w oponach, zmiany ką¬ 
ta nachylenia tylnego .widel¬ 
ca* i kilka innych opcji zmia¬ 
ny ustawień, które z chęcią 
przyimą wszyscy miłośnicy 
symulacji przez duże S 
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cyktem sterze się brdzu twar¬ 
do. można powiedzieć, że to¬ 
pornie Przeszkadza to na sztzę 
ście tylko na początku i po 
kilku wyścigach i nożna się przy¬ 
zwyczaić Grafika również ule¬ 
gła tylko nieznacznym zmia¬ 
nom Motor prezentuje się 
nad wyraz okazale, a motor¬ 
niczy mg w końcu sylwetkę 
przysadzistego kierowcy ubranego w twar¬ 
dy. skórzany kombnezon W poprzednch częśoacli 
wyglądał na wychudzonego biedaczko siedzą¬ 
cego na wietotuno- 
torze Dndano mu 
nieco nowych za¬ 
chowań - teraz 
gdy wjadziemy na 
nierówności, któ¬ 
re spowodują, ze 
motor zarzuci 
przednim kołem, 
jeździec 
przez kie¬ 
rownicę, 
ale tylko 
na chwi¬ 
lę, Zaraz potem 
chwyci się nogami 
i spróbuje wczołgać 
na motor, a wszyst¬ 
ko to orzy czasami 
sporych prędko¬ 
ściach Trzeba do 
dać, ze me powo¬ 
duje to wypadku 
i chyba każdy, kto 
wyobrazi sobie tę 


wyleci 


SUPERBW 2001 lestgrą bardzo dobi-ą. w me 
znacznym stop mu wtórną w stosunku do czę 
to poprzedmei i dostarczającą wiele emocp, któ¬ 
re czekać nas będą chyba w ka/dei knlejnei edy- 
cjSUPETWE 
Jest tomom 

ztfammirfJ.T - - —r-t-- . 

serii, w któ- 
re| wprowa- 
dzonotakwe- 
le zmian Je- 

śi u: oieine 

części me po- 

prawią się .^3 

w stosunku do 
tegorocznej 
wersji, me 
dostaną juz ode mnie tak wysokiej oceny. Ale co 
tu można poprawić .? Gra na dzień dzisiejszy 
iest prawie idealna Czekam na produkty innych 
firm, ale iak na razie nie rozpieszczają one wiel¬ 
bicieli dwukołowej rozrywki 
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BLAIR WITCH 




NOCTURNE byta wtaśc-wie czy¬ 
stą grą akc|i, w której poza strze¬ 
laniem do wampirów i zombie nie¬ 
wiele było do roboty Perwsza część 
trylogii BWP zawiera bardzo dużo 
spokoinych wątków detektywi 
stycznych Gra podzielona iest na 
etapy, w których albo strzelamy, ai 
bo zbieramy informacje 
Ponieważ a Jtoriy gry mieś |uz to¬ 
rowy silnik, skupili się na jej treści 


Po prostu bomba Takiego wrazema strachu 
me wywołała u mnie leszcze żadna gra kompu 
terowa 

Kluczowym elementem filmu .Blar Węch Pro¬ 
ject" było obłąkańcze bieganie po lesie W grze 
ten motyw również przewija się bardzo często 
łatwo zresztą się zgubić Chodziłem po lesie 
w tę i z pov.'potem, ale wiele razy trwałem w te 
same mielca - mapy me sposób by*o ' > instru¬ 
ować Przez cały czas towarzyszyć mi uczu¬ 
cia poirytowanie i oczywśo; strachu przed tym. 

o za chwilę może nastąpi W diw* 
-a i kiedy takie b‘rZproO'iiu, t wne ła¬ 
żenie naprę,odę zaczy nalo nu się nu- 
J dzić /ci sszcit noz eś dooerałem ał- 

* 0d cos mozyi wć się dziać Długość 
spacerów została wymierzona 
wprost idealnie Udało się przenieść 
na gracza emocje które powmna 
odczuwać główna bohaterka gry 
Autorzy me ustrzegli się jednak 
pomyłek, które obnłząą końcową no¬ 
tę Przede wszystkim sam silnik jest 
mocno niedoskonały Często zdarza¬ 
ją się sytuacje, w których atakują 
Widać, ze projektując I testując każdy m frag- cy j.rzeciwmk znaiduie się poza ekranem, przez 

ment. myśleli przede wszystkim o tym co tę co nł w adomo do czego strzelać Autorzy co 

dą czuć i jak będą zachowywać się odbiorcy ach _ 

dzieła, czy li gracze. O scenariuszu złego sio 
wa powiedzieć się me da ale narwiększe bra¬ 
wa należą się za urn ajętne tworzenie napięcia 
Praktycznie przez cały czas miałem duszę na 
ramieniu. Balem się ze za chwilę coś wysko¬ 
czy zza krzaka czy muru i bedzia trzeba sę bro- -w v 

mt Mnptersztyłuem grozy były mon«nty v< któ- ^ 

rych |ednak mc mt v/yskakiwslo Podkład mu 
zyczny był glośnieiszy otoczenie odpowiedni* 
do zastawienie pułapki, ale mit .ię nie dz>ato 
Wzi ustające err ocją powodowa' y ze *i ęcz płk- 
crfem się ze strachu Chwilami me ty#® Etapach M 

Holliday. ale i ja siedzący przed komp jterąaa 
zastanawiałam s*. czy na ekrame coś pi 

to czy tylko mi się zdawało -■ ' » BK -- 


CZĘŚĆ I: RUSTINPARfl 
Ta gra powinna nazywać się raczej NOCTUR 
NE 2 lub podobnie Działa na tym samym sil¬ 
niku i występ uią w me| te same postacie 
Po raz kolejny czeka nas śledztwo dla taj- 
ne| agencp rządowei o oryginalnej nazwie Na¬ 
wiedzony Dom (w NOCTURNE Spooktiouse) 
To coś w rodzaju Archiwum X. tyte. ze |ej agen¬ 
ci częściej od zestawu do zbierania śladów uzy 
waią różnego rodzaju brom palnej 
Główny bohater NOCTURNE - Obcy poszedł 
w odstawkę. Jego miejsce zajęła przedstawi¬ 
cielka płci pięknej Elspeth .Doc" Holliday Zo¬ 
stała wysłana do miasteczka Burkittswlle 
w celu zbadania sprawy seryjnych morderstw 
popełnionych na dzieciach 
Sprawca zbrodni jest znany To świrowaty 
pustelnik Rustm Parr, który przyznaje s»ę do 
winy Są tez zmasakrowane ciała w |ego mesz 
kamu Z prawnego punktu widzenia całym zaj¬ 
ściem me warto się zajmować Interesujący jest 
jednak motyw. Parr twierdzi, że do wszystkich 
czynów popchnął go duch jakiejś staruchy. Rów 
mez agent FBI. który |ako pierwszy nnal zba 
dać tę sprawę, raportuje, ze widział w Burlut- 
tswlle tajemniczą zjawę Jest wreszcie trzeci 
trop - mei&cowa legenda o wiedźmie Blair Roz¬ 
wiązaniem zagadki zajął się Nawiedzony Oom 


t y b « r niekulturalny 
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IB wrteśeia w ramach zamku 
Baletów nieopodal Jeleniej Góry 
odbyła się prapremiera gry, 
a właściwie trylogii gier 


BLAIR WITCH PROJECT. 













































METAL Gf AR SOLID pierwotnie została wy- 
daim nB platformę SONY PLAYSfAT I0N i o<l re¬ 
tu scala się produktem. numer jeden'. Grą dla 
której warto było kupić konsolę. Swego cza¬ 
su powstała nawet specjalna vmrqa PS.< - w pu¬ 
delku razem z konsolę znajdowała się gra. spo¬ 
ra liczba gadżetów związanych z MGS takich 
jak naklejki, wojskowe „blachy* itp. A wszyst¬ 
ko to zapakowane w .okolicznościowe' pudeł¬ 
ko Czy pecetowa wersja tej kultowej pozycji 
jest równie udana? 

Zatrzymamy się na chwile przy fabule, po 
niewaz to ona buduje niepowtarzalny. mo«u 
mentalny, filmowy klimat, którego me spotka¬ 
łem jeszcze w żadnej innej grze Nazywasz się 


na których zamstalo- m 

wanesę raleety nuHe- jt 

ame - można odpalić — ... -iw. ■ 
je i każdego miejsca 

na Ziemi. TvAwr zadaniem jest odnalezienie dwóch 
zakładników, rozpoznanie możliwości terrory¬ 
stów i zlikwidowanie zagrożenia. Masz rm to 
osiemnaście godzin. 

Po przeszło półtora roku oczekiwania, laskaw- 
cy i KONAM! zdecydowali się w koócu na kon¬ 
wersję MFfAL GEAfl 30UD na domowe kom¬ 
putery. Podczas konferencji prasowych mdwć- 
r®, ze gra „w końcu * będzie wyglądała |&k powinno 
co za skromność Powszechnie wiadomo, żc 
podstawową ułomnością wersji konsolowej by¬ 
ła mska rozdaeteosc irozmazana grafika W po¬ 
równaniu z gigantyczną dawkij errocji i gty- 
wainości. kiepska oprawa wizualna psuta nie¬ 
co efekt. Wszystka to me liczyło się iednak, 
ponieważ gra była na tyle dobre ze można by¬ 
ło autorom wybaczyć niedoróbki graficzne. 

MEW GEAR SOliD to dość nietypowa gra 
TPP Iz wid: hem z perspektywy trzeciej oso¬ 
by) Nietypowa ze względu na zachowanie 


nisć poloźeme. Głównym autorem gry jest 
Hideo Kojima, n edoszty reżyser filmowy. więc 
ustawienia kamery czasami zapierają dech 
v. piersiach. Nie da się tego mescety opi¬ 
sać, to trzeba zobaczyć 

METAL GEAR SOUO obfituje W przerywni¬ 
ki filmowe, sprawnie wyjaśniające tfo fabu¬ 
larne i ta, no dzieje się w danym momencie. 
Pliny wyświetlana są przy pomocy aigne u gry. 
vnęc mamy wrażenie bezpośredniego uczest¬ 
nictwa w fabule. 

Bohaterem kierujemy dość waryoewo. po¬ 
nieważ kłowlsze strzafek odpowiedzialne są za 
podążenie w danym Kierunku ekranu siewie- 
runku w ktor/m zwrócona jesc sylwetka Sna- 
ke a Oznacza to, ze kławisz .do góry* rue jest 
juz odpowiedzialny za poruszanie się bohate 
re przed cierne tylko w górę ekranu, a np. .w le¬ 
wo' nus obraca bahsters, tylko zmusza go do 
biegu w lewą stronę ekranu. Widać to n edo- 
róbkę konwersji PSX-owej. ponieważ pocztow¬ 
cy korzystający z klawiatury juryzwyczaier są 
do mnego sposobu kieroy/ome postacią nć gra¬ 
cze konsolom. To niestety we jedyna waoe. Za¬ 
uważyłem tez, za vz tekstach czytanych przez 
lektorów używane$ą słowa: LI. R1. L2. R2, 
czyfi oznaczenia klawiszy na PSX-ow/m joypa- 
dŁe Na szczęśce podpisy są juz prawidłowe. 

Do akcji wyruszasz sam. wyposażony je¬ 
dynie w miniaturowe urządze- 


kamary, która n>e podąża zo 
bohaterem a ustaw® się lak, 
aby pokazać, iwwa-ruwsą część 
poła akcn Standardowo 
ustawona jest pod kątem ok. 
AS stopni, ale często lubi zme 


UOOfltkrw*) rno/fiw corn7TTj,^v»«/ 

z jakakolwiek nną osobą ku 
ra odbiorą na wybrane; przi 
uobie częstotliwości, a w qr: 
takich osób jest Md - ptt-r*> 






.GUNMER 


wrogów omijane eh. robiąc „anyikę w poste 

S i hetasj w innej częśui ponnesttz9ne cz> "a 
ua śniegu, s uzyweć broni tytke i koniecz 
ości Dość łatwa jest oszukiwać dno qov. po 
ieważ w prpwym górnym rogu ekranu wnJac 
.radar". na którym odwzorowany |eut oprócz 
dokładnej mapy. zawęg wzroku wazy|t.kic'i prze 
ciwników. kamer i ich aktualne porycie Ichy 
ba. ze radar lestzagkiszony). GziW / |est cyl 
ko fekt. żb przeciwnicy są ewidentiynn kroi 
kowizami - rifcejmują urantem phsza< ns cztery 
do pięciu metrów przed sobą. Porównuje to 
do CDMMANQOS‘A maro meodpnrfit wmr«m. 
ze ktoś tu nu? ma ."scji fakt ze akcja MG: j.-1 


eit zaczynamy poznawać juz na początku zę¬ 
bowy pd kilku krótkich epizodach 
Podstawowym założeniem rozgrywf 1 jeslogro- 


e 


ty stan licznika to chwilowe zaniepokojenie • 
strażnicy szukaią kogoś kogo .zdaje s-ę" wi¬ 
dzie* (musiałeś chwkowo hyc w zasęgu eh wzro¬ 
ku! Po komunikacie wzywającym do powró¬ 
cenia na uczycie uspokoi się i będziesz mógł 
kontynuować podchody Czerwony stan ta oczy¬ 
wiście etom strażnicy zbiegaj:] się ze wszyst¬ 
kim stron i strzelają do wszystkiego, co się ru¬ 
sza uunk.ii gdzie tylko mozesz, Jeśk przetrzy¬ 
masz czas czerwonego alarmu to stan rotty. 
który po mm następuje, nie powinien sprawić 
u kłopotu Strażnicy rozbiegają aę r zaczyna¬ 
ła poszukiwana - ukryj się szybko* 

Grabka w pecetowei METAl GEAR SOUD 
została mocno poprawiona Wszystko przed¬ 
stawione test teraz w wysokiej rozdzielczo¬ 
ści i w pełni akceleroworie. Skok lakośnowy 
test ogromny - tak, jakby przesiąść się z Ma¬ 
lucha do Mercedesa 1 Jazdy tymi samocho¬ 
dami można czerpać niesamowitą frajdę ale 
dopiero w Vt«rcedesm czute się luksus 
Tak samo jest tutaj Gdy pierwszy raz od¬ 
palam MGS na błaszaku poczułem, ze wszyst¬ 
ko jest takie same. ale lepszo Juz nigdy me 
wrócę do wersii konsolowej 
METAL GEAR SOIIO jest grą o niesamowi- 




oiczenke używania broni palnej, nłwc w tezpo- je się częSctej w zamkniętych pomie; . ••ci 

średniej walce /przeciwnikami strzełamra jest nd na otwartej przesczerk po ojści jspra 

me tyie ntednlkniona, cc bardzo wskazana. Sty- Wedhwia tą przypadłość, 
chaó wtedy tylko kanonadę i krzylc prze^żo- Mimo bratu odpowiednich szkieł • 
ruch przeciwników, a trup Soełe się gęste 8 me- nyoh u wrogów Snake owi nie zawsi- dn t c ^ 
stety jitoai]. Podczas zwykłego przeiri-escza- pjebiec nczeuweżonym- Podnoś eęjrtttN aiai 1 
iwt się i mł)|wa na miejsce lepiej jesc unikać i radar zostaje zesloroęty licznikiem t zasu ot 


tej sile przyciąganiu kabule, która wsysa i Ki¬ 
macie. który nie pnzwals oderwać się od mo¬ 
nitora. Obojętne czy ktoś grel w konsolową 
wersję czy mę - powinien zagrać na PC. Sta 
wam MGS na czele stawki podążającej po tro¬ 
feum gry roku. Jestem pewien, ze przewód/' 



Wydawnictwo MAG, ul. Cypryjska 54, 02-761 Warsiawa, Ul./fo* (0-22) 6424545 lab 6428285. 






DIOWN 


MADNESS 


m IDTOWN 
MAD 
NESS 2 
to. jak się 
zapewne 
juz niektó¬ 
rzy amen 

towaii, druga część tednego z naitepszych sy¬ 
mulatorów ruchu ulicznego ubiegłego roku Tym 
razem autorzy dali nam możliwość eksplora- 
C|i gigantycznego San Francisco i rOwme kon¬ 
kretnego Londynu, w którym wszystkie samo 
chody dziwnie (ezdzą po lewei stronie - cie¬ 
kawe dlaczego...? 

MM2 daje nam mozkwość pośogana sę w czte¬ 
rech trybach rozgrywki, takich tak CRUtSE (swo¬ 
bodna |azda po mieście). BLTTZ (zakczame check- 
pomtów na czbs). CHECKPOINT (dodatkowo wy¬ 
ścig z przeciwnikami) i CIRCUIT, czyk bezmyślne 
uskutecznianie zwyldych okrążeń bez żadnych 
atrakc|i Do użytku oddano nam dwadzieścia róż¬ 
norodnych samochodów MINI COOPER CLAS- 
SC. jego następcę NEW MINI COOPER. VW NEW 
BEFIIE, terenowy VW NEW BEETLE OUNE. spor¬ 


towy VW NEW BEETLE RSI. kultowy AUDI TT. 
FORD MUSTANG GT, pokcyjny FORD MUSTANG 
CRUISER, old school owy FORD MUSTANG FA- 
STBACK. pickup FORO F-350. CADILLAC ELDO 
RADO. elegancki i zarazem szybki ASTON MAR 
TIN DB7 VANTAGE. malutki i kruchy PANOZ RO- 
ADSTER, PANOZ GTR-1. niezastąpioną angielską 
taksówkę LONDON CAB. zwykły amerykański 

_ autobus CITY 

BUS i angielski 
dwupoziomo 
wy DOUBLE- 
DECKER BUS. 
dodatkowo po 



iazd wciskowy UGH1 
żarówkę FREIGHTLINER C 
stawkę zamyka 
GHTLNER AM8CA 
Wybór .bryk” jest zdi 
w poprzednie) części, nl 


. VEHICLE i cię 
, Imponuiącą 
1 strażacki FRE- 
EEAGlf F1RE TRUCK 
duwame większy niz 
8M po¬ 


czątku oczyw&ie zablokowane, ale za to wszyst- 

kie wozy z poprzednia uęśu aą dustąpiiu juz. 
na początku Mot faworyci to oczywiście AU- 
Ol TT i VW NEW BEETLE RSI, samochody nie¬ 
spełnionych marzeń Niedawny faworyt, FORD 
MUSTANG GT. wypada przy nich blado 
MM2 może swobodnie służyć mieszkańcom 
prezentowanych metropolii jako wirtualna 
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mapa pnmewBZ ks/dy realny kilometr jest pro 
porcjonalme przeniesiony do świata gry Cie¬ 
kaw lestem tylko, dlaczego nikt leszcze me prze 
mósl Warszawy na ekran komputera Nasza ne- 
pr/ewidywalna betonowa dżungla |est idealnym 
materiałem na kolejną część MIDTOWN MAD 
NESS - w kortcu skręciłbym w Świętokrzyską 
w lewo Raz próbowałem Na mandat 

Inteligencja komputerowych korowców jest 
równie fatalna iak inteligencja kierowców 
w kapeluszach - niestety, me zmieniło się to 
zbytnio w stosunku do poprzedniej części gry 
Stojąc na skrzyżowaniu na czerwonym świe 
tle musisz wziąć pod uwagę możliwość, ze nad- 
lezdzatący za tobą samochód najprawdopodob 
met bez żadnych ceregieli zrobi sobie z two¬ 
jego bagażnika garaż. Również jadąc po 
prostei drodze nieraz zostaniesz przyblokowa 
ny Niektórzy kierowcy, bez żadnego ostrze¬ 
żenia. tuz przed tobą wjeżdżają na pas ruchu 
zaimowany przez ciebie i skutki są różne • al¬ 
bo stłuczka, albo czołowe z nadjeżdżającym z na¬ 
przeciwka np autobusem. A to boli i to bar¬ 
dzo Warszawscy kierowcy powinni jednak po¬ 
radzić sobie w takich sytuacjach bezbłędnie, 
bo w końcu taki trening przechodzą codzien¬ 
nie. Komputer teoretycznie powinien być mą 
drzeiszy od człowieka choćby w prowadzeniu 
samochodu • a tak me jest 

Wszystkie te sytuacje me psuią na szczę¬ 
ście dobrej zabawy, więc me można ich istnie¬ 
nia uznać za znaczącą wadę Kto w końcu stoi 
w korku, czy przejmuje się „malutką" stłucz 
ką w MIDTOWN MADNESS 2, podczas gdy do¬ 
okoła iest tyle rzeczy do wypróbowania’’ Aby 
poznać dokładnie miasta ze wszystkimi ich za¬ 
kamarkami i poruszać się po mch bez mapy po¬ 
trzeba chyba kilku tygodni! Za każdym razem 
odkrywamy nowy skrót, wjazd na podwórko czy 
parking podziemny Podczas jazdy me iest moż¬ 
liwe żebyśmy choć przez chwilę nudzik się. na¬ 
wet. gdy gramy w MM2 |uz dłuższy czas Co 
chwilę nasze brwi podnoszą się. a uśmiech me 
schodzi z twarzy 

Sama jazda iest bardzo przyiemna. wyglą¬ 
da na to. ze prowadzone przez nas samocho¬ 
dy zachowują s>ę podobnie do swoich realnych 



odpowiedników Im maszyna Izeisza i mocniej¬ 
sza tym szybsza i zwrotmeis/a ale me ma nie¬ 
stety żadnych szans w starciu zderzak w /de- 
rzak z większyrm pojazdami Większe samocho¬ 
dy, mimo, ze ze słabszym przyspieszeniem (choć 
me zawsze), nadają się iuz do ostrej jazdy, me 
wspominając nawet szerzej o samochodzie stra¬ 
żackim. autobusie czy sześcmkołowym ctągm 
ku siodłowym bez naczepy, które rozgarmaią 
samochody niczym pług śraezny białą zaspę Naj¬ 
bardziej kibę moment uderzene w autobus i krzy¬ 
ki przerażonych łudzi - chyba powinienem wziąć 
coś na uspokojenie 



lewak. Dopracowane do perfekqi budyniu me przy¬ 
pominają juz kartonowych pudel, tytko budow¬ 
le z cegły i cementu Ulice, chodniki, parki, mo 
sty - wszystko wygląda wspaniale i tadąc ulica¬ 
mi rmasts mamy wrażenie, |8kbyśmy siedzieli we 
własnym samochodzie Plastyczność krajobra¬ 
zu iest doskonała, a płynność grafiki na odpo¬ 
wiednio mocnym sprzęcie sprawm. ze postron¬ 
ni obserwatorzy mogą pomyltć grę z filmem 

Oprawa dźwiękowa me odstaje od reszty Ko¬ 
mentatorzy zarówno wyścigów jak i naszych 
swobodnych wybryków po mieście mówią nim 
zelezme od sytuaqi i naszych osiągnięć |ak wy¬ 
padamy na Ue .konkurencji" i komentuią na 
sze postępy W radiu gra muzyczka, a czasu 
mi OJ zaserwuje nam prognozę pogody albo naj¬ 
świeższe wiadomości Klimat miasta zachowany 
jest rówmez i tutaj 

Ogólnie MIDTOWN MADNESS 2 iest grą po¬ 
zbawioną większych wad i krokiem naprzód w sto¬ 
sunku do poprzedmei części Przy okazji dostar¬ 
cza gigantycznej dawki emoqi związanych ze 
swobodnym prowadzeniem samochodu Mimo 
ze takich gier zaczyna się ukazywać coraz wię¬ 



Przy oka/|i opisywania pierwszej części gry 
kilka osób zarzuciło mi, ze rozpatrywałem roz¬ 
grywkę w MM głównie pod względem .ulicz¬ 
nego szaleóstwa”. czyli wszystkiego, co żaka 
zane w realnym ruchu ubcznym stłuczek, ucie 
czek przed policją, |azdy pod prąd i tego typu 
rzeczy Zarzuty były oczywiście neu/asadmo- 
ne. pomewaz gra może i posiada kilka cieka¬ 
wych trybów rozgrywki ale wydaje mi się, ze 
większość graczy naiwięcei czasu spędzi i tak 
przy trybie CRUISE czyli swobodnej, niczym me 
ogramczonei jeidzie pa rmeśae Bo co da|e w»ęk- 
s/ą satysfakcją od wcielenia się w rolę kierow¬ 
cy |eżdzącego bez celu i żadnych skrupułów 9 
Niesamowite poczucie swobody nieporówny¬ 
walne iest z niczym innym 
Grafika w MIDTOWN MADNESS 2 jest zde¬ 
cydowanie poprawiona w porównamu do „iedyn- 
ki“. Zrmame uległo przede wszystkim otoczenie, 
które w końcu wygląda tak. jęk byśmy tego ocze 


cej, ludzie z ANGEL STUDIOS nadal pokazują 
ze nB|lepiej znaią są na rzeczy Trzeba przyznać, 
ze stworzyli bardzo udaną gierkę 

W koócu bez jakichkolwiek wyrzutów sumie¬ 
nia możemy do wok |echać z pedałem gazu wci¬ 
śniętym do podłogi i wyobrażać sobie przera¬ 
żone mmy kierowców nadjeżdżających z naprze¬ 
ciwka, Możemy zawrócić na ręcznym na 
skrzyżowaniu przez tory tramwajowe wiecnać 
w jednokierunkową uliczkę ciężarówką z włą¬ 
czonym klaksonem, porozbijać zaparkowane sa 
mochody wiecheć na pełnym gazie do centrum 
handlowego albo metra czy w koócu pędzić ob¬ 
wodnicą miasta pod prąd Po dmu spędzonym 
hb staniu w korku ulicznym mc me relaksie 
tak iak CRUISE w MIDTOWN MADNESS 2 

Po raz kolejny ostrzegam - nigdy nie graj¬ 
cie w MtOTOWN MADNESS 2 przed wy|a/dem 
na miasto 1 

Pytacie dlaczego 9 Nie pytajcie. t 
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Im dalei na zachód, tym fanów Star Treka 
więcB|. W Polsce można ich policzyć na lerinym 
palcu, reszta Europy me |est o wiele lepsza 
ale już w USA senal ten ma kilka pokoleó fa¬ 


nów Vbyager to najnowsza odsłona seni i do 
me| wlaśme nawiązuje gra Raven Software 


WIĘZIENIE 


Ale* Munroe (lub iego siostra Alexandral jest 
oficerem Hazard Teamu. |ednostki zlozonei z na) 
lepszych zolmerzy na pokładzie 
trenowanych do rozprawiania 
się z wszelkiego rodzaiu kłopo¬ 
tami. od naprawiania rdzenia 
układu napędowego do rozkla 
dama Borgów na atomy przy 
użyciu skomplikowanych 
urządzeń miotających ener¬ 
gię Tuz po przeprowadzę 
mu kolejnej rutynowej sy¬ 
mulacji w Holo Decku, 
\toyager zostaje zantakowa 
ny przez nieznany ol>ekt la 
tający Torpedy protonowe 
reszką wroga, ale inkimś 
cudem udaie mu się prze 
nieść Alena i resztę załogi 
wraz ze statkiem na kosnucz 
ne cmentarzysko Bez mo¬ 
cy w silnikach me da się stamtąd uciec, a na 
prawy potrwaią chwil kilka W międzycza¬ 
sie iest okazja, aby Hazard Team zebrał trochę 
informacji o otac/aiącym ich śmietniku... 


KWAKWA 

firma Raven Iprzed tegoroczną przeprowadź 
kąl miała biura w tym samym korytarzu co id 
Software Od zamierzchłych czasów HEXENA 
firmy te współpracowały a dokładnie) id 
sprzedawała swó| najnowszy engme. z które 
go Raven robi bardzo dobre gry IHEXEN. HERETC2 



□ □□□□□□□ 
















etc] Tradyqi stelo się zadość i ELITE FORCE 
(est drugą po FAKK2 grę opartą na silniku 0UAKE3 
Gra wygląda bardzo dobrze, jednak me tak 
świetnie jak 03 Modele maią w tytkach ki|e od 
szczotek i na|lepii*i wyglądają, gdy stoją w po 
zyc|i na baczność Każda prńtia poruszania się 
zdradza ich sztuczność W Q3 iest dużo lepiei 
o HALF LIFE me wspominając 
Efektem ubocznym zastosowania engme id 
Software są wymagania sprzętowe Nie zyczę 
gry na .nummalnym' sprzęcie najgorszemu wro 
gowi Jak chodzi 03 wiedzą wszyscy rrulośm 
cy FPP EUTE FORCE będzie chodzić podobnie 
Na szczęście bez pudla działa kwakowy config. 


względem HALF LIFE wciąż iest niedoścignio¬ 
nym wzorem Denerwująca jest tez absolut¬ 
na liniowość labuty Jeżeli zatniecie się na któ¬ 
rymś z poziomów, bądźcie pewni, że jest 
gdzieś imejsce w którym leszcze me byli 
śoe i właśnie tam znajdują się szukane prze- 
lączmkt/drzwt 

Broó występuj w dziewięciu odmianach, 
od standardowego Biasera. przez Compres- 
sion Rifle. Stasis Gon. Scavenger Gun aż 
do wyrzutn torped protonowych Każda z nch 
posiada drugi, bardziej śmiercionośny tryb 
prowadzenia ognia, pożerający ogromne ilo¬ 
ści amumcii Skoro juz przy amunicji jeste- 


ście zostaie Holo Deck gdzie można pobawić 
się na przykład w BiHy Kirida Nie zapomnijcie 
o istnieniu tej opcji' 




który wystarczy skopiować do odpowiedniego 
katalogu 


PISTOLET NA KAMYKI 


Zdecydowanie największą zaletą ST V-EF jest 
wciągająca fabuła Gra startuj ostro od po 
tyczki w Borg Cube. która jednak 

po kilkunastu minutach okazuj się - 

tylko symulacią przeprowadzaną 
w Holo Decku Prawdziwa akcja za- ^ c e n ' 
czy na się po wylądowaniu na stat- 
ku meznanei. obcei rasy Scene- 
na żywo przypomną końcówkę HALF 1EZ 
LIFE, a i broń Munroe gdzieś już 
widzieliśmy Zagadki są nadzwyczaj HK 
proste ogramczaią się głównie do 
naciskania przycisków - pod tym 


Pamiętając debilizm, zło¬ 
śliwość i zupełną nieprzy¬ 
datność .pomocników" gra¬ 
cza z DAIKATANY, bardzo ba¬ 
lem się o losy reszty 
przydzielonego mi do towa¬ 
rzystwa Hazard Teamu. 
Wkrótce okazało aę na szczę¬ 
ście. że obawy byfy grubo 
przesadzone Boty nie gu¬ 
bią się na mapie nawet wte¬ 
dy. gdy ma|ą do przebiegnę 


śmy - są jej tylko dwa rodzaj: energia czer¬ 
pana z kontaktu oraz różowe kryształki rosną 
ce na ścianach Mało odkrywcze 
Porównań z HALF LIFE me da się uniknąć. Głów¬ 
ny bohater nosi kombinezon ochronny, prze¬ 
ciska sę wąskum korytarzami, rurami wenty¬ 
lacyjnymi otaczaj go obcy Początkowe eta¬ 
py gry są bardzo oekawe i urozmaicone, |ednak 
mniej więcej od połowy za- 

- u V na S, S rceźroa w stylu 

I OOOMA. polegająca na likwi- 
dowamu hord potworów cza- 
Jerych się za każdym rogiem 
SELjMjM Rzeciwmcy potrąhą telepor- 

1 .1.... ...i. ii— tować się z najmniej ocze- 

kiwanych n«e|sc i często bę 
dziecie otoczeni, a partne- 
»kwi*wa rzy z Hazard Teamu są bardzo 
nędznymi strzelcami Na szczę- 






cia pól kilometra, me dają się zbyt łatwo zabić 
i slaraią s»ę strzelać, z marnym skutkiem, do 
pojawiających się wrogów Każdy z członków 
ekipy jest w czymś wyspecjalizowany (komu¬ 
nikacja, demolka itd) i do pełnego sukcesu po¬ 
trzebna będzie pomoc wszystkich. 

Warto zagrać w EUTE FORCE Chociażby po 
to, zęby się przekonać jak doskonalą grą by¬ 
ła HALF UFE... 
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Fam Star Traka me byli za 
bardzo m/peszrzani przez fir¬ 
my zaimuiące się tworzeniem 
gier Programów opisują 
cych przygody kpt Picarda 
me było zbyt wiele a tych, 
które się ukazywały, do kia 
syki zalczyć na pewno rae moż¬ 
na Ostatnio jednak, dnęki fir¬ 
mie Interplay, osoby kocha¬ 
jące gwiezdny senal na nudę 
nie mogą narzekać Szykują 
się coraz ta nowe gry. a kil¬ 


ka tytułów już jest dostępnych Tym razem pa¬ 
na wir z Interplay praż East 19 oddali w nasze 
lepkie łapki BIS-a rozgrywającego się w świę¬ 
cie Star Irek Nie pamiętam, aby jakakolwiek 
gra z logo „ST" była strategią czasu rzeczy¬ 
wistego Zapowiadało się apetycznie. 

Jak zapewne pamętaoe z seraki, (wszech) świat 
nam przedstawiony 
ne należy do spokoj¬ 
nych - ciągle wojny 
zKkngonam. potycz¬ 
ki ze zmennnksztalt 
nymi oraz walki 
zBorgiem Histo¬ 
ria ukazana w New 
Wortts do odkryw¬ 
czych me należy, db- 
tego tez me będę 
się nad mą pastwi 
W skrócie - zaczy 
na się wielka roz- 
pierduszka. Stro 
nami w korrflitae są 
waleczn .Kingom' 
zadufam „Romula- 
me' oraz pnkojowo 
nastawiona do ży¬ 
cia .Federacja' 
Ciekaw testem tyl¬ 
ko. dlaczego auto¬ 
rzy me uwzględni* innych ras 7 Przecież różno¬ 
rodność świata Star Trek az prosi się, aby by¬ 
ło ich więcej Udostępniono nam grę solo oraz 
multiplayer W S8motne| grze możemy zagrać 
tyko kampanę i... ric ywę- 
cą! Zrawnalbym to, gdy¬ 
by kampania była duża. 
a jest tylko osiem mtS|i 
(o tym za chwilę! My¬ 
ślę więc sobie (proszę 
się me śmiać), ze me Jose 
się liczy b jakość. 


Corman 


S T 


R V 


P 0 ffl V S t 
n r nouiE 
Ś ID IRT V 

Zaczynam więc zabawę i chcę zagrać swo- 
ią ulubioną rasą (Klingom - to jest to) na po¬ 
ziomie przynai 
mniej ciężkim - 
i tu następny 
sznk. Każda z na 
cji reprezentu¬ 
je inny poziom 
trudności Tak 
więc po kolei 
Klingom Easy. 

Federacja - Me¬ 
dium Romula- 
me - Expert No 
dobra, więc wpierw pogram sobie na poziomie 
łatwym, żałując przy tym. ze me będę mógł po¬ 
kierować moimi faworytami w trybie expert 





Następnie klikam nem i zaczyna się prawdzi¬ 
wa zabawa. 

Po małym załamaniu nerwowym, jakiego do¬ 
znałem przechodząc przez pierwsze menusy, mo¬ 
im oczom ukazuje się briefing i dochodzę do 
wniosku, ze mimo, iz misp |est tylko osiem, to 
każda |est naprawdę rozbudowana i przemy¬ 
ślana To należy zaliczyć 
napkE, Pn prajśou prze 
bardzo dokładną i cie¬ 
kawą odprawę (to tez 
id* na korzyść gry) uru- 
chamia się program 
właściwy I tu także za 
skoczenie! Ja to gdzieś 
|uz widziałem I owszem 
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grafika jest nad 
wyrw podobna do 
tej. iaką widzieliśmy 
w IMPERIUM 
GALACTICA2. ale 
wykonana duuuzo le- 
pie|. Po prostu 
szczęka opadła mi 
na blat Teren jest 
piękne pofałdowany, wybuchy cudne, a jednost 
ki proporcjonalne do budynków Nie ma takich 
sytuacji, w których czołg jest większy od fa¬ 
bryki go produkuigcei I mimo, ze przez to jed¬ 
nostki są malutkie, to dzięki wielu kamerom mo¬ 
żemy zimemć naszą perspektywę widzenia, lak. 
ze z łupinek zrobię się kolosy. Budynki maią do¬ 
syć dużo szczegółów i mimo. ze detali mogło 
by być ciut więcei. to naprawdę to nie prze¬ 
szkadza Miodzio 1 W porównaniu do .IG2'. te¬ 
ren na którym rozgrywa się akcja, |est dużo 
większy i bardziej realistyczny 
Następnym aspektem gry, o jaki autorzy za- 
dbak. iest dźwięk. 0 muzyce me ma nawet co 
wspominać bowiem każdy, kto choć raz obej¬ 
rzał Star Trefc. rozpozna znane kompozycie Od¬ 
głosy natomiast są... równie dobre, Kilngom 
mówię po Khngońsku, Romulame po Romulart- 
sku. a ludzie (federacja) po. angielsku 
Poiazdy wydaję podobne do siebie, acz jednak 
różne odgłosy Brakuje m tylko pisku ptaków jed¬ 
nak kto we jaka fauna i flora występuje na in¬ 
nych planetach 7 Podsumowując za stronę au¬ 


dio-wizualną NFW 
WORIDS uzyskuje 
olbrzymiego plusa 
Kiedy zachwyt 
grafiką troszkę zma¬ 
lał. a szczęka zosta¬ 
ła do caaki jrzytwer 
dzona taśmą tóejącą, 
zacząłem grać. Gra¬ 
tem tak i grałem (wspomniałem juz. ze misje są 
rozbudowane?), az w koócu dotarłem do mtsji 
drugiej. Po jej rozpoczęciu chciałem jak najszyb 
c*j grę zapisać, abym nie musiał zaczynać wszyst¬ 
kiego od początku Wciskam Esc. a tu pokazu 
ie się pytanie, czy chcę z gry wyjść 7 Klikam na 
odpowiedź negatywną i szukam jakiegoś menu- 
sa. z którego grę można by zapisać I mci Co 
iest do * ~ $<§>!? Ne ma?! No dobra maybe 
skrót klawiszowy 7 Wci¬ 
skam te najbardziej 
znane, jak np Shift + 

S itd Nic 1 W ten oto 
sposób dowiedziałem 
sę, że gry nie można za¬ 
pisywać w czasie żaba 
wy Poważny minus, 

„ST:NW zaczyna tra- 
oćwmachoaatnGram 
więc dalej. Po krótkim 
czasie decyduję się zmienić rasę Wygląd jed- ] 
nostck i budów* zmienił się owszem, tak jak być i 
powinno, jednak jeśk chodzi o technołoge to więk- j 



szość z nich zmieniła nazwę, a znalazło się tyl¬ 
ko kilka nowych, me spotykanych u innych na¬ 
gi I tu należałoby wspomnieć o dostępnych wy¬ 
nalazkach Nie będę się o ruch jednak za bardzo 
rozpisywał, bowiem me zaliczam się do Trekkies. 
tak więc nazwy te mewiełe m mówią, ale |estem 
pewien, ze zagorzali wielbiciele serialu odnajdą 
swoje ulubione bronie 

Ostatnią wartą wzmianki rzeczą iest to. ze 
rozgrywka w STAR IREK NEW WORIDS mo¬ 
że być przedstawiona na dwa sposoby - z po¬ 
ziomu taktycznego i normalnego Juz to wy¬ 
jaśniam Gramy na planszy 30, z drzewkami 
itd., |ednak po kliknięciu „TAB" przenosimy się 
ob mną mapę Tu wszystko iest płaskie jak sta¬ 
re turówki, a każda jednostka i budynek to ma¬ 
ły kolorowy kwadracik Ta druga opcja iest o ty¬ 
le dobra, ze z poziomu taktycznego możemy 
wszystko ogarnąć wzrokiem, 
dzięki czemu w wirze walki się 
nie zgubimy, 

Na zakończenie napiszę 
tylko, ze ta gra me iest zbyt 
równa Z jednej strony rażą 
hczne niedoróbki z drugiei zaś 
widzimy wiele ciekawych 
i przemyślanych opc|i Napi 
szę takjeś* jesteś fanem Star 
Trełt. iest to pozycja obowiąz¬ 
kowa, jeśli lubisz strategie, mozesz w to za¬ 
grać, w innym przypadku bądź ostrożny sięga¬ 
jąc po krwawicę swą lub rodziców. Ii 



Tytko pięć znaków. ...9WP.PL i korzystasz 
z najszybszego przepływu infornacjl, bez¬ 
piecznego 1 wygodnego. Dostępnego przez 
WAP E-aaili Wirtualnej Polski. 

infolinia 0-801 13 13 13 
























HDMEWORLD: 



UFOLUDKI TRZYMAJĄ SIĘ MOCNO 


*MoznB ie porównać do domków z AoK Poza 
chmurami ga/u i asteroidami mo/na cera/ 
wydobywać energię / rozsianych po ma¬ 
pie kryształów Warto wiedzieć, ze moż¬ 
na je wysadzić w powietrze powo¬ 
duje reakcję łańcuchową, w któ¬ 
rej efekcie wróg jest odcięty od 
sporei części zasobów Morał pil¬ 
nujcie ąpoich kleinotów' 

Dodano w końcu możliwość pr/yśpies/e 
ma gry podczas długich pr/estoiów na zbie 
ranie surowców Uff! 

Sporym problemem w HOMEWORLD CA- 
TACLYSM jest mszczeme dużych statków Trze¬ 
ba w tym celu zgromadzić naprawdę riu/ą flo¬ 
tę cię/kich statków, a wielkość Brmn SU |est 
ograniczona W rezultacie często gracze 
przez bardzo długi czas dysponują flotami o po¬ 
dobnej sife i mkt me może przechylić szali zwy¬ 
cięstwa na swoią stronę 
Wyznawcy rekgirHW Ilu Tadziu) będą w siód¬ 
mym niebie Rewelacyina, wcale me gorsza od 
oryginału fabuła, nowe jednostki. usprawnię 
ma interfejsu i więcei misji czego można choeć 
więcej 7 Sceptykom tłumaczę CATAClYSM ta 
wciąż HOMEWORLD Moza nieco lepszy, ale 
przez prawie rok można było zrobić zdecydo¬ 
wanie więcej 


HOMEWORLD. gra autorstwa mato) grupy de- 'ogię i poznać nowe taktyki walki nauka na wła- 
vetoperskie|, Relic', zdobyła więcej nagród pra snych błędach podczas kampanii |est bolesna 

sy łachowei mz ktokolwiek śmiał przewidywać Zmiany interfejsu bez wahana zaliczam na plus. 
Program sprzedawał się doskonale i wVol.ce Fog ot war' powtiduie. ze na mapie me widać 
stało się |asne ze sequel lub przynajmniej dysk od razu wszystkim surowców i trzeba zrobić 

z dodatkowymi misjami niedługo zagośd no dys kilka kółek zwiadu, zamm trafimy na większe złoze 

kach miłośników RTS C/ekałiśmy az do dnami Statkom można ustalać punkty nawigacyine Iway 
Akcia rozgrywa się piętnaście lat po wyda Dcmtsl i tym sposobem łatwo wyznaczać im 

rzemach opisanych w oryginale Kaamiczn osad trasy patroli luli spowodować ominięcie pola 

mcy z trudem próbuią okiełznać nieprzyjazne tut wy i niezauważony wia/d do bazy 

środowisko swei nowej planety- nomu a na do- Uczta możliwych eto zbudowania i utrzyma- 
datek borykaj się z wewnętrznymi podziała- ma statków zalezy od ilości Support Umts 
mi atakami pmatów i brakami surowców 
mineralnych W czasie jednei z rutynowych 

mis|i wydobywczych w głębokim kosmosie f 

dochodzi do spotkania z pradawną formą ob- - ■ 

cej inteligencji, nazwaną przez autorów .Be / *s*,. * 

stią" Szybko okazuje się. ze na barkach gra- * . 

cza spocznie odpowiedzielność za los calei 

galaktyki Pestka robiliśmy to iuz tyle razy,., !. ^ * 

HOMEWORLD zawierał szesnaście misy do- 
datek ma inh siedemnaście i są one zdecydo- S/Bk 
wame trudmeisze Niestety zgrupowano ie HR ■ 

tylko w |edną kampanię, do tego me ma moz- i, W 

hwoaci gry obiema stronami konfliktu Ooszłą ta % 

opcja potyczek z komputerem, z której radzę 


m • 0 % 2 » n 










PĘCZACZEK 


PASZPORTÓWKA 
POD SZYJĘ 


CUDOWNA 

POHFA 


Jak na ci as przeobrażeń przystało, jałowiejąca z dnia na dzień przyroda, 
uświadamia nas o nieuchronnym końcu przebywania na świeżym 
powietrzu i konieczności docenienia walorów wszelakich, dusznych i 
tzw. zamkniętych pomieszczeń. Należy przygotować sig na najbardziej 
nieprawdopodobny scenariusz (tudzież niespodziewane okoliczności 
wywołane czynnikami odgórnie przymusowymi jak ep. kara za same pały 
w szkole spowodowane samowolnym wydłużeniem okrese wakacyjnego, 
którego koniec przypada na połowy listopada). Rozmyślając w 
samotności pozbawieni telewizora i kompa, planować jedynie możecie 
przyszłe eskapady do Cyber Całe, wypady na giełdy czy też 
wielogodzinne posiedzenia u kumpli w celu wymordowania wszystkich 
załogowanych na Batolnecie. Warto wtedy przejrzeć zbiory cedeków, 
skontrolować ich stan i stwierdzić, że przydało by siy 
jakieś gustowne etui, w celu zabezpieczenia dóbr. 
I wtedy przed oczyma staje na masa przepełniona szuflandia 

a na usta ciśnie siy wykrzyk: 
«N0t UJIIU Tak być dłużej nie może!!! 
Potrzebuję zabezpieczenia na przyszłość!!! 
I żaden trzeci łilar ani Nacjonalistyczny Niderlandzki System 
Asekuracyjny nie wchodzi w rachuby. Wieść niesie, że pojawiła siy 
Niezniszczalna Migciutka Cudowna RESETYCZNA POHFA 
na cedoki dostypna dla prenumeratorów. 
To ja! To JAAAAH! drzecie siy w eołorii! 
To dla Mnie! TODIAM NIETA PORTA!!! 
Nie mówiąc już o PĘCZACZKACH Z 10GASKIEM 
czy PASZPORTÓWKACH pod szyją, pydzicie ulicami do najbliższej 
skrzynki pocztowej, z wypełnionym kuponem Rosetycznej 
prenumeraty, szczyśliwi, podskakując, kłaniacie siy wszyskim 
paskudnym sąsiadkom radośnie wykrzyknjąc 

|| NIECH BĘDZIE POHFA!!! 

-Oszalał czy możo Bóg go opuścił • rzekła pani Stasia 
do swej kumy z ławeczki pod blokasem... 


Wyitarczy wypełnić kupon i zdecydować Uf na pr enu m e ratę. 
Zapewnia ona comiesięczną 101%-owę dostawę do domu 
Waszego ulubionego magazynu 
dodatkowo, przygotowaliśmy nagrody dla wszystkich, 


Piurwszych piętnastu prenumeratorów utrzyma 
wspaaiaty PĘCZACZEK z Resetyczaym logosem. 
Koleina piętnastka dostanie pekrewce na CD (CUDOWNA POHFA) 
Następnych 40 osób otrzyma PASZPORTÓWKI P00 SZYJĘ z w/m logo 
Na Wasza kupony czekamy da końca listopada 2000 
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reflumerata 


Res t 


Prenumerata półroczna ......14 z! 

Prenumerata roczna .32 zl 


6 wydani .49 zl 

Q_ * A wydani .89 zt 

ItW W l Vlr O zawartości POTY Cl czytaj na sir 6 

pismo Res t wraz z CD 


O zawartości POTY CO czytaj na str. 6 


pismo 


Zamówienia na prenumerat* Kolejnego nu¬ 
meru przyjmujemy do 15 dnia poprzedniego 
mleatqea. Jeśli cncesr zaprenumerować numer 
listopadowy. Twoje zamówienie musi dotrzeć 
do nas do :5 listopada, Jeait dotr- po 
tym terminie, dostaniesz prenumeratę od 
stycznia. Jeśli chcesz mień pewność, ie 
Twoje zamówienie dotrze do nas w terminie, 
potwierdzenie zapłaty wyślij do nas faksem* 

( 022 ) 828 - 55 - 88 . 

Kupon prenumeraty nalećy wypełnić druko¬ 
wanymi literami.Wydawnictwo nie ponosi od¬ 
powiedzialności ea skutki wynikłe z błędne¬ 
go, hrjTZ nieczytelnego wypetnlenia kuponu 
przez zamawiającego. 


Numery archiwalne 

Posiadamy numery: 


Res t 


W komplecie z 
gESETjiraz RESET 

okulary 3D. 


6 , 7 , 11 , 12/97 

t 7 , 8 , 10 , 11 , 12/98 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10 , 

11 , 12/99 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9/2000 

z___ 2.50zi/egai # 


Res tCD 




2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 8 , 9 , 10/98 

I , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10 , 

II , 12/99 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9/2000 


Na tylnej atronle kuponu prenumeraty 
zaznacz, które numery zamawiasz. 




Wszelkie Informacje o prenumeracie uzyskasz telefonując pod numer: 

( 0 - 22 ) 828 55 81 

• -■■II: pr8iia8P@Pittt.cain.pl 

Jeśli Już wypełniłeś kupon 
prenumeraty, ldż do banku albo na 
pocztę 1 wpłać wypisaną na kuponie 
sumę pieniędzy. Teraz wystarczy już 
spokojnie czekać, aż nowy Reset, sam 
zapuka do Twojej skrzynki. 

Przypominamy, że przysłanie do 
Redakcji nieopłaconego kuponu nie 
jest równoznaczne z zamówieniem 
prenumeraty. 

Wszelkie pytania 1 reklamacje 
dotyczące prenumeraty należy 
załatwiać dzwoniąc pod numer działu 
prenumeraty, a nie redakcji. 
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LEADTEK GEFORCE 2 MX 32 MB 




Nwiriił mc prozaujo. Chcąc już do koóca po¬ 
gnębić konkurencję, wypuścili okrojonę wer¬ 
sję uktidu GiForce2 CIS pod nazwą 
GeForce? VX, któro mi zastąpić wysłużo¬ 
ne procesory TMT2. Bazując na rozwiąza¬ 
niach zaczerpniętych z GeFnrce2, wersja 
MN również posiada sprzętowy transfor- 
ming and ligh- 
ting, a główna 
różnice pomiędzy 
układami spro¬ 
wadzają się do 
użycia dwóch 
zamiast czte¬ 
rech potoków 
moderujących, 
obniżenia czę¬ 
stotliwości ze¬ 
gara do 175 MHz 
i umożliwienia 
wykorzystania 
walniojiiflj pa¬ 
mięci SORAM. 

Pierwszą z serii 

kart opartych na tym układzie, którą do¬ 
stałem de testów, była 32-megowa karta 
Laadteka, wyposażona w wyjście S-Wideo. 
Dołączony atorownik nia odbiega od tęga, 


do czego przyzwyczaiła nas konkurencja. 
Standardowy zestaw okien pozwala na bar¬ 
dzo precyzyjne ustawienie wszystkich 
opcji wyświetlania obraza. 

W testach karta radziła sobie bardzo do¬ 
brze. Maksymalna grywalna rozdzielczość 
to 1624a76l punktów w 32-bitack, co po- 


blacha 


od SeForce '1 i 40 proc. od 6eforce'a 2, w UN- 
Rf Al TOURNAMENT joat wolniejsza o 1 proc. 
od GaFerce'a i 23 proc. od GaForca'a 2, zaś 
w OUAKi III joat wolniejsza 23 proc. od 
GeForce '1 i 56 proc. od GeForca'a 2. Te wy¬ 
niki nie powinny być dużym zaskoczeniem, 
jeżeli weźmiemy 



winne zadowolić każdego manioka gier. IM po¬ 
równacie z GeForcc i GoFerce2GTS szyb 
kość MX nia wypada judnak najlopie|. W te¬ 
ście 30MARK 2000 jest wolniejsza o 16 proc. 


pod uwagę zastoso¬ 
wanie wolniejszych 
(ale za to tańszych) 
medalów pamięci. 
Przyjęta atrato- 
gia obniżenia ce¬ 
ny karty bardzo do¬ 
brze pozycjonuje 
6oForce2 MX na 
ryeko. Jest ena 
przetłaczana do 
sprzedaży jako 
karta do tanich 
stacji roboczych 
i komputerów do¬ 
mowych, oferując 
bardzo przyzwoitą 
jakość za rozsąd¬ 
ną cong. Jożoli te 
prędkości nie są 
dla was zadowala¬ 
jąco, to zawsze 
pozostaje GeForca2 
GTS... % 




3Dmark 
800x600 - 
1024x768 
1280x1024 
1600x1200 

300x600 - 
1024x768 • 
1280x1024 
1600x1200- 

B00x600 - 
1024x768 - 
1280x1024 - 
1600x120 0 • 

■JA.. 

B00x600 - 
1024x768 - 
1280x1024 
1600x1200- 


2000 
4816 
3348 
2104 
1377 

96 tps 
69,3 fps 

50.5 tps 

29jjMps 

83.6 fps 

52.8 fps 

32.9 fps 
O^ps 

50.54 fps 
40.92 fps 
28,30 fps 
27.50 fps 


Oo testów dustarc/gl Ultramtdie 

uiiaui altraiaidia eon pl 
Ćenu karty t90iii VAI 












































































ABIT 1 □□ 


POD HOUTROLH 


kiego, pewnego i niedrogiego 
sposobu przechowywania danych. 



Karta Abit Hot Rod 100 PCI jest pierwszym 
kontrołeiem obsługującym dyski twarde pra¬ 
cujące w standardzie UDMA 
100, jaki wpadł 
w moje ręce Cho¬ 
ciaż na pieiwszy 
rzut oka wygląda 
niepozornie, ta 
dzięki kilku no 
wym funkcjom 
zaszytym w ukła¬ 
dzie HPT 370 mo¬ 
że stanowić cie¬ 
kawe rozwiązanie 
dla bardziej wy¬ 
magających użyt¬ 
kowników 
Urządzenie do¬ 
starczane jest w zgrabnym pudelku razem 
z obszerną instrukcją obsługi, sterownika¬ 
mi i specjalnym 80-cio żyłowym kablem. 
HotRod 100 obsługuje dyski o pojemności 
do 128 GB i jest zgodny ze starszymi roz¬ 
wiązaniami UDMA 33, UDMA 661 IDE. Dzię¬ 
ki dwom niezależnym kanałom możemy pod¬ 
łączyć do komputera 4 dodatkowe urządze¬ 
nia IDE (czyli, jeżeli mamy kontroler IDE 
zintegrowany z płytą główną to możemy 
podłączyć w sumie 8 uiządzoń) W poiów- 
naruu do standaidowych kontrolerów dys¬ 
ków twardych, HotRodlOO ma dwie unikal¬ 
ne cechy pozwała na niezależne taktowa¬ 
nie każdego urządzenia (ma to znaczenie, 
gdy podłączymy do jednego kanału dwa dys¬ 
ki, wolniejszy i szybszy - oba napędy bę¬ 
dą pracowały niezależnie, a nie z prędko¬ 
ścią wymuszaną przez wolniejszy dysk) i umoż- 
liwta zbudowanie własnej macierzy RAID. 
co było kiedyś możliwe tylko przy użyciu 
dysków SCSI 

Dla tych. którzy nie spotkali się wcześniej 
z tym terminem, należy się kilka słów wy¬ 
jaśnienia. Jakieś 12 lat temu kilku naukow¬ 
ców wpadło na jx>mysł jak wykorzystać zwy¬ 
kle dyski twarde do stworzenia dużego, szyb- 


Idea polegała na zbudowaniu 
macierzy dyskowej składającej 
się z kilku połączonych ze sobą dys¬ 
ków, na których dane zapisywane 
byłyby w dosyć specyficzny sposób, 
W rezultacie powstało 6 rodzajów ma¬ 
cierzy RAID ponumerowanych od 0 do 
5 i dwie macierze mieszane 1+0 
i 5+ 0. HotRod potrafi obsługiwać trzy 
z nich 0, 1 i 1 + 0 RAID 0 polega na 
tym, że kontroler dzieli dane na paski 
i zapisuje je na wszystkich dostępnych 
dyskach jednocześnie (gdy mamy 
macierz zbudowaną z dwóch dysków 
pierwsza część pliku zostanie zapisa¬ 
na na pierwszym dysku, zaś druga część 
pliku na drugim dysku) Zaletą jest bar¬ 
dzo duży wzrost szybkości zapisu i od¬ 
czytu danych (przy dwóch dyskach wy¬ 
nosi prawie 100 proc.). RAID 0 ma jed¬ 
ną wadę - gdy jeden z dysków ulegnie 
uszkodzentu, to dane zostaną bezpow¬ 
rotnie stracone RAID 1 zwany potocz¬ 
nie mirronngiem polega na jednocze¬ 
snym zapisie tych samych danych na 
dwóch dyskach (jeden dysk jest lustrza¬ 
nym odbiciem drugiego), Jest to bar¬ 


dzo pewny sposób przechowywania 
informacji, bo zawsze dysponuje¬ 
my kopią zapasową. Wadą jest wy¬ 
soka cena rozwiązania, bo wyko¬ 
rzystując 2 dyski otrzymujemy 
pojemność tylko jednego z nich. RAID 
1+0 jest kombinacją obu metod i wy¬ 
maga zastosowania 4 dysków 
twardych. 

Oprócz obsługi RAID HotRod ma 
jeszcze funkcję Span umożliwiają¬ 
cą połączenie kilku dysków twar¬ 
dych różnych rozmiarów w jeden 
duży dysk. Wszystkie opcje dostęp¬ 
ne są z poziomu biosu kontrolera 
Podczas kilkudniowych testów 
karta pracowała bardzo dobrze, z jed¬ 
nym wyjątkiem. Gdy przy włączo¬ 
nym RAID 1 po chamsku wyciągną¬ 
łem wtyczkę zasilania z twardzie¬ 
la. to drugi dysk również przestał 
działać Jest to jednak wada zwią¬ 
zana z zasadą działania dysków IDE 
a nie wada kontrolera. Jeżeli pod¬ 
łączamy dwa dyski do tego same¬ 
go kanału, to jeden z nich musimy 
ustawić w pozycji master, a dru¬ 
gi z mch w pozycji slave. Gdy jeden 
z nich padnie, drugi automagiczrue prze¬ 
chodzi w tryb master lub single 
i przeważnie cały komputer przesta¬ 
je działać. Jedynym rozwiązaniem po¬ 
zwalającym na uniknięcie takich kło¬ 
potów jest jx>dłączenie dysków do róż¬ 
nych kanałów IDE 

Rewelacyjne działa RAID 0. Wzrost pręd¬ 
kości jest bardzo odczuwalny, szcze¬ 
gólnie przy zapisie i edycji filmów wi¬ 
deo łub obróbce zdjęć Nie do pogar¬ 
dzenia jest również możliwość połączenia 
kilku starych HDD w jeden duży 
dysk. co eliminuje kłopoty związane 
z ciągłym brakiem miejsca na mafych 
partycjach. Jednym słowem, jest to bar¬ 
dzo ciekawa propozycja Polecam. 

tTc tęjfgui "doifdroiiji CfVtran = rfn 
nim tllra intriia. ctm .pl 

Cena karty 200 d z VAT 
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IISME MTSIT I IIIIMIEM 


Myszy są chyba riajbardzie) niedoce¬ 
nianym (poza klawiaturami) elementem 
wyposażenia komputera. Ciągle spo¬ 
tykam sio z opiniami, że 
trzeba byc idiotą, by 
kupować mysz za 100 lub 
więcej złotych, skoro 
zwykła myszka kosztuje 
dwie dychy. No cóż, trudno 
fest przekonać kogoś, 
kto nigdy nie miał w 
ryku ptułesjonalnuj 
myszy zaprojek¬ 
towane! tak. by praca 
z komputerem była 
pizyjemnością, że 
nie są to wyrzucone 
pieniądze Jezeh wahasz się. czy 
warto wydać trochę kasy 
na swój komputer, to może 
przekona cię ten oto krótki 
test myszy (urny Logitech. 

Wszystkie testowane 
przeze mnio urządzenia 
maią dwie wspólne cochy: 
baidzo dobrą jakość wyko- 
nania i identyczne 
sterowniki (dostępne w 
wersji pod Windows i 
MacOS) pozwalające na ustawienie mm. 
szybkości powtarzania (double click), 
pizepiograinowatuo ustawień klawiszy, 
ustawienie szybkości poruszania się 
kursora i automatyczne najeżdżanie rta 
najbliższy przycisk Po zainstalowaniu 


sterowników dostajemy jeszcze 
Weebwhell - podręczne menu poma¬ 
gające poruszać się po stronach in¬ 
ternetowych. 

Jako pierwszą zainstalowałem Wheel 
Mouse Optical. głównie z 
powodu bajeranckiego 
pudełka z migającą czer¬ 
woną diodką. Jest to 
klasyczna trzyprzyciskowa 
mysz w pokrętłom służącym 
do przesuwania zawartości 
okien, w której zamiast el¬ 
ementów mechanicznych 
(kulka i rolki) zastosowano 
układ optyczny. To 
rozwiązanie mu swoje zalety, bo 
odpada czyszczenie zabrudzonych 
rolek i nie potrzeba 
podkładki pod mysz. Wheel 
Mouse Optical doskonale 
daje sobie radę na każdej 
powierzchni z wyjątkiem 
lustra. Po podłączeniu jej 
do komputera (do portu USB 
lub ptzez dołączoną 
przejściówkę do portu 
PS/2) i uruchomieniu 
sterowników umieszc¬ 
zony na górze znaczek firmowy zaczyna 
lekko świecić na niebiesko, a z pod myszy 
wydobywa się ostre czerwone światło 
(widać je jednak dopiero wtedy, gdy 
lekko uniesiemy ją w 
górę) Komfort pracy jest 
bardzo dobry. Mysz 
umożliwia precyzyjne 
operowanie kursorem 
W drugiej z testowanych 
myszy - MouaeMan Whell 
- Logitech zastosował er¬ 
gonomiczną obudowę (tylkn 
dla praworęcznych) 
doskonale dopa¬ 
sowaną do kształtu 
dłoni i dołożył 
czwarty przycisk 
obsługiwany 
kciukiem. 
Zwiększono 


częstotliwość pracy myszy. Reszta jest 
taka sama jak w Wheel Mouse Optical 
Na koniec pozostawiłem mojego faworyta 
Cordless Wheel Mouse. Jest to mysz ra¬ 
diowa o klasycznym wyglądzie (trzy przy¬ 
ciski i rolka), która z powodu 
dwóch baterii AAA potrzeb¬ 
nych jej do pracy jest 
znacznie cięższa od modeli 
połączonych z komputerem 
za pomocą kabla Dzięki swo¬ 
jemu ciężarowi jest znacznie 
precyzyjniejsza, a brak ka¬ 
belka doskonale sprawdza 
się w strzelaninach, gdzie 
nic już nie może nam 
przeszkodzić w szybkim wycelowaniu 
i rozwaleniu przeciwnika. Dodatkowym 
bajerem jest wymienna obudowa, którą 
dostajemy w czterech różnych kolorach. 
Ostatnia testowana przeze mnie mysz 
została wyprodukowana przez firmę Dexxa 
Jest to 5-cio przyciskowa mysz optyczna 
podłączana do portu USB Na dołączonej 
dyskietce znajdują się sterowniki pod 
Windows, które umożliwiają przepro¬ 
gramowanie wszystkich dostępnych 
klawiszy. Jakość wykonania i komfort pracy 
stawiają ją na równi z 
produktami Logltocha 
Wszystkie testowane 
myszy zasługują na 
uwagę Każda ma spore 
zalety i wybór zależy 
przede wszystkim od 
ilości kasy. jaką chcesz 
wydać Tb, że warto Jest 
zmienić mysz na coś 
porządnego, przekonasz 
się juz po kilku minutach ptacy 
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N8 oficjalnych stronach WWW poświęconych 
muzyce w formacie mp3 znajdziemy tak napraw¬ 
dę niewiele interesujących nas kawałków Zde¬ 
cydowana większość z nch to nagrania ama¬ 
torskie albo półprofesjonalne, a znane, topo- 


pia musi być wykonana przez złącze analogo¬ 
we. a więc z pewną stratą |akości 
Odłóżmy jednak na bok dywagacje na temat 
legalności empetrójek i zajmijmy się szukaniem 
czegoś ciekawego do słuchania Pamiętać jed- 


korzystywać tyto) do cdów .edycyjnych", oraz 
ze należy |e skasować po 24 godzinach od śoą 
gmęcia lub w najbliższym sklepie z muzyką za¬ 
kupić płytę, z której dany utwór pochodzi 


we zespoły przeważnie me są zainteresowane nak należy, ze ściągnięte pliki powinniśmy wy¬ 


promowaniem swe| muzyki w ten 
sposób, czyli poprzez udostępnie¬ 
ni czegokołMek darmo Duży wpływ 
na zahamowanie tego typu promo- 
qi mają koncerny wydające płyty 
które jak do tej pory mówią sta¬ 
nowcze NIEi dla empetróiek 
Cały czas są również problemy 
natury prawną z zakwalifikowaniem 
czy plik mp3 zawierający utwór mu¬ 





zyczny jest legalny, czy me Nie 
udało się stworzyć zabezpieczeń 
które skutecznie pozwolłyby kon¬ 
trolować proces tworzerwa pliku 
czy weryfikacji legalności jego po¬ 
chodzenia. jak ma to np miejsce 
w przypadku kopiowania płyt au 
dio na MimOisc W tym urządze¬ 
niu zawarto bowiem odpowiednie 
mechanizmy pozwalające na wy¬ 
konanie drogą cyfrową (poprzez 
łącze optyczne) tylko lednej ko¬ 
pa daną płyty Każda następna ko- 



FTP ze wspomaga¬ 
niem 

Jaką z popiiamejszydi farm 
udostępnianie plików mp3 
jest wrzuceme ich na ialoś ser¬ 
wer ftp Aby ściągnąć z tafoe 
go serwera jakiś utwór trze¬ 
ba znać adres ser-wera. login 
i hasto oraz rmec zainstalowa¬ 
ny na swoim komputerze pro¬ 
gram kkenta ftp Powstaje py¬ 
tanie - skąd wząć takj adres 9 
Mc prostszego wystarczy choć¬ 
by odwalać śtnrę NZp;Mip3 V 
cos com w oknie wyszukiwar¬ 
ki wpwać interesujący nas ty¬ 
tuł utworu czy wykonawcę, a po 
paru sekundach oczekrwama 
otrzymamy pokalr.ą listę ad¬ 
resów. z których dany utwór 
można śoągnac Teraz wystar¬ 
czy tylko kliknąć w wybrane 
hiperlącze i gotowe, z pręd¬ 
kością tepsy mknę do nas nasz 
ulubiony Lewarek. Podobną wy 
szukiwarkę można znaleić 
pod wiele mówiącym adresem 
http://www mp3search nu 

Czasami lednek me znaj¬ 
dziemy tego. co szukaliśmy 
lub otrzymane wyniki nas me 
zadawalają Warto wtedy 
skorzystać z bardziej wyra¬ 
finowanych narzędzi do po¬ 
szukiwana parów mp3 na ser¬ 
werach ftp Przykładami te¬ 
go typu programów mogą być 
choćby WmMP3Locator 



□ □□□□□□ 





















































i udostępniania swoich za so 
TJP"”" 5, bńw mnym uzytkownkom Ski. 

teczność działania tych pro 
9 gramów iest na tyle wyso 

- -i £■ ka ze warto pi ryjr zeć im się 

Eli n trochę blizei 

m[ Na|bard:'t| znanym choć 

H§ by ze w/głęlu na nosy pive- 

« iłyiri, Kft ;v.. i ... < * 

— |L ryłiańskim sad* jest program 

Fili NAPSTER (http w,vw na 

■1R9 aim I Jest ar hantzn po 

ilJHOp udamy zwłaszcza w campusach 

• - i - sturlenckich la WieMi^ Kałużą 

j po tego stopnia ze część uczel¬ 
ni wyleczyła możliwość korzy¬ 
stania z tego programu na swoich serwerach 
W naszym kraiu me zdobył tak dużą popularno¬ 
ści może przez to. ze do swego działania wyma 
ga łączenia się z odległymi serwerami znajdują¬ 
cymi się w Stanach, nie bez znaczenia iest rów- 
mez kwestia anonimowości uzytkownAa Znacznie 
bardziei efektywnym w naszych warunkach pro¬ 
gramem jest Gnutella (http://www gnuteła we- 
go com) lub któryś z yej wielu klonów Instalując 
na swoim komputerze ten program stawmy się 
węzłem sieci, który umożliwia nam zarówno ścią¬ 
ganie i wyszukiwanie plików mp3 jak i udostęp¬ 
nianie innym swoich Sieć tworzone iest dyna¬ 
micznie. bez 

korzystania 1 "_ 

i żadnego cen- 
jttmgo serwe- 
ra co znacznie 

Ł'’wtjmeskrę- pSd9 

powaną wy- ;E£9l 

rnianę plików |g~S9|E 

Nie wymaga —JWj 

• - • • • • 

• '„I ,1 

•t: e» -zertm * . [ ~J : r, 

-zftsie -.fu zy pSlIlll 

stania z Gm itm- f 


dzić wpisując wmipcfg e»e w menu „Uruchom* 
i wciskając Enter 

Okazuje się, ze Gnutella potrafi znajdować 
znacznie więcei mz tylko pliku z rozszerzeniem 
mp3. wystarczy tylko poeksperymentować 

Zarówno Napster jak i Gnutella wymagają, 
aby komputer, z którego ściągamy pliki był ak¬ 
tualnie włączony do internet-.) oraz zęby odpo¬ 
wiedni program został na mm uruchomiony Zu¬ 
pełnie mną drogą poszli twórcy programu Au- 
riiogalnxy Satelitę Po zainstalowaniu programu 
w pasku zadań obok zegara systemowego Win¬ 
dows pojawia się ikonka agenta programu Adio- 
galiuy Klikając przyosk Serach otwieramy stro¬ 
nę WWW umożliwiającą szukanie interesujących 
nas utworów Po znaleziemu. wybieramy opqę 
Get It lub odpowiedni znaczek i pa chwili zaczy¬ 
na się pobiera¬ 
nia wybranego _ 

piku Cóż zatem 
różni Audioga- 

laxy Satehte IjSM| 

od mnych pro- 
gramów tego 

komjmtn z kto- C M Jk' 

rego chcemy I' - 

wcale nie mu- 


(http //www winmp3locator.com) czy Ane»ogX 
TrackSeek (http //www analogx.com) Progra¬ 
my te są multiwyszukiwarkami potrafiącymi 
do poszukiwania danego utworu zaprząc kil¬ 
kanaście a nawet kilkadziesiąt internetowych 
serwisów wyszukiwawczych. Potrafią również 
zweryfikować prawdziwość znalezionych od¬ 
powiedzi, często bowiem zdarza się, że mi¬ 
mo, iz wyszukiwarka stwierdziła, ze pod da¬ 
nym adresem znajduje się jakiś plik, z pew¬ 
nych względów został juz stamtąd usunięty 
Inną oefcawą funkcją |aką realizuje WinMP3u>- 
cator iest możliwość sprawdzenia, czy serwer, 
na którym znajduje się poszukiwany pik. ma usta¬ 
wione rat*, czy tez me Ograniczenie części 
serwerów ftp nazywane popularnie ratio po¬ 
lega na tym. ze aby coś z takiego serwera po 
brać. trzeba najpierw coś tam wysiać 


Zupełnie innymi rozwiązaniami służącymi do 
wyszukiwania i pobierania plików mp3 z Inter¬ 
netu posługują się programy typu Napster Gnu 
Łella czy Audiogalsxy Satehte 
Dzięki nim użytkownicy Internetu mogą wy¬ 
mieniać się pomiędzy sobą plikami mp3 Choć 
zasada działania poszczególnych programów 
iest różna ich efektem jest możliwość żarów 
no wyszukiwania l pobierania plików, jak 



li mamy zapewniony duży sto- si być aktualnie włączony do sieo Progiem sam 
piertancnrncwcćo Oczywiście wykryie, kiedy to nastąpi i dopiero wtedy za- 
moziwe jest odczytanie adre- czme ścigać wybrane przez nas pliki. Wystar¬ 
aj P komputera na Itóyn znaj- czy, ze cały czas w tle na naszym komputerze 
duje się dany plik ale po odlą- pracuje agent, a prędzej czy póime| .zamówto- 
czemu go z aeci n for mecie te ne' przez nas pliki pojawią się na naszym twar 
są tracone Dodatkowo wie dziełu 

łekinpjten^pnDjjącychwn- W tym właśnie tkwi moc Awkogakuy Satelitę 
temecie ma przydzielany tzw. Ściągając pliki mp3 warto tednak choć przez 
dynamiczny adres IP który za chwilę pomyśleć o artystach, którzy stworzy- 
kazdym razem, gdy łączymy sę li dBny utwór i Jeśli naprawdę cenimy ich osią 
z netem, może być einy Jaki gmęcia. zakupić daną płytę u legalnego dystry- 
adres IP aktualne ma przydzte butora 


tany nasz ktrpiff moro ąiBW- 
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KRÓTKA 


LEKCJA SMAŻENIA NALEŚNIKÓW 


Ściągamy i sieci nasze ulu bonę kawałki i ścią¬ 
gamy i w końcu powstaje pytanie - co z mmi 
zrobić • |ak je przechować, abyśmy mogli w do- 
wolnei chwili cieszyć nimi nasz zmysł słuchu 5 
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opcje tworzenia płyt audio Najpopularniejszymi 
Z nich są Adapter, Fasy CD Creator CeQuadrat 
WinOnCd ora; Nero Burwng Rom Ola osób chcą¬ 
cych przekonać się o możliwościach tkwiących 
w programie Nero iego producent przygoto¬ 
wał wersję demonstra¬ 
cyjną, ograniczoną 
czasowo, ale za to do¬ 
stępną bezpłatnie do 
pobrania ze strony 
httpj/www.aheed de 
Nestety, an CeOuedrat 
ani Adaptec rue urno; 
Itwtają przetestowania 
swoich produktów 
przed zakupem a szko¬ 
da. Zarówno Nero, jak 
i CeOuaorai w najnow¬ 
szych swych wersjach 
pozwalają tworzyć pły¬ 


CO MfcofikC SAMSUNG CO R/RW SW 1 40 


Wiadomo, najprostszym sposobem jest 
przechowywanie plików na twardym dysku. O *le 
posiadacze nowych dwudziestogigabaitowych 
twardziel! nie muszą martwić się barakiem wol¬ 
nej przestrzeni, to co maią zrobić posiadacze 
trochę mniejszych nośników 5 Najlepszym roz¬ 
wiązaniem w takim przypadku jest wypalenie 
naszej kolekcji na ptyce CO W ten sposób na 
lednej płytce możemy upchać około 10 godzm 
muzyki, ilość, która jest bardziej raz zadowa¬ 
lająca Wystarczy tyłko dorobić playhstę Bkcep 
towaną przez WmAmpa i mamy golowy zestaw 
na domową imprezkę 

Co z tego, skoro do odtworzenia tak przy¬ 
gotowanej płyty trzeba włączać komputer 5 Moż¬ 
na zrobić jeszcze coś innego - po prostu z pli¬ 
ków mp3 stworzyć własną składankę utworów 
i wypalić ie jako zwykłą płytę audio, którą bę¬ 
dziemy mogli odtworzyć na dowolnym odtwa¬ 
rzaczu CD 


CZYM WYPALIĆ? 

Praktycznie wszystkie znajdujące się aktu¬ 
alnie na rynku programy do wypalania płyt CD 
dostarczane razem z nagrywsrkami maią 



ty audio 
bezpośrwł 
nici z pkków 
mp3, bez 
konieczno 

ća nazpek) 
w ( *>vgnia *h 
do wb- 
ve'ów, Do¬ 
starczana 

razem z nagrywarkami wersja programu Ada- 
peca wymaga, aby pinu przed zapisem prze¬ 
tworzone zostały do pliku wav 16-bit. stereo 
44,1 kHz 

Powstałe tez kila oekawych programów prze¬ 
znaczonych wyłącznie do tworzenia płyt. audio 
z plików mp3 Jednym z men |est bardzo pro 
sty I wygodny w użyciu MP3 CD Maker 
(http.//www zy2000 com). 


NA CZYM PALIĆ? 

Wbrew pozorom do wypalenia płyty audio wca¬ 
le nie musimy zakupić drogiej płyty CDR Audio 
Nośniki oznaczone takim napisem przeznaczo¬ 
ne są do stacjonarnych nagrywarek, jakie pro¬ 


muje w swoich zestawach audio choćby firma 
Philips Jeśli mamy nagrywarkę komputerową 
do zapisania płyty audio wystarczy praktycznie 
dowolny nośnik CDR 0 te z nagrywanem COR ów 
me powinno być problemu, to należy raczej uni¬ 
kać nagrywania płyt audio na COR/W Okazać 
się może bowiem, ze po włożeniu takiego ce- 
deka do naszej wieży płyta me będzie widziana 
przez napęd a co gorsza może on zacząć za¬ 
chowywać się w dziwny sposób Problem po¬ 
lega na tym, że nie wszystkie napędy CD mon¬ 
towane w urządzeniach audio (wieże, odtwa¬ 
rzacze CD. CD-playery, zmienarki samochodowe) 
współpracują z płytami CDR/W Na szczęście co¬ 
raz częściej nowe produkty pojawiające się na 
rynku obsługują ten typ nośnika 


NA MAXA CZY POWOLI? 

Przy wybo¬ 
rze prędkości 
nagrywane me 
werto zbytno 
Się spieszyć, 
może bowiem 
okazać się. ze 
płyta nagra- 
na 2 m*syrnal 
ną prędkością 
napędu CDR 
(prędkości te 
dochodzą obec¬ 
nie nawet do 
12* w sto- 
surtiu do nomi¬ 
nalnych 150 
kB/s) będzie przeskakiwała czy trzeszczała przy 
odtwarzaniu Okazuje się. ze przy tak dużych 
prędkościach ślad. jaki pozostawia promień la¬ 
sera na nośniku, jest po prostu zbyt slaby La¬ 
sery w u^dzemaoh audio są przeważne mmej- 
szej mocy raz w napędach komputerowych i bar¬ 
dzo często me mogą poradzić sobie z tak nagraną 
płytą Zmniejszenie prędkości nagrywania 
zwiększy więc pewność, że stworzona płyta bę 
dzie prawidłowo odtwarzana przez wszystkie 
czytniki. 

Stworzenie własnej składanki z ulubionymi 
utworami nie powinno juz nikomu sprawić zbyt 
wele trudności Wasza kolekcja empetrójek Bnt- 
nej i Riluego przetrwa teraz wieki na lasero¬ 
wym krążku % 
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Zwa listy 


Jest łajnie Dostajemy od Was mnóstwo 
korespondencji Poruszacie w niej dużo 
istotnych problemów, a zwłaszcza. . Ale 
zacytujmy 

Czcić. 

No i rera* będę inusial zaprzestać ku- 
powjriu mojego ulubionego pisma, które 
kupowałem <jla odlotów i trochę dla re¬ 
cenzji. Nit kupię wcrs|i z CD, bo rnam 
MACINTOSHA (iMac rulcz) i płytka nie 
jest mi Jn niczego potrzebna 

Pimpus Sadełko 

Witam, 

Ja i»k i pewnie cala reszta zgrai czytel¬ 
ników w spraw ie Odlotow. Reseta mam 
od I numeru i zaintrygował mnie rym 
właśnie, ze był pismem nic tylko u kom- 
pach. ale i można było sobie czytać o ze¬ 
społach muzyiznych, ciekawostkach, itp 
Inne gazety hyly twarde, pisały tylko 
ugrach, jakieś tam puradniki i inne b/ete- 
cy, a wy si-discic się bardziej oryginalni 
dzięki tym „Odlotom*. Nic mam czasu na 
granie, recenzje chętnie poczytam, ale lu¬ 
bię tez czy tac o c/yms innym, a nie będę 
kurna czytał Bravu izy innego syfu, jeśli 
mogę mice pola' zenie tego co lubić - gier, 
muzyki i innych nowości. Teraz hrak od- 
lotnw, nic WHin czy Isęilę Was lak dalej 
regularnie kupował 

Firebce 

Piszesz mianowicie, ze RF.S15T tna hyc 
pismem o |ttiich, a co w takim razie robiij 
tu takie działy jak: zawartość cybet tale¬ 
rzyka - tfat kiego grzyba skoro kupuję pi¬ 
smo bez lej cholernej płytki) -2 strony, 
dział blachy (nic do mego nie mam. |cs( 
świetny, ale me traktuje on w całości 
o sprzęcie Jo granuli - nie można go skró¬ 
cić do krótkich opisów uraz notatek i zo¬ 
stawić nji I stronę, w razie potrzeby 
zwiększając objętość'! - oszczędność 2 
stron, następnie 1 strony, na jakiś chory, 
nikomu nic potrzebny komiks, I strona 
to beznadziejny felieton (gdzież się po¬ 
dział temat gier - Mr Destroyer.'!), 2 stro¬ 
ny na karcianki - karcianki mc nie maja 
wspólnego z kompem. chyba, że zostały 
przełożone na mego. Jakie wnioski? Wy¬ 
chodzi 11 stron wyrzuconych w hieno we¬ 


dług Waszego nowego jiumyslu. Nie mam 
nic przeciwko powyższym działom, ale 
spokojnie moglibyście utrzymać okrojony 
dział ODLOTÓW w wersji bez talerzyka 
Najbardziej chciało mi się śmiać jak napi- 
salcc, ze niewiele protestów dotyczyło 
braku plakatów, nie przeszkodziło Ci ta 
jednak napisać za chwilę, ze plakaty nie- 
dlugu i tak będij (czyzby uszczęśliwianie 
na silę' - :a ejwika już minęła). Nie mo¬ 
wie. że me możecie stę zmtamać, ale może 
zachowacie trochę tego, czego oczekują 
od Was czytelnicy, n|> niektóre działy 
mogą hyc wymienne jeżeli już faktycznie 
tak cienko zaczynacie prząść. 

Pozdrawiam: Dr AntyDełtruycr 

He ja. 

Dobrze DcStrnycr, że wywaliłeś w koli 
cu te -Odloty - bo mi się rzygać chciało 
kiedy jc czytałem. Teraz rulujecie za 
V*) 

The Mask 

Brawo! 

Rcset nareszcie upodobnił się do pisma 
o grach. Nie lubiłem „Odlotów ", a nadal 
uważam zc zbędny jest także komiks. 
.Blacha i d/iul internetowy. Więit-j 
giet! 1 " Więcej mięsa!!!! 

Czytać* 

Jak widać ciężko jost dogodzić wszyst 
kim Z nadchodzących do naa listów 
widzę, ze mamy wolna niszę na rynku 
i można by śmiało próbować tworzyć 
nowy tytuł: „Odloty". Ale piawda jest 
taka. ze Re$et byl, jest i będzie pi¬ 
smem przede wszystkim o grach kom¬ 
puterowych i me ma żadnego sensow¬ 
nego powodu, żeby to zmieniać. Moje 
felietony to pikuś a taczej zopchaj- 
dziuta i żadnej regularności w ich uka¬ 
zywaniu się nie ma i me będzie. Dział 
„Blacha* (o sprzęcie) ograniczyliśmy 
do 3 stion z piei wolnych 5. Karcianki 
tez maję fanów i są baidziej „growym" 
tematem niż np. kapłani boga Halama 
to Spis zawartości cybet talerzyka uka¬ 
zuje się w piśmie bez CD z powodów - 
prawdę mówiąc - technicznych- Być 
może niedługo uda się nam to zmienić 


w k 


Komiks .. Hm. na 100 listów przeciw 
wyrzuceniu „Odlotów" tylko w dwóch 
była pretensja o komiks Większość 
czytelników komiks kocha: my też. 
więc nie ruszymy go nigdy. 

Ale w grudniu niespodzianka lako pre¬ 
zent świąteczny „mim-odloty* w edy¬ 
cji bez cedeka Jeśli spodoba się Wam 
takie tozwiązame, to podtrzymamy 
Aha I nie będzie juz żadnej skrzynki • 
ani kontaktowej, ani niekontaktowej. 
bo to nie ma sensu. Większość z Was 
pisze i tak e-maile, a ja staram się na 
me odpowiadać, więc zwolnimy te 
stiony na coś lepszego 



Czołem, 

Chciałbym nawiązać kumaki * lakimi 
czytelnikiem magazynu Rc-sct. Mani Hi 
lat. 

Piotrek (siwafdibfn jsoczta.wp.pf) 

Jeśli znajdą się chętni cłu koresponden¬ 
cji z Piotrkiem - za|>raszamy. 


Cześć Wam. 

Jak zwykle list nie będzie umieszczony 
w Resccie ale to szczegół bo juz nawet so¬ 
bie nic robię nadziei, bo to standard!! I 
Chciałbym opisać zalety Resetu i co we¬ 
dług mnie powiniicie w nim żirucnic:) 

żCacznc od Zalet:) 

Kc m. t to Sufler czasopismo u grach 
kompurerowych! 

-Jest na luzie itp! 

-Recenzje gier są najlepsze na Pulskirn 
rynku! 

-M .1 ładną oprawę graficzną no i jest 
SUPER!!! 

A (era moje prośby 1 

-DAJCII ( OM)SPRZł-t lOK/.l !" 

-W cjl i,\Kl WORDZII < >D NU 
DAWNA SA TYLKO Pil RUOL\ 

O <JI lAKł ł, A WIELU KTÓKYC H 
/NAM BARDZIEJ PREFERUJE PO 
PRZI DNIC/.KI!!!! (W TYM JA) 

-NAPRAWDĘ SZKODA ZU USUNĘ¬ 
LIŚCIE ODLOTY!! 

- NOI TLN P... KLEJ DO CD-kow 
NA OKŁADCE 

POZDRAWIA ZaDeK 


Dzięki za list. Postanowiłem go opubh 
kować, bo nie lubię standardów i za¬ 
wsze chodzę własnymi dtogami. Co 
mogę odpowiedzieć • tyle, że klej się 
zmieni (napiawdęl), o „Odlotach - juz 
by to, TWoje uwagi o QW przekazałem 
Roosowi, a co do sprzętu. No cóż. tto 
cbę mamy mało miejsca, więc me pla¬ 
nujemy chwilowo poszerzać działu 
„Blacha", zwłaszcza iż moja polityka 
zmierza w kierunku „ugrowienta - pi¬ 
sma Pozdrowienia od calei Red Akcji 
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HUNT FOR THE RED 


BARON 


Aty leStyart apq» uszukwane odrajd; 
w katalogu głównym gry plik 
characters n i otwór/ pod dowolnym 
edytorem tekstowym (mo/e być np 
Notepad) Następnie /mieć |ago 
zawartość na następującą 

(Characterl I 
Imwames 
summie wzOds 
seore 999999999 
r«nk * 1 
camputgr - 1 
mignon 99 
lults = 9999 
dealźis - O 
games =• 1 
Imeul currant = 1 


W ten sam sposób wpisuje się 
pozostałe kody 

CttJIII - naś m rt a łnoś ć wersja krótka 

mdkNewGamti Ili 1 /- skok. do Levelu 1 
mdkNewGame<2 ' i 1 dok do levelu 2 
mdkNewGeme<3 12) - Mi do Lei/alu 3 
mdkNewAianelA 12 skok do levelu 4 
frKfcNewG8me(5.111 skok do Laniu 5 
mdkNewGamel6 61 - skok do levekj 6 
mc <NewGar f ’ 11! skok do lewelu 7 
m<ANewGnmei8 B' - skok do leyełu 6 
mo#*a*Akmel3.13i skok du Leyełu 9 
mdkNewCettadlO 7i - skok do Lavelu 10 
(finał) 

iuJkNwiGflciM '1II -rididoLeyelulOa 
(Speqalny) 

h’jW*v,' .i •ii? li -dokdDLeyeiu 10b 
(Specjalny) 

GooDePuglogdeO - wtąc/eneńvytqc/enie 

raeśnwrtelnośo 

N am Kurt 


Cheaty 


Przy ponownym uruchomieniu gry w 
menu Goodws znajdziesz interesu 
He* cię opcje 


MDK 2 


Nieśmiertelność 

W czasie gry naośnii (tytdal. s 
wstępne po pojawenu gę dbwa Omen 
wpoz .madoący aę por»ą tekst powodu 
iący całkowitą nietykalność 
mdkGabSetDemagef ilter 
! mrikG«rtPlsyarGob( 1,0) 

Uwaga 1 Nieśmiertelność trwa tylko 
do momentu zmiany mapy Po tym 
łaknę nakszy ponowne użyć powyższego 
kodu kketjabagowpsywaćodnowa 
ostatne wpisana komanda dostępna 
jest. po wywotsnu konsol i naciśnięciu 
kursora .do góry" 


WpBtki/tijłtfiw wtansakwspnsób 
poprzednio, a następnie wpisz komendę 
imtłNewGemel 112). 

W tym momencie rozpoczniesz grę od 
Itunrii 1 tyfc n gw jiz negm Kotem! 
0pqa. na kaidym paaone 

Wystarczy wpsać K irtCetNeMI 1 1 za 
cząć grę na dowolnie wybranym 
poziomie 
iwuLmona Akcja 

Kiedy grasz jako pms Ma» przytrzymał 
kJawBZ „Rre* a następne ruońnj Uawisz 
,Equip Up" CZTERY razy pamiętajęc o 
wośmętym klawiszu .Fm" Na ekranie 
pojawi się wtedy naps Sto mol ieśli 
poprawnie wykonałeś podane wyzei 
czynności i cheat zacznie działać Aby 
go wyięc/yć jeszcze raz przeprowadź 
całę operacie 


VAMPIRE: 


THE MASOUERADE 


Uruchom grę z linii poleceń z parame¬ 
trem .-console" Następnie w trybie 
CTgtapłBye-naoónj itytaJ *y irzywotać 


okno konsoli Teraz mozesz wpisywać po¬ 
dano ponizei kody 

W (nuna I zwętazą kczbę puklów do&iwd 
czenis wybraną postaci 
cash lnu mer I - zwiększa liczbę pieniędzy 
1 emye - obudzona, zupełnie zdrowa 1 posi¬ 
adająca basen pełen krwi postać 
h eecasting - używanie Umiejętności nie 
zmniejsza zapasów krwi 
addauciscipkns; - wybrana postać zwększą 
o dwa punktu kazdę swą umiejętność 
addthmg lna:vi« i« zetkmDl stworzenie 
określonego przedmiotu 


MARTIAN GOTHIC: UNIFICATION 


Mając iuz w swoim zbiorze książkę > 1INTS 
fCR WUEUGAMf S. najedz na mą kursorem, 
a następnie wklep poniższe kody: 
YOULOOKINATMt nieskończone zdrowie 
IFEELUNUSIJAI - nieskończona amumcia 
0UICKSUCKI10UT - odporność na truozny 
PATRIWMARlfl • wyOLchane mcrocorderB 
0arnlay'a 

ilOVnHlSGAMłWHOMAOflI ■ napisy 
końcowe 


AIRPORTTYC00N 


Oto kilka rod dlo początkuiącego poten 
tata branży lotniczej 

1 - oto lista budynków jakie są ci potrzebne 
aby zdobywać komrOrty tarmmal pasażerski 
połączony z główną drogą, samolot stoiący 
niedaleko bramy strzegącej wjazdu na teren 
terminala, wieżo kontroli lotu. pas star¬ 
towy Jeśk chcesz dodać budynki gospo 
darc/e. parkingi administrację lotniska I 
aanoiMskn straży pożarną zrób 10 tak szytśn 
lak będzie cię ne me stać 
jeśli me mozesz znaleźć Wiery Kontroli 
Lotów w menu Buiłd me przejmuj się 
Część budynków me i«st dostępna nu 
samym początku gry 
- większość kontraktów me zadziwiająco 
niską wartość W związku z tym za pjer 
ws/ym razem odsyła przyszłych partnerów 
z kwitkiem i negocjuj lepszą ofertę. 


STAR TREK V0YAGER: 


ELITE FORCE 


Aby przywołać konsolę wośną. * (tyldę) 
w czasie gry Następnie wp«z ,5V cheeis 
1 * W konsoli oby uaktywnić cheat-tryb 
Teraz mozesz wpisywać następujące kody 
god - nieśmiertelność 
noelip przechodzenie przez ściany 
j undymg • 999 pancerza 999 zdrowia 
cg Uiirtfp6rson 1 • widok TPP 
notarger. • jesteś niewidzialny dla przeci¬ 
wników 

map 0 - załaduj mapę # (patrz poniżej) 
gnie 0 przedmiot 0 (patrz poniżej) 


Mapy. 

0URG1 - The Rescue 
B0RG2 - Incursion 
HOLGDECK - Tactical Decision 
J VOY1 - Condition 
VQV2 - Unai/oidable Oełays 

* V0Y3 - Hazard Duty 
I V0Y4 - Oełense 

| V0Y5 • Hazard Ops 
; S1ASIS1 - Data Retneval 
| RTASIS? ■ Deep Echoes 
S1ASIS3 - Encnunters 
j V0YG • Renewai 
V0Y7 - Union 
' V0YB • Departure 
1 SCAV1 The Visit 
SCAV2 - Dangerous Ground 
SCAV3 Conflictmg V*ws 
SW3h - Cnnńctrg Wews (cześć ikuga) 
SCAV4 - Disorder 
SCAV5 - Inhltration 
SCAYBOSS - The Hunter 
V0Y9 • Fallout 
1 BORG 3 Proymg Ground 
FJURG4 Inlormatmn 
BORGS - Covenant 
BORGFi Infestotion 
V0Y13 -RandR 
VDY14 - Viaual Conhrmation 
V0Y15 Offense 
DNI The Breach 
DN2 - Command 
DN3 - Pnmary Encounter 
DN4 - The Skinmsh 
DNS - Dełensive Measures 
THAIN - Transit 
0N6 Attunement 
DN8 - Array 
YOY1R - lnvauon 
V0Y17 Deostons 
FORGE1 • Enternal Stunułi 
FOHGF? - Metru 
FOGL3 - Onsiaught 
1 FORGE4 - Visual Magmtude 

• FORGE5 - Drssolutior 
FORGEBOSS - Command Deosion 

, V0Y20 - Epilogue 
Przedmioty. 

Phaser 

Tetryon Disruptor 
Compression Rifle 
Smenger Rifle 

IMOO (modulator nieskończoności) 

Tricordor 

Health 

Ammo 

Weepons 

AD 

Stasis Weapon 
Grenade Launcher 
Photon Burst 
Dreadnought Weapon 
Armor_ 
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Od redakcji: niniejszy poradnik został napisany 
przez członków najlepszego polskiego klanu AoK, 
..Black", wielokrotnych zwycięzców Smackdownów 
(http://www.mrfiaitonline.com) oraz weteranów 
Zone'owych potyczek. Bardziej fachowo 
zrobić się tego nie da. 


1. Build up 

Dla kaźdei z cywilizacji jest bardzo podob¬ 
ny Zaczynamy od budowy jednego lub dwóch 
domków. jednocześnie scoutem zataczając ko¬ 
la wokół Town Centera w poszukiwaniu owiec. 
Robimy 2-3 kółka by znaleźć 8 owiec. 2 dziki, 
2 kupki kamiema i złota oraz dobre miejsce na 
Lumber Camp. Na mapie wodnei bardzo istot¬ 
ne jest znalezienie dogodnego dojścia do wo¬ 
dy. by postawić doki (najlepiei w stronę prze¬ 
ciwnika). Po wybadaniu okolic swoiei bazy po¬ 
starał się znaleźć TC przeciwnika i zrobić tam 
podobny scoutmg |ak u siebie, by później wie¬ 
dzieć. gdzie najlepiej zaatakować, 

Pierwszymi sześcioma chłopami aberamy owce, 
każdą po kolei Jest to o tyle ważne, ze każda 
żywa istota, która daje food gnije, więc im in¬ 
tensywniej ią .obieramy', tym mniej fooda tra¬ 
cimy Wiecei niz sześciu parobasów spowodu 
je ,korla“ przy zbieraniu fooda. chłopi będą wię¬ 
cej czasu spędzać na dopchnięciu się do owcy 
niz na jei zbieraniu. Potem budujemy Mili przy 
(szynkach i tam idą koleim trzej chłopi Non stop 
produkujemy chłopstwo, które buduie domy, 
tme okoliczne drewno i podprowadza pod TC 
dziki (w międzyczasie robimy looma, by chłop 
rmat jakieś szanse na ucieczkę przed dzikiem) 
Gdy uzbieramy juz drewno na Lumber Camp, 
budujemy go tam. gdzie według nas test naj¬ 
lepsze miejsce (blisko TC i tak. zęby się chło¬ 
pi nie klinowali). Gdy juz wyzbieramy cały „ży¬ 
wy food", odpowiednio przydzielamy po 3 chło¬ 
pów nB kamień i złoto (później przyjdzie czas 


na farmy) 3-4 peonów powinno |uz iść do wy¬ 
badanej bazy przeciwnika Tak mniej więcej wy¬ 
gląda typowy build up do FLUSH-a oraz do po- 
tencialnei obrony przed mm. Jest to o tyle waż¬ 
ne, ze obecnie prawie każdy przeprowadza jakiś 
rodzaj feudal ataku, a zęby się przed mm od¬ 
powiednio obronić. rówme 2 należy szybko awan¬ 
sować Dobry czas feudala to 10-11 minuta 
na 23-25 jednostkach (wliczając scouta) 

Pamiętałem, ze warto atakować wcześnie, 
getyż w ten sposób wymuszacie pBsywną grę 
przeciwnika i nawet jak on robi to samo u was 
w bazie, to będzie to robił mme| skutecznie mź 
gdyby mu nikt me przeszkadzał Dobrą meto¬ 
dą na zabezpmczeme się przed atakiem |est sta¬ 
wianie palisad między drzewami, wodą, chffa- 
mi ,tp . tak. zęby nie mógł przedostać się w oko¬ 
lice twojBj bazy Stawianie outpostów również 
jest wartościowe, szczególnie kiedy ich cena 
w kamieniu zmniejszyła sę w porównaniu ze zwy¬ 
kłym AOK Idąc .forwardami" do bazy przeciw¬ 
nika po drodze opłaca się palisadować surow¬ 
ce Później będziemy wiedzieli jeśli przeciwnik 
zechce się za me zabrać, i w związku z tym gdzie 
zaatakować Sumując, początek gry to micro- 
management ekonomiczny, żyłowanie czasu feu¬ 
dala. rozpoznanie terenu, wali nff i przeprowa¬ 
dzenie pierwszych ataków 

2. Cywilizacje 

Jest i czego wybierać. TC dodaje 5 nowych 
cywilizacji, ca w sumie daje 18. Ze względu na 
styl gry, jaku zaprezentowaliśmy powyżej, naj¬ 
częściej wybieranymi rasami są Chińczycy. Wi 


bogowie Koreańczycy, Majowe, Celtowe i Mon¬ 
gołowie Wszystkie mają |akiś bonus ekonomicz¬ 
ny. eh rozwó| dzięki temu jest szybki, co uła¬ 
twia wczesną ofensywę Wyjątkowo dobrzy do 
FIUSH a (Fast teudaL rUSHI są Chińczycy. Ma- 
lowm. Mongołowie i Vikmgowie Celtowie, Mon 
gotowie i Koreańczycy to cywilizacje, które po¬ 
zwalają na szybki castle 115 minuta) i posta 
wierne zamku u przeciwnika przy najwazmeiszych 
surowcach, zaraz po awansowamu a co za tym 
idzie przeprowadzenie konkretną akcji castło- 
wej. popartej mangonelami, kmghtami i rama¬ 
mi Cywilizacje, które nie są w pełni docenia¬ 
ne ze względu na swój powolny rozwói to Hisz- 
pame, Frontowe Bizantyiczycy i Urnowe Wszystkie 
one mają bardzo mocne armie impeoalowe. ale 
niestety, w większości gier 1 vs 1 me są w sta¬ 
nie w pełni rozwinąć skrzydeł, gdyż gra po pro¬ 
stu do imperiała me dochodzi. Modni ostatnio 
scali się Japończycy i Persowie, o ostatni po 
pewnych odkryciach taktycznych okazują się być 
całkiem uniwersalną rasą. dobrą do wielu róż¬ 
nych strategu Obie te cywilizacje mają pokaź¬ 
ny (bardzo wczesny) bonus ekonomiczny i ra¬ 
dzą soł»e nieźle we wszystkich epokach Ich jed¬ 
nooka zamkowe (u Japończyków samraje. u Pwsow 
słonie) zmasowane potrafią wzniecić niezły cha¬ 
os w bazie przeciwnika 
Na koniec zestawienia cywilizacp słowo o Ko¬ 
reańczykach. Jest to nowa cywilizacja która 
dość szybko w kręgach graczy urosła do mia¬ 
na przegiętą (tak jak Teutom w AOK). a to głów¬ 
nie ze względu na ich jednostkę zamkową - war 
wagons Jest to rodzaj konnych strzelców, z du¬ 
żą ilością Hit Pointów. pierce ermorem, ata 
loem. zasięgiem i relatywnie niską ceną Bar¬ 
dzo dobrzy w castlu, me przejmują się TC prze- 
cnw*a doskonałe nadaiąsę do raidów po cHbpach 
i bardziej zaawansowanych ataków castlowych, 
Mówię tu oczywiście o RM, czyli random ma- 
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pic. gdy i w OM • deathmatchu, gdzie startu¬ 
jmy z 10 tys fooda, wooda, golda 18 tys. sto- 
ne, war wagony |uz nie maj aż tak wielkiego 

znaczenia Wtedy do akcji wchodzą koreańskie 
siege onagery ze zwiększonym zasięgiem Ich 
masówka iest me do zatrzymania Rozwalaj 
praktyczne wszystko, me wykluczając zamków 111 
I co o tym sądzicie? Przegięta rasa 

3. Mapy 

NRtbardzei popularną mapą |est oczywiście 
Arabia. Tylko ląd. klasyczny układ surowców. 

prawie zawsze wojny leudalowe, czasem prze¬ 
ciągające się do irnpa W zasadzie można tu prze¬ 
testować większość strategu, gdyż układ ma¬ 
py jest bardzo przewidywalny. 

BALTIC • fletching, póżmei w castlu 
upgreade y na war galleye, na zasięg, pancerz 
itp., az do impa Podstawowa. 

MEDITERRANEAN, COASTAL, 
ISLANDS, TEAM ISLANDS mapy wod 
ne tczyk takie, na których koniecznie należy zbu¬ 
dować flotę) Obowązującą strategią na tego 
typu mapach iest szybki feudal (tzn 10-11 mi¬ 
nuta) z gospodaiką nastawioną główne na drew¬ 
no i złoto, by móc produkować non stop flotę 
Ina początku z 2-3 doków, póżmei w zależno¬ 
ści od ilości drewna dostawiamy kolejne) Pa¬ 
nowanie na wodzie iest. kluczowe na tych ma¬ 
pach, ponieważ w ten sposób możemy latwiei 
kontrolować ewentualny drop przeciwnika lub 
wręcz elimmować taką opcję poprzez szczel¬ 
ne otoczenie |ego wyspy statkami Nie zbudu¬ 
je wtedy doków tak żebyśmy tego me zauwa¬ 
żyli. czyli wszelkie dropy do nas odpadają Nie 
znaczy to oczywiście, ze my tego nie zrobimy. 
Dlatego gdy |uz morze mamy opanowane, bu¬ 
dujemy transport, wkładamy doń kilku chłopów 
i ruszamy na wyspę wroga, gdzie zaczynaiąc 
od zamku przeprowadzamy typowy atak castlo- 
wy na lądzie Bez względu na to co się dzieje, 
należy pamiętać o upgrade ach do floty. Naj- 
wazmejsza zasada me pozwolić przeciwniko¬ 
wi na zakiszeme floty i przejęcie morzal 

OASIS - nowy rodzat mapy Wyobraźcie so- 
bię Arabię z wielkim teziorem pośrodku, gęsto 
otoczonym lasem Według nas najlepiej tutaj 
wyprowadzić szybki Btak feudalowy, jednocze¬ 
śnie odpalisadawuiąc się od przeciwnika 
(w przypadku teamów z jedne) strony, w przy¬ 
padku 1vs1 z obu - potencialny kontratak mo¬ 
że przyiść z dwóch stron na tej mapie). 

GHOST LAKĘ również nowa mapa - Wiel¬ 
kie lodowe jezioro na środku, na którym me moż¬ 
na mc budować, dlatego zdobycie |9k naiwięk- 
szego terenu iest tu kluczowe Jak to zrobi¬ 
cie to |uż wasze zmartwienie dodam tylko, ze 
większość wymienionych taktyk można tu bez 
problemu wykorzystać 

NOMAD koleina nowa mapa - startujesz 
bez TC. tylko Z chłopkami Tutaj należy jak naj- 
szybciei znaleźć miejsce z odpowiednio dużą ilo¬ 


ścią fooda w okolicy i postawić TC Następnie 
rzucamy s<ę na ten food i pompujemy chłopów 
Nie przeimuj się nędznymi czasami takie się na 
tet mapie osiąga: feudal rzędu 16.30 to nor¬ 
malka 

BLACK FBREST - znienawidzona przez we- 
iu mapę do .taszerna ogóra* Jest to wielka pusz¬ 
cze. a respawny graczy oddziela zwykle jedno 
wąskie przejście, które odpowiednio zapaltsa- 
dowanefzawallowane zapewnia nam komforto¬ 
wy rozwó| do późnego impa Gdy już zgroma¬ 
dzimy odpowiednio zmasowaną ekipę burzymy 
nosze mury i napieramy z całą furią rozpędzo 
nego nosorożca Nasza rada na tę mapę weź¬ 
cie cywilizacje z siege onageraml. które potra¬ 
fią .przebiiać' się przez las. Czasami przeciw¬ 
nik zewelluje się lepiej od nas 

łUITERS. HJGHLAND najczęściej masy 
lądu oddzielone od siebie rzeką, na której znaj¬ 
duj stę luika przejść Nie muszę chyba pisać tak 
kluczowe jest odnalezienie tych przejść. zapal>- 
sadowane ich zanim zrobi to przowmk i przej¬ 
ście chłopkiem na stronę wroga, by móc potem 
przeprowadzić Btak w feudalu. castlu lub impte. 
wedle woli Warto tez na tych mapach zrobić 
flotę, by lepiej kontrolować przejścia i brzegi 

SCANDINAVLA - warta opisu mapa. gdyż 
znacznie różni się od pozostałych Po pierw 
sze me me tam krzaczków, co zdecydowanie 
zmienia twój build order Po drugie iest na tej 
mapie woda ale każdy team ma „swoją*, więc 
warto zainwestować w rybki - przeciwnik bę¬ 
dzie miał trudności z zaatakowaniem twojej flo¬ 
ty. a ty będziesz miał dodatkowe źródło fooda 
Proponowany build order: 6 chłopków na owce. 
następni na drzewo, lumber camp. doki. Zosta¬ 
wiasz 6-7 chłopów na drewnie i robisz fisńing 
boaty z doku Następni chłopi dołączaj do tych. 
którzy oprawiają owce. potem dziki (są tu az 
3). po Mknięciu feudala standardowo dajmy 
chłopów na kamień i złoto (po okoto 5) oraz za¬ 
czynamy palisadować respawn jeśli to możli¬ 
we (bardzo często tak jest), natomiast około 
6 chłopków idzie wybudować Mili przy jelon¬ 
kach (tez iest ich sporo) i zbiera je. W połą 
czemu z foodem z łódek powmno to spokoime 
starczyć na castla. Jeśli atak się nam udaj 
to chłopi w feudalu idą na gold, stone i food 
Atakutemy i staramy się szybko wejść do ca¬ 
stla korzysta jc z dodatkowego fooda na mo¬ 
rzu. Jeśli się nam me udaje, bo np. przeciwnik 
dobrze sę zapalisadował, to proponujmy zwięk¬ 
szyć kczbę chłopów na drewnie do jakichś 12, 
dostawić doki i następnych wysyłać |uz na fo¬ 
oda (farmy etc + łódki z 2 doków), Zostawia 
my naszych chłopów na złocie i kamieniu, gdyż 
i tak szybko wejdziemy do castla, a food z mo¬ 
rza sporo golda t stone a przełoży się na 
BARDZO mocny atak w castlu 

4. Strategie 

Najpopularniejszą strategią jest wspomnia¬ 
ny juz FIUSH Build up do mego już opisaliśmy 


dodamy więc tylko kilka praktycznych porad 
odnoSme SBmego ataku Zawsze sterai się 
stawiać .zkombowane" wieże, czyli tak. zęby 
się nawzajem osłaniały. 4 chłopów bardzo 
szybko niszczy wieżę, której nikt me chrom . 
Załadowanie wieży chłopami ma większy efekt 
na rozwalanie budynków, niz gdyby załadować 
tam tuczników, gdyż chłopski bonus vs buikfcngs 
przenosi sę na strzallo z wieży Pamiętajcie o tym 
przy walkach wieża vs wieża Odcinamy prze- 
ciwniia najperw od ston&\vood a później gokVh>- 
od Przy dobrym flUSH-u kończymy przeciw 
mka w 20-25 minut Dobry castle przy RUSH 
u to około 23-25 minuta, slaby • powyżej 30 
TOWER RUSK zmodyfikowana forma 
FLUSM-a t yle, że me dokładamy żadnego wof- 
ska i wchodzimy do feudala na 18 chłopach, 
mniej węcej w 8.20-9 minut. Strategia ta po 
lega na błyskawicznym owiezyczkowamu prze¬ 
ciwnika, zanim on jeszcze wejdzie do feudala 
M1LITIA RUSH • trudny do wykonania 
aczkołwKk bywa baaardzo skuteczny Nastawia¬ 
my się głownie na food i gold. W 7 minucie do 
bazy przeciwnika zaczynamy pompować milicjan¬ 
tów Jak dobrze pójdzie, po pewnym czasie bę¬ 
dzie siedział w TC i kwiczał, a my spokoime wej¬ 
dziemy do feudala/castia i pojedziemy mu całą 
bazę masówką (juz wtedy) long swordsmanów 
TYPOWY CASTLE ATTACK - castle 16 
17 minut, zamek u przeciwnika, ramy. kmght- 
ci, mangonele, mmsi, łucznicy i pikimerzy Nie¬ 
możliwe? 0| możliwe, możliwe 
MAYAN CLE W - caslte 15 minuta Pod 
bazą przeciwnika stają - Siege Workshop. 2 ba¬ 
rak), z których pompujmy eagle wamorów i ra¬ 
my lądujemy ekipę do ramów i jedziemy na TC. 
Prawda, że proste? Drewno i złoto to priory¬ 
tet przy tej strategu 

CELTIC SIEGE RUSH korzystając 
z celtyckiego bonusu na siege workshop 
i zbieranie drewna wchodzimy do castle 
w 14 30-15 minucie i z dwóch Siege Worksho- 
pów pompujemy scorpiony i mangonele Póź- 
niej możne dodać kmghtów na jazdy po chło¬ 
pach. ewnetualnie mnichów do przejmowania 
wrogich kmghtów 

KISZENIE OGÓRA patrz ope mapy Black 
Forest 

LODKI patrz opis wodnych map 
To tyle rad. Gdybyście byli bardziej zainte¬ 
resowani zgłębieniem ta|mków AOK TC. to da|- 
cie znać. % 


P.S. Specu! tka to: reszta 
klanu Black w sąuadzie: 
Wolant!, Kander, iaila 
za pomoc w napisania 
togo poradniki, 

Vsno - is... on wio ii co 
i właścicielowi Areny 
zs możliwość pry na nscia. 






Wirtualny Świat, wypełniony grami kompu¬ 
terowymi. iest wspaniały' Tuż obok widzicie po¬ 
radnik do AoE2 łsieman derek Bolopunq;)), pe¬ 
łen profesjonalnych uwag dotyczących stBrć 
Sredrwwecznydi armii z całego świata Za chwi¬ 
lę możecie przenieść się w fantastyczną przy¬ 
szłość świata DARK REIGN 2 1 rćwniez w mm 
odnieść wspaniale zwycięstwa dzięki wrodzo¬ 
nemu geniuszowi strategicznemu i kilku moim 
poradom I na tym właśnie polega według mnie 
idea doskonałego dowódcy: z jedna kawą 
sprawnością poprowadzi atak ciężkiej konrucy, 
flotylli kosmicznych ścigaczy czy tłumu grubych 
bab szturmujących najtańszy supermarket w mie¬ 
ście Pewne idee, dane wejściowe i manewry 
taktyczne są po prostu jednakowe niezależ¬ 
nie od mięsa armatmego. któremu aktuahne wy¬ 
dajemy rozkazy 


TAELDN 

Jak w wielu innych RTS-ach, również w DR2 
podstawą zwycięstwa jest opanowanie złóż su¬ 
rowej umorlwających nam uruchomienie wo- 
ienna| maszyny produkcyjnej W misjach kam¬ 
panii prawie zawsze drugie źródło taełonu zrwj- 
duie się bardzo blisko bezy I |est z reguły dość 
slebo bronione Kiedy tylko stworzysz podsta¬ 
wową giupę uderzeniową oraz zgromadzisz su¬ 
rowce na wybudowanie kilku wieżyczek do póź¬ 
niejszej obrony przyczółka, zaatakuj i przejmą 
jak najwięcei pól bogatych w surowce. Prze¬ 
jęć* większej Kośm złóz niż twój przeciwnik jest 
jeszcze wazmejsze w trybie wieloosobowym. Za¬ 
wsze przed walką zapoznaj się z mapą, a zwłasz¬ 
cza z położeniem pól surowca Spróbuj zonen 
tować się czy przeciwnik wcześnie rzuoa się 
na wiele potencjalnych złóz Zauważ, ze jest wte¬ 
dy bardzo podatny na rush (patrz nizejT. Jeśli 
goścw zaszywa się w swojei bazie, zajmą jak 
najwięcej terenu (ale ostrożnie) i zagłódź go 
na śmierć wyniszczającymi bitwami Pamiętaj 
o recyclingu rafinerii po wyczerpaniu lokalnych 
źródeł dochodu. 

W DR2 me wygrasz wo|ny produkując ol¬ 
brzymie ilości jednostek |ednego typu. Każda, 
nawet pozornie wspaniała (tania, silna, lata¬ 
jąca itd ) jednostka ma swego śmiertelnego 
wroga, który potrafi zniszczyć twoją wypiesz¬ 
czoną armię me ponosząc praktycznie żadnych 
strat Natomiast ciekawą taktyką jest wypro¬ 
dukowane dwóch rodzajów jednostek. Pierw¬ 



sza grupa to twoje ulubione jednostki ataku¬ 
jące (weźmy na przykład enforcera). Teraz po 
myśl, jak* jednostki są ci w starne zrob«ć naj¬ 
większą krzywdę (przeciwlotnicze) i drugą gru¬ 
pę stwórz z jednostek specjalizujących się w 
ataku na twojego wroga (w tym przypadku 
dowolne jednostki antypojazdowe). Aby stać 
się leszcze lep*i przygotowanym na wraże ata- 


dowanie kiłku łabryk i błyskawiczne wystawie¬ 
nie armii dzięki zwiększonym możliwościom pro¬ 
dukcyjnym Druga to stworzenie ofensywnej ba¬ 
zy produkcyjnej tuz obok bazy przeciwnika w 
celu skrócenia drogi dojazdowej produkowanych 
tam jednostek 

Myślę, ze czasem warto ponieść ryzyko ta¬ 
kiego planu ataku, tylko po to zęby odebrać 



ta. me wahaj się tracić tanich jednostek uży¬ 
wanych do zwiadu i uzyskiwania informacji o 
stanie iego armn 


RUSH 

Pamiętaj o wywieraniu ciągłej presji na swo- 
iego przeciwnika, męcz go wypadowymi ata¬ 
kami, szukaj dziur w systemie obrony bazy ata¬ 
kuj bezbronne rafinerie i colectory Jeśli uda 
o sę zmusić go do skoncentrowania się na obro¬ 
nie okolicy swoich budynków, to osiągnąłeś już 
75 proc. zwycięstwa 
W DR2 są dwie metody szybkiego wygra 
ma bitwy z żywym przeciwnikiem, jednak mu¬ 
sisz wiedzieć, ze obie są dość ryzykowne i kosz¬ 
towne (czyli jeszcze bardziej ryzykowne), 
zwłaszcza na mapach o standartowych usta¬ 
wieniach taełonu Pierwszy sposób to wybu¬ 
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Jednostki Jovian Detention Authority (JDA) 

Jednostka 

Hapeki 

Czas- 

Punkty 

Koszt 

Prędkość 

Zasięg 

JOA 


produker 

Dowodzenia 

Taelonu 


wzroku 

Guardian 

125 

00 15 

2 

150 

Średnia 

Średni 

Enforcer 

75 0 

0024 

2 

300 

Średnia 

Średni 

Casdgar 

275 

0024 

2 

450 

Średnia 

Średni 

Psi-tech 

100 

00 18 

2 

500 

Mata 

Średni 

Shadowhand 

100 

0030 

2 

700 

Średnie 

Duży 

Watchman 

250 

0024 

3 

350 

Szybka 

Średni 

Blackstar 

175 

00 30 

3 

800 

Szybka 

Średni 

Stnker 

300 

0036 

3 

1200 

Szybka 

Średni 

Warden 

300 

0024 

3 

600 

Średnia 

Średni 

Rov» 

200 

00 30 

3 

400 

Średnia 

Średni 

BuUdog 

350 

00 40 

3 

700 

Średnia 

Średni 

Growter 

450 

0036 

3 

1000 

Średnia 

średni 

Mastiff 

250 

0042 

3 

1.200 

Mała 

Średni 

Patrol erwser 

300 

0030 

3 

600 

Szybka 

Średni 

Dreadnaught 

200 

0036 

3 

900 

Średnia 

Średni 

Tech boat 

200 

00 24 

3 

500 

Średnia 

Średni 

Sky fortress 

800 

0230 

4 

2500 

Mała 

Średni 

CoUector 

500 

00 30 

1 

750 

Średnia 

Średni 

Hover collector 

500 

00 30 

1 

1.000 

Średnia 

Średni 









SZPIEOZV TACY JAK MY 

Pamiętajcie o tym, że obie str ony maję jed¬ 
nostki szpiegowskie (shadowhand u JOA i irv- 
filtrator u Sprawierów). mogące przybrać po¬ 
stać piechoty wroga Aby sztuczka się udała, 
musisz widzieć swoią jednostką i wrogiego pie- 
chociarza. samemu pozostaiąc w ukryciu Mo¬ 
żesz użyć w tym celu wieżyczek z kamerami 
jednostki samobójczej lub pa prostu być bar¬ 


msga 

niki, którego wiaćme 


rozgnietliśmy w pyt 


SZTUCZKI JDA 

Nie koncentruj się na enforcerach, którzy 
zbyt łatwo gmą od ataku jednostek przeciw¬ 
lotniczych. Użyj guardianów i castigarów opar¬ 
tych przez buldogi lub growlery (zalezme od 
tego. czy przeciwnik poszedł w piechotę, czy 
w poiazdyl. Dorzuć kilku watchmanów jako 
odpowedz na ataki vulturów Spróbuj w mia¬ 
rę szybko wybudować kilka mastiffów i ata¬ 
kuj mmi |ako osłony używając jednostek ww 
Jako oczu zapewniających daleki zasięg 
strzału użyj wieżyczek z ka¬ 
merami W późnych fazach 
walki skorzystaj z telepadów 
izaatakui bazę wroga z za¬ 
skoczenia Pinuj swojego wyj¬ 
ścia z teleportu. Zabezpiecz 
się przed kontratakiem 
Kezda grupa twoich wojsk 
powinna zawierać |ednego 
wardena który w porę 
dostrzeże pułapki zastawio¬ 
ne przez scauery 



Jednostka 


Sita 

Sile 

Sita 

Silą 

JDA 

przeciw 

przeciw 

przeciw 

przeciw 

przeciw 


piechocie 

po/azdnin 

budynkom 

lotnictwu 

marynarce 

Guaidian 

Duża 

Średnia 

Średnia 

Nie strzela 

Średnia 

Enforcer 

Duża 

Mela 

Mała 

Mata 

Mela 

Castigar 

średnia 

Masakru/e 

Duża 

Średnia 

Duża 

Psi-tech 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nm strzela 

Shadowhand 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Watchman 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Masakru/e 

Nie strzela 

Blackstar 

Mała 

Mała 

Mała 

Masakru/e 

Mała 

Stnker 

Duża 

Masakru/e 

Masakru/e 

Nie strzela 

Duża 

Warden 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Rover 

Masakru/e 

Masakru/e 

Duża 

Nie strzela 

Duża 

Bulldog 

Masakru/e 

Mała 

Mata 

Nie strzela 

Bardzo mała 

Growter 

Mata 

Masakiu/e 

Masakru/e 

Nie strzela 

Duża 

Mastiff 

Średnia 

Duża 

Masakru/e 

Nie strzela 

Duża 

Patrol erwser 

Masakru/e 

Masakru/e 

Masakru/e 

Średnia 

Masakruje 

Dreadnaught 

Średnia 

Duża 

Masakru/e 

Nie strzela 

Duża 

Tech boat 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Sky fortress 

Masakru/e 

Masakru/e 

Masakru/e 

Nie strzela 

Masakru/e 

Collector 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Hover collector 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 

Nie strzela 


SZTUCZKI 

SPRAI/YLERÓW 

Bardzo dobrą kombi¬ 
nacją jednostek jest armia 
wymieszana ze sktilków uży¬ 
wanych do zwalczania me 
przyjacielskie! piechoty 


oraz judasów walczących z pojazdami i lot 
nictwem Późme| można dorzucić do tego 
kilka scorpmnów oraz go-go Jeśli twó| wróg 
zaatakuje enforcerami (częsty błąd) lub lot 
nictwem, go-go'sy wybiją mu ten pomysł 
z głowy 

Pułapki scauerów to wspaniała broń Zalóz ja 
wokół swoich rafmem oraz w okolicach mczyich 
(pozorne n«brononych) źródeł taetonu Jeśi pra¬ 
wnik nie używa wardenów, spróbui wciągnąć je¬ 
go armię prosto na pułapki i od razu kontratakuj 


dzo dokładnym Kiedy juz sztuczka ci s«ę uda. 
polecam wejście do bazy wroga i wykradze¬ 
nie taelonu Iz rafinerii), energii (z elektrow- 
nil lub zmmeiszeme pole widzenia wroga (com- 
mBnd center) Pamiętaj, że mozesz zostać wy¬ 
kryty przez wardeny lub disruptory. % 


Yak 
































BWP to coś więcej niż 
zwyczajny Bojowy Wóz Piechoty. 

Ale o tym już wiecie. 
Proponujemy więc kolejne 
pytania konkursowe. 
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1. Kto jest głównym bohaterem Blair Witch 

2. Ile dzieci zabif Rustin Parr 

3. Kim byt Kyle Brody 




Prawidłowe odpowiedzi na kartkach pocztowych 
przysyłajcie na adres redakcji do 30 listopada 2000. 



Nagrody będą wspaniałe. 

Pierwszych pięć osób otrzyma Nocturne. 
Następna dwudziestka dostanie Blair Witch Project. 
Jest o co powalczyć. Uważajcie jednak na wiedźmę i klątwy! 


Sponsorem konkursu jesl Onel.pl o/OPM Play-it 
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Tym, którzy czuja niedosyt proponujemy wzbogacona wersję gry (22 filmy 
40 utworów audio, język skryptowy EarthC do projektowania 
indywidualnych kampanii i parametrów jednostek, a ponadto kreator 
sztandarów, edytor map, puzzle, tapety i wiele innych dodatków). 

A to wszystko w kartonowym pudełku i instrukcja obsługi 

za 69,95 zł. ' 

Sprzeda/wysyłkowi IH 1013)11 30 316. In 10131 BI 30 304 www topwarepl e-mail saln topwarepl 

tlie Mm Pruec! m Topttwr Mrąc Urn 7000 Wszelkie prawa ostrze/owe Dystykucya TopWare PoM 











QW na dwa skala już nie ist 
meie, ale w<erm larw trzymaią n»ę 
mocno. Za(Tiy|c<e na http //stro 
ny poiand con\^plqwv/ aby poczy¬ 
tać o rozpoczętą niedawno lidze 

Ligi onlme to me Wasza para 
kaloszy' 3 N'e ma sprawy, może- 
cib wybrać się na party do Dę¬ 
bicy. Więcei informacji pod ad 
rasem http. 'strony pctond com'dW 

Jeżeli dwustuzłotowy banknot 
wypala Wam dziurę w kieszeni, 
ntpszcie do 5upya (stęoyCaToy org] 
z prośbę o podanie adresu arty¬ 
sty malującego myszki Farba do 
hełmów wyścigowych podobno trzy 
ma się doskonale a efekt może 
cie ocenić pomzei 



Nie mmąl tydzień od zakończe¬ 
nia tumeju W Siemianowicach, a już 
powstaia projekty nowych imprez 
03 Naiwiękaze szanse ria realiZB- 
cię ma w tej chwili niewielka liga 
leamplaya 4na4. o której więcej 
dowieoe się na naszym resetowym 
forum dyskusyjnym lhttp //qw re 
set com pil Plan startu dużej li¬ 
gi Inal jest jeszcze w fazie 
wstępnych koncepcji, ale na jiew 
no na lamach OW doweoe się o ca 
tej sprawie pierwsi 

i " 


Wombat, lider klanu Stickmen, 
wycofał się na czas nieokreślony 
z aktywnei gry w Ouake Twierdzi, 
ze chce wróoć do nauki i „usta¬ 
wić sobie zyoe'' Wrdoćdonau|g' 3 PI 


Dema VenOma i Krogotha na¬ 
grane podczas turnieju w Sienna 
nowicach wzbudziły żywe komen 
tarze wśród czytelników wielkich 
serwisów takich jak XSReallty czy 
Challenge Wortd Naiczęsoęi po¬ 
wtarzającym shj zdaniem było „Nie 
wiedziałem, ze to je<st możliwe*‘ 
Nagrania znajdziecie na Re- 
setCD. 



CPM POLISH OPEN 

Siemianowice 2000 



W ostatni weekend września 
doszedł w końcu do skutku turniej, 
o którym wspominałem obszernie 
na lamach poprzednich edycji OW 
Pierwsza lara - eliminacje w sieci 
- pokazała za walka będzie bardzo 
zazarta i na najwyższym poziomie 
□kazało się te atrakcyjność lina 
łów przeszła oczekiwania wszyst¬ 
kich obserwatorów 

Od pierwszych rund eliminacyj¬ 
nych wybijało się kilku zawodni- 


Z Korei Potudmowei, gdzie na po¬ 
czątku paMnemśa rozgrywa się .świa 
cowa cyberolimpiada". wyciekają 
powoli coraz dziwniejsze wiadomo¬ 
ści Ponad stu uczestników mi¬ 
strzostw (suma nagród 300 tys USD) 
zostało skoszarowanych w lese w ośrod¬ 
ku wypoczynkowym oddalonym o kil¬ 
kadziesiąt kilometrów od Seulu Nie 
wolno im opuszczać terenu ośrod 
ka Próba zwiedzenia lezącego me- 


ków którzy osta¬ 
tecznie zaięli czo¬ 
łowe miejsca 
w imprezie: 
VenOm Krogoth 
Verbal i jego 
brat Fatter Kibice 
obserwujący grę 
przez dwanaście 
(!) prozy OTV 
wydawali się za¬ 
skoczeni stosun¬ 
kowo niską formą 
wicemistrza eli¬ 
minacji siecio¬ 
wych B Wiadomości z pola 
walki były nadzwyczaj skąpe 
organizatorzy robili, co mogli 
ale o niektórych sprawach po 
prostu zapomnieli lub nie mieli 
na me czasu Ibrak wyników 
meczy brak drabinki DEl Na 
szczęście był kanał IRC I #sie¬ 
nią |, na który od czasu do cza¬ 
su wpadał któryś z uczestni¬ 
ków lub organizatorów poda 
jąc kilka najświeższych 

SEULU 

opodal miasteczka przez ekipę Au¬ 
stralii zakończyła się złapaniem 
zbiegów w barze i odstawieniem 
ich pod eskortą do mieisca po 
bytu Trzydzieści maszyn trenin¬ 
gowych wyposażono między In¬ 
nymi w nowoczesne akcelerato¬ 
ry Voodoo2 dzięki czemu me da 
s«ę na mch praktyczne grać w OU- 
AKE3 Ekipa amerykańska podob 
no porozumiewa się z resztą śwta 


wiadomości Wśród nich naj¬ 
częściej przewiało się zdanie: 
.Wygra VenOm 
I tak się staln Czternastola¬ 
tek z Wrocławia od|echa! z im¬ 
prezy z komputerem ufundowa¬ 
nym przez lirmę CKT-Prncesor 
W finale w dwóch meczach roz¬ 
prawi! się z Krogothem choć wal¬ 
kę na CPM3 prawie przegrał Ko¬ 
lejne miejsca zajęli Verbal Fet 
ter R Kwak i Sting Zaskoczeniem 
była dopiero ósma pozycja B. Dru¬ 
gie i trzecie miejsce nagrodzo¬ 
na kartą Gełorce2 MX i Sound- 
blasterem Ltve Zdobywcom 
miejsc 4-7 na osłodę pozosta¬ 
ły gry komputerowe od farmy 5can 
met Lokalnym patronem impre¬ 
zy byl Goniec Górnośląski 
Ostatnie mecze skończyły się 
po godzinie piąte| rano Na 
przyszłość warto zastanowić 
się nad rozlozamam takiej im¬ 
prezy na dwa dra dla ddbra wszyst¬ 
kich zaangażowanych stron 


ta celem zorganizowania strajku 
protestacyjnego 
Części uczestników przeszka¬ 
dza hotelowa niedogodność - brak 
łóżek Rozłożone na ziemi mate¬ 
race me są najwyraźniej wygod¬ 
ne Wakacje w Korei potrwają pra¬ 
wie dwa tygodnie 
Za miesiąc przedstawię dal¬ 
szą część relacji, tym razem opar¬ 
tą na oficjalnych informacjach, 
a me plotkach przynoszonych przez 
gołębie pocztowe > grypsy wy¬ 
dmuchiwane za mury (.hotel’ 
me posiada jakiegokolwiek łącza 
internetowego). 


HURRORw 
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Coroczna mpreza OT. „The Frag" 
zmieniła w tym roku termin i for¬ 
mat rozgrywek Trzy lata z rzędu 
podczas Hałoween WeekHntl wy¬ 
łamano nailepszego gracza 1 na 
1 ale w końcu przyszła pora na 
zmiany i do walki zaproszono kil- 
kadziesiat czteroosobowych teamów 


[plus piąty „trener'I 0 ile Ame¬ 
ryka była r epr eze ntowana adekwat 
nie, goście 7 Europy mieli powo¬ 
dy do narzekania Zabrakło taloch 
staw jak chociażby I9IEU. Allstars 


czy slynnei po wygraniu BWIC eki¬ 
py narodowej flosian 
faworyci me zawiedli Ostem ty¬ 
sięcy dolarów za pierwsze rweisce 
zgarnął klan Kapitol, pokonując w fi¬ 
nale Revplution. Kapitol z fatalt ty 
w skladae ne przegrał am iednej wal 
ki w całym turme|u I przegra* tył- 
lopcya^rcs 
mecze, gra¬ 
no do dwóch 
zwycięstw) 
WcemeDTO- 
stwo Kana 
dyiczyków 
z klanu 
r3v było dla 
wieki zasto- 

CBHU Ot/i 

poza rnfiO'JD- 
stwam QIL 
(czasy GW) 
me jest to 
utyUowany 
zespól 

Z dobrej strony pokazał się Szwe¬ 
dzi z Eyeballers, zajmując trzecie 
mieisce. Drugi po cK wielki fawo¬ 
ryt turnieju. Stickemen. musiał za¬ 
dowolić się czwartą lokatą Pią¬ 


te i szóste miejsca zdobyły Schro- 
et Kommando I Niemcy) oraz 
Ichon/ile W meczu o siódme nuei 
sce Abuse przetrzepało gruntow¬ 
nie amerykańską część 191 
Warto wspomnieć o dwóch im¬ 
prezach towarzyszących AIIFema- 
le Tournamerit i zawodach DOOM2 
Uważana za najlepszą kobietę 
w światku OUAKE Kornelia zosta 
la w hnate pokonana przez niezna¬ 
ną szerzei Azjatkę Succubus. Wcze 
śmej odpadła między innymi muza 
Johna Romero, KAcreek Turmei D0- 
0MA2 toczył się wtasnym życiem 
i ciężko było zdobyć o nim jakiekol¬ 
wiek informacje. Z tego, co udało 
się zebrać, wynika, że znane oso¬ 
bistości (Romero Pote*.. Ueprechaji 
Paradox Wiseguy, H2H) odpadły 
dość wcześnie, a naipowazmejszym 
kandydatem na zwycięstwo w trzy 
osobowym finale był Randy Pitch- 
ford z Gearbox Software 
Impreza była udana - kontrasto¬ 
wała z dziwactwami wyczynianymi 
przez koreańskie organizacje, ta¬ 
kie jak Battletop Wszyscy uczest¬ 
nicy spokojne rozjechali s>ę do do- 
mów, czekąąc na kdere meczE w QL- 




Tim Sweeney (gldwny kode r '£jfró 
ca pi'acu|ący nad Unrealem i UT) w» 
komu składać pokłony Carmack jest 
nikim, bo tak naprawdę liczy s<ę tył 
ko Romero i |ego Daikatana' Ha' 



Sytuacia klanów Q3 zaczyna po¬ 
woli pnypomrać sponsorowanie ama¬ 
torskich drużyn koszykarskich wy¬ 
stępujących w pnlskiEj WNBA We 
wrześniu umowy □ sponsoringu pod¬ 
pisały dwa teamy Abuse i Stickmen 
Pytacie pewnie: czy I kiedy coś ta¬ 
kiego zawita do Polski 0 Nieprędko 


Kolejny odcinek sagi pod tytułem 
..Turnieje, na które wartu lachac 
Dzisiaj prezentujemy drugą część 
relacji i ECTS. 




























Zastanawialiśmy 
się ostatnio, co* 
tracimy w związ¬ 
ku z rotację. 
W tym miesiącu 
uzupełnimy ton 
wątek. Niestety, 
w chwili pisania 
tych stów nie za 
dużo jeszcze wie¬ 
my - odbyt się 
dopiero turniej 
przedpremierowy 
(prerulease) i... 
jak na razie nie¬ 
wiele ponad to 
(w sklepach kort 
z Inwazji jeszcze 
nie ma). Gdy bę¬ 
dziecie czytali 
ton artykuł, to 
karty z nowego 
dodatku będą już 
spoczywały w ta¬ 
liach i hlaserach. 
To, co tu wyczy¬ 
tacie jest więc 
w większości za¬ 
ledwie teoretycr- 
oymi rozważania¬ 
mi. opartymi na 
lekturze i zdro¬ 
wym rozsądku, 
ale nie na „play- 
testingu". 

A więc ud razu 
da rzeczy: krót¬ 
kie podsumowa¬ 
nie ciekawszych 
kart z poszcze¬ 
gólnych kolorów 
z punktu widze¬ 
niu Standardu: 


Red: 



tera pozwala pozbyć się bardzo męczących dla 
czerwonego koloru regeneratorów czy tez na¬ 
wet Nethor Spirit'o. Nie popełniajcie błędu po¬ 
równując tą kartę do innych direct ów które 
juz opuściły typ 2. 

• Shhian Haroest ciekawy sposób na msz¬ 
czenie lądów innych niż podstawowe Być mo¬ 
że znajdzie się w jakichś taliach jako karta .uti- 
Irty” - używana w odpowiedzi na coś. co zabi¬ 
ja nasze stworki 

• SkizzSt może me Bali bghtning. ale cał¬ 
kiem solidny stworek. Za 4 mana 5 damageu [za¬ 
kładając ze me ma blokerówl bądź za 5 mana 
istota M z bonusami - znajdzie s>ę w wetu czer 
wonych taliach. 

- Utzb's Raga - jedna z potęzmeiszych kart 
w cafym Im/asion Bez zaplecenia kickere uży¬ 
teczny (niekontrotwalny) direct damage Z za¬ 
płaceniem pełnego kosztu Izo 12 mana!) dro¬ 
ga do zwycięstwa przeciwko kontrolnym taliom 
(przeciwko innym nie uzbieramy takich ilości lą¬ 
dów) Jeśli zamierzacie budować powolną ta¬ 
lię zabezpieczcie się przeciw Urzo s Ragę 1 Za¬ 
chęcam zwłaszcza do Misdirectlon 


- Mage's Contest 

czerwona kontra Zasto¬ 
sowania są oczywiste - 
przydatne w agresywnych 
talach, szybko zadających 
spory damage Pozwa¬ 
la postawić przeciwnika 
(ale i nas w sumie tez) 
przed wyborem mmepze- 
go zla, do pewnego 
stopnia można ją trak 
tować jako direct dama¬ 
ge Karta newątpkwie ce- 
kawa. acz niekoniecznie 
potężna 

- Sconchrg Lave przy 
zwuCydżect damage Z za¬ 
płaceniem kosztu bc- 
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Black: 

• Addle - nie jest to Duress, co nie zmienia 
(aktu. że jest to sensowny discard, Używany 
będzie zapewne często, zwłaszcza jako meto 
da na .pozbycie się" kart, które przeszkadza¬ 
ją catej naszej strategii. 

- Desperata Research użyteczny zwłasz¬ 
cza w taliach, w których i tak mniej więcej wie¬ 
my. co nadchodzi. Mozę pojawi się w innych, 
np. jako forma tutora w kombo-deckach (za¬ 
letą jest (akt, ze poszukiwaną kartę dostaje¬ 
my do ręki, a me na górę biblioteki). 

- hkghtscape Appnerece sympatyczny stwo¬ 
rek. który umożliwia w multikolorowych tekach 
ciekawe tricki. Zwłaszcza mile jest cofanie na 
rękę własnych stworków, które dają dodatko¬ 
wy elekt przy wykładaniu. 

• Ravenous Rats - mc nowego Ble solidna 
sprawa. Jeden z kandydatów do wracama na 
rękę z pomocą Nightscape Appnentacea 

- Soul Bum to nie jest Drain Life, nieste¬ 
ty Może się jednak jeszcze przydać. 

-TrenchWurm- wydaie się być dobry Mo¬ 
zę me na miarę Avalnche Rider's, ale warto dać 
mu szansę. 

- Twilighfs Cali być może powstanie iakiś 
deck oparty na nim. ale nie będzie to prosu 
sprawa 6 mana za zubożonego Lwing Death - 
cokolwiek spora. 

- Yawgmoth's Agenda - trudno w tej chwi¬ 
li coś powiedzieć, jak znam zyoe pojawi się z oka¬ 
zy tego zaklęcia leszcze kilka errat. Tym roe- 
mmei potencjalna baza kombo-decku 


Blue: 

- Enduda wydaje się sensowną kontrą, o 'le 
środowisko będzie zawierało spory procent ta 
Ik opartych na stworkach ta na to się zanosi) 
Jest lepsza niż Rerriove Soul. ale gorsza mz 
wiele innych kontr Wszystka zalezy od meta- 
game 

- Fact or Fiction doskonale zaklęcie Za 4 
mena, pko instant, oągneny 2 kib 3 karty (w przy¬ 
bliżeniu! , Zapewne pojawi się w wielu taliach 
rówmeż wielokolorowych 

- Opt - niepozorne, acz przydatne zaklęcie 
Zmns^za naszą talię ponrai dopuszczonych w prze¬ 
pisach 60-ciu kart 

- Prohibit - nowszy, poprawiony Speli 
Blast Dzięki kir.kerowi stal się zupełnie grywał- 
ną kartą i co również ważne, dzięki jerinei nie 
bieskiej mana - grywalną w taliach wielokolo¬ 
rowych. 

- Repulse - wydaje się niezłym kandydatem 
do talii zwanej jakiś czas temu „XeroK‘ - idea 
polega na zmmeiszemu decku dzięki cantnpom 
(takim jak np. Repulse) i dzięki temu .skoncen¬ 
trowaniu" najprzydatniejszych zaklęć. Kolor nie¬ 
bieski po rotacji wydaje się umożliwiać budo¬ 
wę przyzwoitego Xerox'a. 


llaeoptd 2000 
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Michał Macioszczyk [ 


przygrywki 


-Teferi's Response - trudna do ocenienia 
karta, Jeżeli będziemy mieli okazję sensow¬ 
nie jej użyć, (est świetna Może się jednak zda¬ 
rzyć. że nie będziemy mieli możliwości w ogó¬ 
le jej rzucić. A marnować miejsce w sidebo- 
ardzie szkoda A więc znowu, metagame 
W uproszczeniu Iczba Rishadan Bort‘ów w oko¬ 
licy. Posiadaczom tychże przypomnę me ma 
obowiązku ich używania do tapowania lądów 
przeciwnika 

• Vodafian Merchant - małe dęja iru. Ten stwo 
rek bywa użyteczny Poza .zmniejszaniem" ta¬ 
lii można pokombinować nad taliami, które za¬ 
pełnią cmentarz, by później z mego korzystać. 

- Wortdly Counse) nowa wersja Impulsea 
Niewątplrwie gorsza, aczkolwiek giywalna. W teo¬ 
rii możemy obejrzeć nawet 5 kart. jednak nie 
sądzę, by ktokolwiek grał taką talią. Nawet oglą¬ 
dane 2 karty me tracimy na tym. Znowu kła¬ 
nia się Xerox 


Green: 

- Blurred Mongoose - sensowny mały 
stworek Tym sensowmejszy, im więcei kontro¬ 
lnych decków z małą liczbą stworków a ze spo 
rą liczbą kontr Nawet, gdyby przeciwnik kontr 
nie miał. to 2/1 za 2 mana niemożliwy do „na¬ 
mierzenia* me iest złym rozwiązaniem 

- Explosrve Growth wymaga dokładniejsze¬ 
go testowania Giant Growth jest lepszy, jed¬ 
nak Wild Might juz raczei porównywalny Na 
pewno me największe odkrycie zielonego kolo¬ 
ru, lednak takie coś istnieje 

- Fertilo Ground powrót karty, która była 
wkładana do talu Jeśb kogoś me stać na Birds 
ot Paradise, mech da je| szansę 

- Jadę leech 5/5 za 4 mana, nawet z nie¬ 
przyjemną wadą. jest niewątpliwie nie do po¬ 
gardzenia Konkurencją jest Blastoderm, 
lednak Jadę leech czasami ową rywalizację 
wygra 

• Kavu Chameleon kolejny zielony, spory 
stwurek Niekontrowalny, a dzięki specjalnej 
zdolności. |eśli tylko mamy jedną wolną zielo¬ 
ną mana. me boimy się wielu czarnych reino- 
vali. 

- Kavu Titan nareszcie doskonały stworek 
z kickerem Do wyboru: 2/2 za 2 mana i 5/5 
z trampie za 5 mana - Kavu Titan prawdopo¬ 
dobnie pojawi się w wielu różnych taliach. 

- Restock na p-erwszy rzut oka meżle. Żad¬ 
nych układów na tym me wymyślimy (errata!. 
lednak karta ta to zarówno card adi/antage. 
lak i t/w guality odvaniage. Zapewne poiawi 
się w deckach, zwłaszcza nieco bardzie! kon¬ 
trolnych, wiełokolorowych, z zielonym kolorem 
jako podstawowym 

- Utopia Tree kolejna rzecz dla osób, któ¬ 
re me maią Birds of Paradma. pozwalająca zbu¬ 
dować solidny, wielokolorowy deck Przyzwo¬ 
ita. szkoda, że rare 


White: 

- Death or Glory - za 5 mana możliwość wsta¬ 
wienia kilku sensownych stworków do gry - wy¬ 
gląda interesująco Być może pozwoli grać Wrath 
□f God w weeme decku, być może powstanie 
jakiś kombo-deck .. 

- Gimmenng Angel - jeden i nielicznych stwor¬ 
ków nadających się jako „finłsher ‘ do kontro¬ 
lnego decka. Niestety, ciut za slaby - nawet 
3/1 byłby przydatniejszy. 

- Rout generalnie Wrath of God. drozszy 
o jedną mana. jednak za dopłatą 2 kolejnych ma¬ 
na możliwy do rzucenm iako instant Gorszy od 
pierwowzoru. iednak umożliwia tworzenie ta¬ 
lii z np 6-uoma kopiami (w tym dwoma aut 
słabszymi) jednego z najpotężniejszych zaklęć 
w gathenngu. Czyzby powrót Millstone'a? 


- Samite Ministration - sensowna karta, 
dzialaiąca ładnie z sideboardu. Problem z nią 
może się okazać banalny zabraknie miejsca 
w talii. 


Gold: 

- Absorh, Undermme ■ bardzo sympatycz¬ 
ne kontry, pasują w slot 3-manowy w kontro¬ 
lnej talu ll/w (U/b) 

- Charging Troll - są lepsze stworki, ale ten 
wydaje się soWny Zresztą ... sporo solidnych, 
złotych stworków jest w Inwazii. 

- Crosis, The Purger główny cel do wkła¬ 
dania do gry z graveyardu. Inne smoki - legen 
dy też warte są rozważenia w tym kontekście 
Znajdą się take które będą je wykładały z rę¬ 
ki, choć rac/ai pozostaną w strefie fundecków, 

•Lobotomy znana i łubiana (bądź menawi 
dzonal - potrafi wygrać całą grę za jednym za¬ 
machem 


- Pyrę Zombie - każda forma zaklęcia, któ¬ 
re można używać wielokrotnie, jest warta za¬ 
interesowania Zwłaszcza taka. która nie 
dość. że jest stworkiem, to jeszcze pozwala na 
zadawanie damage’u w dowolny cel. 

-TeferTs Moat - dobra, defensywna karta 
pozwala przeciwdziałać weeme deckom (zwłasz¬ 
cza monokolorowym). 

- Void jeśli tylko powstanie kontrolna ta¬ 
lia B/R, to Void będzie je| obowiązkowym skład¬ 
nikiem 


Artfiacts: 

- Tsabo's Web bardzo użyteczne - me dość, 
ze od razu dobieramy kartę, to wyłączamy spo¬ 


ro niesympatycznych lądćw Iz R'shadan's Port 
na czele) 


Lands: 

Wchodzące zatapowane. dające jeden 
z dwóch kolorów mana - jedne z lepszych .du¬ 
si landów" - jednak nadal w wielu taliach prze 
grywają konkurencję z paw landami, acz zawsze 
mogą stanowić ich uzupełnienie 

- Keldoo Necropolis - bardzo dobry ląd, o ile 
gramy Nether Spintami 

Ten przegląd test rzecz jasna skrótowy. Zy¬ 
cie (a konkretnie scena turniejowa) zweryfi¬ 
kuje poglądy zawarte w artykule Każdy powi 
nlen sam taką listę grywalnych kart sporządzić 
- to dobry trening, a powstały spis będzie nie¬ 
wątpliwie bardziej przydatny przy konstrukcji 
talii, mz zestawienie sporządzone przez kogoś 
Innego. Powodzenia. ‘i 
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KONKURSY 






W konkursie udział biorą wszyscy czytelnicy, 
którzy nadeślą orygioałne kupony z prawidłowymi odpowiedziami 
na pytanie konkursowe: z jakich gier pochodzą niżej zamieszczone obrazki? 

łłagrodę otrzyma co piąta osoba (oczywiście) tło wyczekania |Sj 
przeznaczonej do tego konkursu po. 'i gier \ '(£} 

_ co 

mrm 
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Wasze Kupony czekamy dc końca listopada 2000- 
Prosimy o podpisanie oświadczenia o danych osobowych. 0~1 
oenieważ upoważnia nas ono do wysłania Wam nagrody. * 
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szyscy podróżujemy dziś więcej niz kiedykolwiek Podróże stały się 
sposobem na spędzanie wolnego czasu i na spełnianie marzeń. 

Od czasów Krzysztofa Kolumba i Marco Polo zmieniły się co prawda 
środki lokomocji ale pozostała w nas chęć podróżowania. Odwiedzamy 
dalekie lądy możemy dostać się wszędzie Czy znaczy to. ze me zostało 
już mc do odkrycia? Z całą pewnością tak nie jest! 


I^SPOLI 


Czvt.li 

RZECZPOSPOLITA 

M»P 

Sucha 

RadioZ&T 


MwPwliOrt 


Uwaga, odkrywcy, zdobywcy, po 

Nie jest ważne, dokąd podróżujecie, ważne, by Wasza wyprawa cyla niezwykła (może nawet 

I .r.r. r,. ■ >. • . i 
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.Świat według aoNDrNN- 

Szyką w 

,(g>: Mirtiuliu fblska 

Si )onsor gerierahy 

: fp&\ 

ciągle nowe* pomysły 


i r —"r " -ik, w j uj'o nunywa lufę i«lm.v 

i ookazywata innym coi więcej mz utarte turystyczne sztaki Jeżeli macie za sobą podróż, która 
wydarzeniem i niezapomnianą przygodą, zapraszamy do wzięcia udziału w konkursie 
Woźna startów • w trzech kategor ach Polska, Europa. Świat 
Zgłoszenia oowmny byt udokumentowane krótkim ooisem podróży, jej trasy, zdjęoami lub 
tez o dołączenie kilku słów o sobie lub o osobach. ktOre zgłaszacie do konkursu 
Dodatkowych .nfoimacji na temat konkursu PODRÓŻNIK ROKU 2000 szukajcie we wrześniowym 
Magazynu Turystycznego „Podróże” oraz na "g< "onach internetowych httpuVwww.podrete.pl 
Na zwyc-ęzców we wszystkich kategoriach czekają niezwykłe atrakcyjne nag>ody 

★ wycieczki w dowolnie wybrane miejsce świata 

★ otwarte bilety lotnicze na przeloty europejskie 

★ wysokiej klasy sprzęt fotograficzny 

★ liczne nagrody w postaci sprzętu i akcesoriów turystycznych. 
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Wielki konkurs 
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w niepowtarzalnej polskiej wersji językowej 


Oto gra, która zniewoli Cię 
swym pięknem i głębią. 

Jest wiek XXIII. Żyjesz w nowoczesnym święcie nauki 
i techniki, gdzie wszystkie wydarzenia są logiczne 
1 naukowo wytlumaczalne. Wszystkie... oprócz Twoich 
niewiarygodnie plastycznych snów. pewnej nocy uświadamiasz 
sobie, że to coś więcej niż senne mary. Odkrywasz, źe Twój świat 
- wbrew wszystkiemu co wiesz - nie Jest Jedynym. Odkrywasz, 
istnienie drugiej, zupetnle innej rzeczywistości.,. 

Postanawiasz zgłębić nowy wymiar kuszący swym 
niewyobrażalnym pięknem, magią i tajemniczością. Jednak 
poznąjesz straszną prawdę - odwieczny porządek obu światów 
Jest zagrożony. Coś złego dzieje się na krawędzi obu 
rzeczywistości Ich granica zaczyna się zacierać i przerażona 
stwierdzasz, że światom grozi zagłada. Nie wiesz Jak 
przeciwdziałać nadchodzącemu nieszczęściu. Jednak 
postanawiasz zrobić wszystko, aby zapobiec katastrofie, 
wyruszasz w podróż. Nąjdtuższą Podróż swojego życia... 

• Ponad 150 niepowtarzalnych lokacji 70 całkowicie odmiennych 
postaci oraz rozbudowana, pełna wątków pobocznych fabuła 

• Szczegółowa trójwymiarowa grafika oraz artystyczne tła 
wyświetlane w wysokiej rozdzielczości 

• Oszałamiający efekt kolorowego, dynamicznego oświetlenia oraz 
cieniowania generowany w czasie rzeczywistym < również bez 
akceleratora :tO) 

• Realistyczne animacje postaci poruszających się w sposób 
doskonale naturalny. 

• Niepowtarzalna (Milska wersja Językowa przygotowana przy 
udziale Edyty t ilszówkl Jako April Ryan. 



Doskonale wydana gra na 4 płytach CD w przystępnej cenie 
90 złotych! 
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Gra otrzymała wiele wyróżnień i wysokich ocen prasy 
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a Tjrrrjowa 


NOWO OTWARTY SKLEP INTERNETOWY 

GRY PC I PLAY STATION 


SPRZĘT BIUROWY 
MUZYKA I FILMY 

ZABAWKI ZAMÓWIENIA.:’ 

KOMPUTERY 

(ZESTAW Z PROCESOREM CELERON 500 JUŻ OD 1 699 PLN!). * 


NOWOŚĆ! 

PAD DO PC Z DUAL SHOCK 


FOOTBALL MANAGER 


rc/ 


rM ^ 













